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CITE$TE! 

www.chip.ro/promo 


Sbratria 


* Punctele nu se acorda produselor aflate la promo^ie sau cu pre^ redus. 

bz[>Punctele revistelor se primesc pe baza introducerii online 
(www.chip.ro/promo) a codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul 
^reyistei cumparate. 

Punctele carfilor se primesc automat m contui tau online, ?n 
momentui confirmarii platii pentru cartea cumparata. 

* Pentru a primi puncte pe baza cartilor cumparate este nevoie sa fii inregistrat 
online pe www.chip.ro in momentui finalizarii comenzii. 




OrdineintWw^ 

icaUu^SliS-^ 


miutiucd 


Poti comanda INTEGRAL PE PUNCTE revistele sau jocurile preferate 


[Online in fifiere. 


Folosejti punctele ca ?i REDUCERE* la cumpararea produselor din Libraria CHIP (reviste, 
carti, jocurile: Trackmania, Flatout, Shaun White Snowboarding); aceasta reducere se 
acorda in limita unui anumit procent, in func^ie de produsul cumparat. 

* Reducerea nu se aplica produselor aflate la promotie sau cu pret redus. 

Pret redus 

(in momentui finalizarii comenzii) 


Pret intreg 

(inainte de cumparare) 


La care ai REDUCERE 

•4.9 lei (-490 puncte) 


In plus primesti 

450 puncte 


Pret redus 

(in momentulfirji 


Pret intreg 

(inainte de cgmparare) 


puncte 

««0,9fei 


La care ai REDUCERE 

-3.4 lei (-340 puncte) 
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Noui MacBook HTC H02 


iIuustf'aW 

' ROMMiA 


Asistent pentru 
antivirus •» 


coinpwai' 


Prin Campania promotional^ “Cande^te altfel: CITESTE!" vS IndemnSm sd cumpSrati atat revistele din portofoliul nostro cat 5i cSrti ale celor mai importante edituri, prezente in oferta Librtriei CHIP online. Prin cumpirarea revistelor sau cartilc 
primiti automat un numdr de puncte, pe care il putefi fbiosi pmtro a comanda pe puncte alte reviste ^i jocuri sau ca reducere la comandarea cdrtilor/revisteior/jocurilor din oferta Librdriei. Astfel, punctele acumulate in contui dumneavoastrd se pc 
transforma in bani, pe care ii pute^i utiliza. intr-o anumitd limits, doar la cumpdrarea de cdrti sau reviste. 

Pentru mai multe detaiii vd ri^m sd consultati online (www.chip.ro/promo) ReguiamentuI campaniei „G^nde$te altfel: CITE^TLi" sau sd contactafi Departamentul de Marketing, prin e-mail marketing(S3dmc.ro sau la telefon 0268 41S158. 
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Publica^ie ce beneficiaza de rezultate de audienta 
conform Studiului National de Audjen^a. Conform 
cifrelor SNA (perioada de mdsurare aprilie 2008 - 


aprilie 2009), 


are 81.000 cititori/editie. 


In perioada ianuarie - mai 2009, revista LEVEL a 
inregistrat o medie a vanzarilor de 12.986 
exemplare/edi^ie. 
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E i bine, m momentui 
in care in§lr aceste 
randuri, sunt cam 
vai de capu'meu, 
ma ia cu frisoane 5! 
am intrat m fibrilatii. A§a ca n-o sa 
vorbesc despre Industrie, care este 
bine-mersi 5! cu noi in miezul ei, 
ca de obicei. Astazi sunt un om 
bolnav. Nu ma pot gandi decat 
la mizeria aia de salam sau ce 
naiba 0 fi fost, care m-a rapus la 
pat cand mi-era lumea mai dra- 
ga, iar asta pentru simplul motiv 
ca traim intr-o ^ara in care pana 5! 0 
grisina nevinovata te poate baga in boala. Luna 
asta prefer sa trag un semnal de alarma: lasa^i nai 
bii §aormele 5! pizzele procurate din zone cel pu- 
tin dubioase cum ar fi, de exemplu,„locatiile se- 
lectate"de pe plaja din Costine^ti. Ca doar e 
august §1 majoritatea poporului fuge la mare ca 
sa prinda pu^in soare §i alge pe spinare. Va §tiu 
eu. 5i nu care cumva sa va tavalip’ prin nisip, de¬ 
cat daca vre^i sa curata^i involuntar plaja de mor- 
manele de chl^toace. 

Poate tocmai de aceea, luna asta prefer Praga, 
Bremen sau Amsterdam - here de la mama el §i 
prajiturele cu verdeaja, pentru ca astea nu ingra- 
5a. 5i apoi, cine a mai auzit de iarba expirata? 


PS. Evitafi excesul de here dame de consumafie m 
zilele caniculare. Am zis de came? 


■ KiMO 


SPAT DE 

VACANTA 


ERATA: 

In cadrul editiei din luna iulie 2010, jocul Modnation 
Racers nu a fost jucat pe Xbox 360 , a§a cum reiese eronat 
din articolul colegului nostru Konlec, cl pe PlayStation 3 . 
Jocul este disponibll excluslv pe PS 3 §i PSP. Ne cerem 
scuze pentru confuzia creata. Koniec da berea. 
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TOP 3 REDACTOR 


JPRINS 


KiMO 

1. Singularity 

2. All Points Bulletin 

3. Silent Hill: 
Shattered 
Memories 



Koniec 

1. Singularity 

2. Transformers: War 
for Cybertron 

3. All Points Bulletin 




cioLAN 

1. LEGO Harry Potter: 
Years 1 -4 

2. Singularity 

3. Silent Hill: 
Shattered 
Memories 



Marius Ghinea 

1. Singularity 

2. Reign: Conflict of 
Nations 

3. Sniper: Ghost 
Warrior 



Caleb 

1. Singularity 

2. Hydorah 

3. All Points Bulletin 


BogdanS 

1. ASUSVG236H 

2. LG HB965TZ 

3. TecnowareEra 
LCD 1.1 






V -a^i saturat de strategii, pac-pac §i aventuri? Daca 
da, luna aceasta ne mtoarcem la un gen care ^i-a 
facut destui de rar aparifia prin colec^ia jocurilor 
full oferite de LEVEL de-a lungul timpului, anume cursele 
auto. Va oferim Xpand Rally, un titlu realizat de studioul 
care ne-a oferit seria western Call of Juarez, ce ne aduce 
In prim plan cursele auto de tip WRC, simuland realismul 
acestora sau, in funcfie de preferin^e, oferindu-le dintr-o 
perspective mai comoda, cea arcade. 

Modurile de joc dintre care putem alege in single 
player sunt douS: carierS, ce vS ofera jansa sa cuceri^i rav- 
nitul titlu mondial pe trasee din intreaga lume, $i single 
race, unde accesul la majoritatea traseelor este initial blo- 
cat, acestea devenind disponibile pe mSsura ce avansa^i 
in campionat. In Xpand Rally, spre deosebire de alte tit- 
luri, va ve^i trezi alergand dupa bani, bani §1 iar bani. Cu 
cat vefi cajtiga mai multe curse (contra-cronometru, bine- 
in^eles), cu atat vefi avea mai mul^i bani pentru a cumpe- 


ra ma§ini mai puternice, piese mai performante §i a achita 
repara^iile majinilor pe care, personal, m-am straduit ji 
am reujit se le fac praf in cele mai diverse moduri cu pu- 
tin^a. Este necesar se fi^i foarte aten^i ce fel de piese insta- 
la;i 5 i ce fel de ajustari ii aduce^i majinii, deoarece orice 
gre^eala poate avea consecin^e catastrofale asupra per- 
formanfelor acesteia. Am constatat cu placere faptui ca 
ma^inile se comporta realist in teren, controlul este intui- 
tiv $i rSspund cu promptitudine comenzilor, lucru ce se 
observa mai ales in viraje stranse, caz in care utilizarea fra- 
nei de mana este mai mult decat necesarS la viteze marl. 
Xpand Rally se aseamana foarte mult din acest punct de 
vedere cu CMR 2005, unde am reu§it sa execut cu u^urin- 
fa astfel de viraje, fSrS sa ma trezesc cu ma§ina zdrobita 
de primul copac care-mi fScea cu ochiul de pe marginea 
drumulul. Mare pacat ca producatorul nu a reu^it sa achi- 
zi^ioneze licence pentru ma^inile folosite in Joc, dar nu-i 
bai, pentru ca a optat pentru o gSselni^a simpla 5 I amu- 




zanta - rebote- 
zarea bolizilor. 

Astfel, in loc de 
Mini Cooper 
avem Tiny 
Hooper, in loc 
deVWGolf 

avem RV Wolf 5 ! multe alte nume la fel de bucluca^e. 
Muliplayer-ul este, de asemenea, foarte antrenant. Cursele 
gazduiesc maximum patru Jucatori la linia de start, compo- 
nenta online sporind semnificativ durata de viafa a jocului. 

Polonezli au reu^lt sa surprinda cu 0 grafica superba 
pentru vremea lui, cu efecte de lumina ce-;i taie resplra- 
fla, trasee mlnufios realizate pana in cel mai mic detaliu, 

5 i ma^inl ce se fac praf 5 ! pulbere in cel mai realist §i spec- 
taculos mod cu putln^a. Xpand Rally este un joc bun pen¬ 
tru categorla din care face parte 5 ! tocmai de aceea il re- 
comandam cu caldurS nu numai impMimi^ilor, cl tuturor 
^oferilor, fie ei 5 I in devenire. 

P.S. Daca va cere un CD Key, folosi^i-l cu incredere pe 
ace5ta:XR-LCWCR-EXEW7-TXCL9-XCK49-XRFWY 

■ KiMO 



08|2010 LEVEL 5 










































PRINS DVD 


Demo 

Alien Shooter 2: Conscription 
SBK X: Suprebike World 
Championship 
I Sniper: Ghost Warrior 


DVD HIGHLIGHTS 


ALIEN SHOOTER 2: CONSCRIPTION 

Marele r^boi a inceputlToat^ lumea este mobilizata sa lupte impo- 
triva hoardelor de mon^tri care ne-au invadat str^zile intr-un shoot¬ 
er old school cel pu^in dement 



ULTIMA 6 PROJECT 

Ultima 6 Project reprezinta reinventarea clasicului din 1990 - Ultima VI: 
The False Prophet dar sub forma de mod pentru jocul Dungeon 
Siege. 



MODS 

AirFightUT (Unreal Tournament) 
Slums 2 Extended (Half-Life 2: 
Episode 2) 

Ultima 6 Project (Dungeon Siege) 


Media 

Filme 

Beyond Black Mesa 
James Bond 007: Blood Stone 
Kane and Lynch 2: Dog Days 
Medal of Honor 
Pro Evolution Soccer 2011 

Imagini 

Need for Speed: Hot Pursuit 
The Witcher 2 

Wallpaper 

Guild Wars 2 
H.A.W.X.2 


Drivere 

ATI Catalyst 10.6 
NVIDIA ForceWare 257.21 


Antivirus 

AVG Free Edition 9.0 Build 
839a2960 


Freeware 

7-Zip 4.65 / ATI TrayTools 
1.6.9.1464 Beta / CCCP Codec Pack 
/ RivaTuner 2.24C / Totally Free 
Burner 5.0 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.35.5 


EXTRA 

Champions Online -Trial 10 zile 
LEVEL DVD Finder 



SLUMS 2 EXTENDED 

Un excelent mod single player pentru jocul Half-Life 2: Episode 2, 
cu 0 atmosfera apasatoare, grafica de zile mari 5 ! gameplay incitant. 


SBK X: SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 

incaleca-^i bestia pe doua ro^i ^ alearga catre llnia de sosire din SBK)(, 
jocul oficial Superbike World Championship. 


AIRFIGHT UT 

Un mod inedit pentru Unreal Tournament (da, ala din 1999), in care 
avem ocazia sa pilotam avioane de lupta moderne ^i chiar sa lup- 
tam din caiiinga lor. 


SNIPER: GHOST WARRIOR 

Un joc pe placul vanatorilor de munte sau al celor care pur 5 ! simplu 
prefera confortui distan^el. 


CHAMPIONS ONLINE^iil]^E^giW|^^||HH 

Trial de 10 zile pentru MMO-ul Champions Online, jocrealizat^e 
creatorli celui mai popular joc online cu supereroi - City of Heroes/ 
Villains. Serial Number-ul este inscrip^ionat pe DVD, iar pentru a-l 
juca ave^i nevoie de conexiune la internet. 


Interface DVD-ului LEVEL este conceputS sa ruleze optim pe 0 placS graficS ce suporta minim 0 rezolu^ie de 800x600 5 ! 0 adancime a cuioni ae id 
bui. De aceea, nu este recomandatS folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferS minimul necesar! Interfafa poate fi rulat5 atat sub Windows 95/98/Me. 
cat ji sub Windows NT/2000/XPA/ista/7. 

Din cauza multitudinii de configura|ii, redac(ia LEVEL nu ifi poate asuma nici 0 responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la tunctto- 
narea interfere! ^i a aplicaViilor. Programele care au intrat in componen^a LEVEL DVD au fost testate ji selectate cu grijS in redacVia LEVEL. Totuji, redacfia 
nu iji poate asuma nici 0 responsabilitate pentru func^ionarea anormalS a software-ului ji nici nu poate fi fScutS responsabilS pentru eventualele daune 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru^ilor cu urmStoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab^omania) 5 ! 
BitDefenderis2010(furnizatdeBitDefender). _ 

Pentru orice intrebSri legate de aplicatiile de pe DVD, vS rugdm s5 contacta^i telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor res^tive. 

Este interzis^ folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in variants complete. 

ATPMTIFI D«ntrii riiiarpa rnrprtS a intprfptei DVD-ului vS recomandSm setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0 adancime a culorii de J 6 bi^l 
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SPECIAL 



ASJS'ROG MATRIX5870 

Controleaza furia cu 


Tuning 


ROG MATRIX5870 duce gaming>ul extrem la un noilnivel 


ASUS Republic of Gamers are reputatia de a crea produ^ de gaming unice §i concepte remarcabile. 

ROG MATRIX5870 este cel mai recent exemplu in acest sens. Porne^te de la design-ul de referinfa al placii 
Radeon 5870 §1 il imbunatate^te din toate punctele de vfdere. Astfel, placa video are in dotare 2GB memorie 
GDDR5 ce ruleaza la 4,8GHz, interfafa pe 256 biti §i, nu fn ultimul rand, vine cu numeroase facilitati de 
overclocking ce maximizeaza puterea grafica. 

iTracker2 este cea mai noua suita de utilitare avansate de Zgomot Tensiune gpu 

overclocking, ce ofera gamerilor impatimiti posibilitatea de a-§i 
optimize §i a-§i personalize placa video - frecventele, voltajele §i chiar 
§i latentele de memorie pot fi modificate! 


164mV 


75mV 


Probelt este 0 alta facilitate unica a placii MATRIX 5870. 
Entuzia^tii §1 overclockerii au acces direct la 0 serie de puncte 
de detectare citire ale voltajelor. Cu ajutorul unui 
multimetru, pot masura cu precizie diferiti parametrii ^i 
tensiuni de functionare. 


sta'bilitate In 
overclocking 


Scor 3DMark Vantage Extreme 


De asemenea, MATRIX5870 utilizeaza §i tehnologla Super Hybrid 
Engine, proprietara ASUS, ce face posibila comutarea automata intre 
diversele profile presetate de funcjionare, de la modul power saving la 
cel de performante maxime, prin overclocking dinamic. Tehnologla 
SHE regleaza dinamic viteza de rotatie a ventilatorulul, crescand-o cu 
pana la 19% cand e necesar §i, foarte Important, asigura 0 stabilitate 
mai mare in overclocking cu 54%. 


10375 


10000 


performanta 


Genertc 


Nu m ultimul rand, placa are un regim termic de functionare mai 

eficient cu 13% decat modelul de referinta, cu alte cuvinte, este mai rece. Acest lucru se datoreaza sistemului 
de racire cu design proprietar ASUS Extreme Cooler, ce Include cooler modificat (ce asigura un flux de aer cu 
22% mai mare) §i design PCB personalizat. 


Daca e§ti in cautarea unei placi video unice, cu numeroase capabilltatl §i potential series pentru gaming 
extrem, acesta este noua ta destinafie! 
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MOLYNEUX CRITICA FABLE II 


RED FACTION - FILMUL 


T HQ a anun^at ca, in martie anul viitor, postal de televiziune american Syfy va difuza un film de ac^iune pilot inti- 
tulat Red Faction: Origins. Ac^iunea din film se va desfa^ura la 25 de ani dupa evenimentele din jocul Red 
Faction: Guerrilla ji il va avea in prim plan pe fiul lui Jake Mason, Alec, care incearca sS-^i razbune mama ucisS 5 I sa-ji 
gaseascS sora rapita. Daca total va merge conform planului, iar filmul va avea succes, producatorii sunt hotara^i sa 
ne ofere 0 intreaga serie. 


MOARTEA lA VACANTA 

N CSoft 5 i ArenaNet ne pregStesc pentru Guild Wars 2 
ceva nou legat de moartea personajelor. Astfel, 
dupa cum a precizat Jon Peters, unul din designerii jocu- 
lui, producatorii „au decis sa caute solu^ii pentru a trans¬ 


forma moartea [personajului, sperSm] intr-o experien^S 
de joc plScut^ ji memorabil^". Ideea in sine consta in 
faptui ca personajele nu vor mai deceda instant in mo- 
mentul in care sanatatea a ajuns la zero, ci vor primi 0 
noua 5 ansa la via^a, intrand automat in ceea ce produca¬ 
torii au numit,„downed mode". In 
acest mod, jucatorii vor avea la 
dispozi^ie un numar de skill-url, 
pe care le pot folosi impotriva ina- 
micilor pentru a avea 0 §ansa de 
supravie^uire. Interesant. Credem 
ca nu ve^i mai avea mult de a^tep- 
tat pana la MMO-ul in care ve^i 
primi 0 tona de experien^a de fie- 
care data cand da norocul peste 
voi 5 i va omoara un mob care va fi 
scos de urmatorul patch pentru ca 
strica echilibruljocului. 




P entru a genera atat de necesarul hype care trebuie 
sa inconjoare un sequel 5 I pentru ca Fable III nu poa- 
te fi print decat daca Fable II devine cer^etor, intr-un 
speech sus^inut la Develop 2010, Molyneux a criticat 
Fable II cu acelaji patos cu care obi§nuia pe vremuri sa 
ne convinga cat de nasol e primal Fable in comparable 
cu ce va fi al doilea. Potrivit vorbarefului Peter, lui Fable II 
il lipsejte drama. Potrivit tacutului cioLAN (care i^l asu- 
ma raspunderea pentru urmatoarea afirmatie, nu vrea 
sa-ji bage colegll in nacaz), lui Molyneux ii lipse§te 0 
doaga. Circul continua:„casatoria nu e decat 0 scuza sa 
faci sex", femelle din joc arata ca„ni 5 te rusoaice arunca- 
toare de greutati", menlul de levelling e„DOS-like"(eu il 
iau ca pe un compliment) 5 ! a^a mai departe... Acela^i 
Molyneux ne imparta^e^te ji un secret terlbil, pe care va 
rugam din tot sufletui sa nu-l raspanditi, pentru ca va 
zdruncina inse^l fundatiile gaming-ulul:„Fable II a avut 
erori uria^e de design". Erori care, slava Domnului 
Molyneux, vor fi remediate de Fable III. Pe cat pariem ca 
5 i perfectui Fable III se va ample de erori de design fi de 
aruncatoare mongole de greutatl cam cu un an inainte 
de lansarea lui Fable IV? 



Detalii pe: 
www.chip.ro/sms 




r ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui prin SMS 



la numdrul 

si e$ti abonat pe 

la revista LEVEL 

Pret: 15,1 EUR+ TVA 
in reteaua Vodafone. 


DRAGON AGE II 

N u credem ca vefi fi surprinfl cand ve^i afla ca BloWare fi EA au anun^at oficial pri¬ 
mal (doar nu crede^i ca se vor rezuma la unul singur) sequel pentru RPG-ul de 
succes Dragon Age: Origins. Surprize insa exista. Cum ar fi decizia canadlenilor de a 
„masseffectiza"succesorul succesorului spiritual al lui Baldur's Gate. Jucatorul nu va 
avea de ales fi va fi obligat sa sara direct in mobutii oteliti ai vlteazului Shep... pardon... 
Hawke, un fugar din calea Bllght-ului, care, sub atenta noastra indrumare, va deveni 
un erou de legenda fi, citam,„va schimba pentru totdeauna fafa universulul Dragon 
Age". NIci oamenil pacii de la BioWare nu se vor lasa mai prejos fi vor mcerca fi ei sa 
schimbe fa^a universului Dragon Age. Cum? Simplu, cu 0 poveste ce se va desfafura pe 
parcursul unui intreg deceniu, un motor grafic imbunatafit, un stil vizual diferit fi un 
nou sistem de lupta. 



SPELLFORCE 2 - FAITH IN DESTINY IN AUGUST 

D efi era programat sa apara in luna aprilie (mai exact in data de 30 aprilie), 

JoWood anunta ca al doilea expansion al hibridului RTS/RPS Spellforce 2, fi anu- 
me Faith in Destiny (dezvoltat de studiourile Trine Games), va ajunge pe rafturile ma- 
gazinelor in 27 august. 




F ocus Home Interactive fi Cyanide („taticii"lui Blood Bowl) anunta A Game of 
Thrones: Genesis, un nou joc de strategie inspirat din seria„A Song of Ice and 
Flre"a scriitorului George R. R. Martin. Astfel, jucatorul, pus„la comanda"unei familii 
nobile, va fi aruncat in mijlocul luptelor pentru putere din regatui Westeros, cu sco- 
pul ultim de a accede la Tronul De Fier. Prin orice mijioace posibile. N-au fost furniza- 
te mai multe detalii fi nici o data de lansare, deci nu ne ramane decat sa afteptam... 

^ ___ 



ALICE: MADNESS RETURNS 


V a mai aminti^i de American McGee's Alice? Ei bine, sa fti^i ca EA fi Spicy Horse 
Games au anunfat ca ne pregatesc un sequel al jocului, intitulat Alice: Madness 
Returns, care va pastra stilul intunecat f i creepy al originalului, dar ne va oferi o poves¬ 
te noua. Evenimentele din Madness Returns se desfafoara la 10 ani dupa cele din pre- 
decesorul sau fi ne aduc m prim plan o Alice proaspat eliberata dintr-un spital pentru 
nstabili psihic, m care fi-a petrecut ultimul deceniu. Aflata acum m grija unui psihia- 
tru, Alice va incerca cu ajutorul acestuia sa scape definitiv de trauma pe care a suferit-o 
cand fi-a pierdut intreaga familie intr-un incendiu, sa-fi invinga halucina^iile care inca 
mai bantuie fi sa afle adevarul despre moartea familiei sale. Afadar, pregatip-va pen- 
ru 0 doza serioasa de nebunie, pe care o ve^i primi in 201 1 . Pentru PC, PS3 f i Xbox 
360, desigur. 


SIMPLU si RAPID prin SMS! 


Trimite cuvantui prin SMS 


la numarul 

f i efti abonat pe 

la revista CHIP DVD 

Pret: 9 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9.1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


ssii? 





la numarul 

f i efti abonat pe 

la revista CHIP DVD 

Pref 15,1 EUR + TVA 
In reteaua Vodafone. 


la numarul 

f i efti abonat pe 

la revista CHIP CD 

Pret: 6 EUR ♦ TVA 
m reteaua Orange 
Pret: 6.1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 



Windows 7 

la putarai a 


la numarul 

fi efti abonat pe 

la revista CHIP CD 

Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦TVA 
in reteaua Vodafone. 












































DIVINITY II: THE DRAGON KNIGHT SAGA 



F OCUS Home Interactive Larian au anun^at 
ca vor lansa Divinity II - The Dragon Knight 
Saga, un„pachet"ce va include o versiune refa- 
cutS a lui Ego Draconis (grafica imbunata^itS 5 I 
con^inut aditional) 5 ! expansion-ul Flames of 
Vengeance ( 5 ! el va„profita"de imbunata^irile 
grafice aduse noului Ego Draconis). 

Cele peste 180 de quest-uri promise m The 
Dragon Knight Saga va vor ^ine ocupa^i m jur 
de 60 de ore. Jocul va fi lansat pentru PC 5 I 
XBox360 m octombrie 2010. 


MAFIA 2 DIGITAL DELUXE EDITION 

2 k Games ne informeaz^ ca 0 edible Digital Deluxe a jocului Mafia 2 va fi disponiblla prin Intermediul sistemelor 
de distributie digitala Steam 5 I Dlrect2Drive. Acest pachet va costa cam 60 de verzijori 5 I va confine pack-ul Mad 
Man, un art book, soundtrack-ul jocului 5 I harta ora^ului Empire Bay. In plus, producStorii sunt pregatifi sa le ofere 
celor care vor pre-comanda edl^ia standard sau Digital Deluxe a Jocului de pe Steam sau Direct2Drive 510 copie a pri- 
muluijoc Mafia. 

Mafia 2 va fi lansat pe 27 august, se va folosi de servicllle oferlte de Steamworks ji, dup5 cum umbla vorba prin 
targ, pe 10 august vom putea incerca 5 ! un demo. 


I 


i 

i 




DARKSPORE 

E A 5 I Maxis lucreaza in prezent la Darkspore, un action 
RPG inspirat, dupa cum credem ca a^i ghicit deja, din 
Spore. No surprise there really. Darkspore ne va oferi 0 ac- 
^lune dinamica 5 ! rapida ce ne va aduce fa^a in fa^a cu for- 
fele intunecate, al caror plan diabolic de a pune stapanire 
pe intreaga galaxie trebuie oprit cu orice pre^ Ji ca sa 
avem succes, va trebui s5 cutreieram galaxia in lung jl-n 
lat, din planeta in planeta, in cautarea 5 ! recrutarea unor 
eroi genetici, fiecare avand sklll-uri diferite. Acejtl eroi ge- 
neticl sunt de cinci tipuri, imparTi^l in trei clase diferite §i 
vor avea un numar nelimitat de upgrade-uri. Darkspore 
va fi lansat in februarie 2011 . 


GREEN LANTERN THE GAME 
E PE TEAVA 



P robabil afi aflat deja ca Warner Bros va lansa in vara 
anului vlitor filmul Green Lantern, film ce-l va avea in 
rolul personajului principal pe cunoscutui Ryan Reynolds. 
§1 pentru ca tacamul sa fie complet, filmul va fi inso^lt de 
jocul Green Lantern: Rise of the Manhunters. Cei de la 
Double Helix Games se vor ocupa de versiunile de PS3, 
Xbox 360 5 I Wii, iar Griptonite Games vor fi responsabili 
pentru ce de DS. S^ fie primita lanterna cea verde... 



Detain pe: 
www.chip.ro/sms 


ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui 

prin SMS 


iREvVilSiTiE 


la numarul 

$1 primesti oricare 3 
reviste din portofoliul 
editurii 

Pret: 6 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 




Trimite cuvantui 
(aiMja prin SMS 

la numarul 


$i prime$ti revista CHIP + cartea 
„Cum sd ajungi in top pe Google” 

Pret: 6 EUR + TVA in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone. 


I 



I n timp ce versiunea de console a simulatorului celor de la EA a evoluat de la an la an, 
cea pentru PC a r^mas neschimbata. Bine, poate pe ici, pe colo s-a mai modificat ceva, 
dar asta nu inseamnS ca neaparat a fost 0 schimbare in bine. Dar s5 nu mai rascollm tre- 
cutul s^ ne concentram pe prezent sau, mai bine zis, pe ceea ce ar putea fi viltorul seri- 
ei FIFA pentru PC. EA (probabil s-a gSsit cineva sa le dea 0 palma dupa ceafa ca sa-i tre- 
zeascS) s-au gandit in sfar^it s^ faca ceea ce trebuie pentru fanii seriei FIFA, de^inatori de 
PC-uri. Astfel, producStorii vor implementa in versiunea de PC a jocului acelaji engine fo- 
losit pentru console. EA lucreaza de doi ani de zile la acest engine, care in sfar^it va aduce 
ji pe PC ceea ce a^teptam de mult. Grafica, gameplay-ul, Al-ul jucStorilor, modul in care 
acejtia se comporta pe teren vor fi schimbate radical. In plus, jocul va avea un nou sis- 
tem de dribling 5 ! de selectare a schemelor la loviturile libere, va oferi posibilltatea de a 
organiza meciuri in LAN $i online f^r^ a fi necesara conectarea la serverele EA $i suport 
pentru VOIP. Pe scurt, totui va fi Next Generation. S3 speram doar ca EA Canada va face 
treaba bun3 5 I va continua pe aceea^i direcfie 5 I cu vlltoarele titiuri. 

Ca 0 parantez3, subsemnatui, mare amator de FIFA, inca spera s3 g3seasc3 printre echi- 
pele din joc macar una romaneasca, pentru ca daca cere tot campionatui, deja are pre- 
ten^li prea mari. FIFA 11 va fi lansat pentru PC, PS3, Xbox 360, Wii, DS, PS2, PSP 5 ! mobile 
pe 1 octombrie anul curent. 



MEGA MAN UNIVERSE 

C apcom a anuntat cel mai nou membru al gigantlcel„familli''Mega Man (140 de 
titiuri pe parcursul ^ 22 de ani), 5 ! anume Mega Man Universe, joc ce urmeaz3 a 
fi lansat la 0 data nepreclzat3 in re^elele Xbox LIVE 5 ! PlayStation Store. Lasam co- 
munlcatul de pres3 s3 gr3lasca:„Pentru urmatorul capitol din saga Mega Man, 
Capcom intenfioneaz3 sa livreze cea mai creativa experlen^a Mega Man de pana 
acum. In Mega Man Universe, imagina^ia este personajul principal". Frumos... Este 
c3 nu mai putefi trai f3r3 el? 


H.A.W.X. 2 - DATA DE LANSARE 



Ubisoft Romania a anuntat data de lansare pentru simulatorul aviatic H.A.W.X. 2. 
Jocul va fi lansat pe data de 3 septembrie, anul curent, pentru Xbox 360, PS3, 
Nintendo Wii 5 I PC. Jocul ofera posibilltatea de a intra in pielea unor pilofi cu abllit3fi 
excep^ionale pregati^i s3 foloseasca cele mai avansate tehnologli, in uimitoare situa^li 
de lupta aerian3. 


SIMPLU SI RAPID prin SMS! 


Trimite 


la numdrui 

si esti abonat pe 

la revista Foto Video Digital 

Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



cuvantui prin SMS 


la numdrul 

Si esti abonat pe 

la revista Foto Video Digital 

Pret: 10 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret* 10.1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


la numdrul 

was 

si esti abonat pe 

la revista PC-Practic 

Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6.1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



la numdrul 

si esti abonat pe 



la revista PC-Practic 


Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦TVA 
in reteaua Vodafone. 
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GROUP 

DISTRIBUTIA DIGITALA APROAPE EGALEAZA RETAIL-UL 

N PD Research a fScut publice cifrele vanzarilor de PC m Statele Unite pentru anul 2009. in mod surprinzator cifre- 
le inregistrate de retail sunt aproape egalate de cele ob^inute de distribu^ia digitala. Astfel, prin intermedia! ser- 
viciilor de distribu^ie digitala s-au vandut 21,3 milioane de jocuri, in timp ce retail-ul a reu^it sS "impinga" 23,5 mili- 
oane de copii fizice. Daca vorbim in procente, in anul 2009, vanzarile retail au scazut cu 23% fa^S de 2008, iar 
distributia digitala a insemnat 48% din pia^a jocurilor. Pentru consecven^a, raportui include 5 I doua topuri ale plat- 
formelor de distribu^ie (unul pentru Frontline 5 I unul pentru Casual), pe care le prezentam ji nol mai jos. 

TOP 5 FRONTLINE DIGITAL RETAILERS -2009 

1 . Steampowered.com 
2. Direct2drive.com 
3. Bllzzard.com 
4. EA.com 

5. Worldofwarcraft.com 

TOP 5 CASUAL DIGITAL RETAILERS - 2009 

1 . Bigfishgames.com 
2. Pogo.com 
3. Gamehouse.com 
4. iWin.com 
5. Realarcade.com 

Dac^ v3 pasioneaza subiectui ji, din cand in cand, mai cumpdra^l jocuri, ve^l observa lipsa GamersGate 5 ! 
ImpulseDriven din fruncea clasamentelor. Nu sunte^i singurii, c5ci 5 I executivii lor au observat-o. Ji nu le-a pleat prea 
bine. Brad Wardell, CEO Stardock (proprietarul platformei Impulse), care la finalul lui 2009 a declarat ca Impulse, cu 
cele 10 procente din totalul vanzarilor digitale, e pe locul doi dupa Steam (cu 70%) ne vorbe^te^Cifrele furnizate de 
NPD pentru dlstrlbu^ia digital^ tind s3 nu reflecte realitatea. OrIcM de mult mi-a^ dorl ca distribu^ia digitala sa cuce- 
reascS lumea, nu-ml vine in minte nicl m^car un singur publisher care sa poatH spune c3 vanzarile in sistem digital 
sunt majoritare. Sunt increzStor in viitorul distribu^iei digitale, dar cifrele pe care le auzim de obicei de la publisher! 
ne spun c 3 vanzarile digitale reprezinta in jur de 0 trelme din numarul total". 

Nicl GamersGate, unul dintre cele mai vechl platforme de distribu^ie digitala, nu se lasa mai prejos. Theodore 
Bergquist, CEO: "Am citit raportui 5 I am fost surprin^i. N-am facut publice cifrele de vanzari $i nici nu am fost contac- 
ta^i pe intreaga perioada a studlului. Acestea fiind spuse, din cifrele de^inute de noi 5 !, cel mai Important, din conver- 
sa^iile purtate cu publlsherii, ^tiu cu slguran^a ca suntem, de departe, unul dintre servicille de top". Ca s3 vezl... 







D acS v5 mai aduce^l aminte, in 2005 Electronic 
Arts a achizl^ionat (ac^iune interpretatS de 
Ubisoft, cel mai probabil corect, ca 0 incercare de pre- 
luare ostila) aproximativ 20% din ac^iunlle Ubisoft 
contra unei sume de 68 de milioane de dolari, deve- 
nind astfel cel mai mare ac^ionar al Ubisoft 
Entertainment SA.In lulle 2010, conform unor surse 
apropiate, Electronic Arts a vandut tot pachetui de ac- 
;iuni Ubisoft (in jur de 15%), valoarea lor hind estima¬ 
te undeva in jur de 94 de milioane de euro (aproape 
122 de milioane de dolari). 
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F iindca ftiu ca pur 5 I simplu nu pute^i spune NU unei 
sperieturi zdravane din cand in cand, va anun^ cu 0 
deosebita placere ca in pelsajul destui de sterp al hor- 
ror-ulul virtual ^i-a facut apari^ia un titlu promi^etor. 
Asylum, primul proiect al companiei Senscape (creata in 
2010 de catre Augustin Cordes, designerul subaprecia- 
tulul Scratches), va h un adventure horror plasat in tota- 
litate intr-un spital de psihiatrie (InstItutuI Hanwell) 
(re)creat pana la cel mai mic detaliu dupa planurile unor 
vechi institute de psihiatrie (sau ce numeau ei„pslhia- 
trie"in acele vremuri). Daca nu ma crede^i pe mine, as- 
culta^i-l pe designerul principal:„Decrepitul institut 
Hanwell pare sa aiba o via^a proprie 5 I a fost proiectat 
dupa planurile reale ale unor vechi spitale de psihiatrie. 
Ar putea h una dintre cele mai marl structurl virtuale 
create vreodat^ pentru un joc." 

Am urmarit cu mare aten^ie trailerul 5 !, spre ineSnta- 
rea mea, am detectat un puternic vibe lovecraftian 
(care, cred c 3 sunte^i de acord cu mine, nu putea 5 ! n-ar 
trebui sa lipseasca cu nici un chip dintr-un joc plasat la... 
balamuc), scuza^i-mi romgleza. Lucru care n-ar trebui sa 
ma mire, deoarece Augustin Cordes a citat povestirile lui 
Lovecraft ca hind una dintre sursele principale de inspl- 
ra^ie ale lui Scratches, iar obiceiurlle bune se uita la fel 
de greu ca ji cele proaste. Ce ml se pare deosebit de sus¬ 
pect 5 i inadmisibil de trist este cS, deji acest Lovecraft 
este unul dintre gigan^ii horror-ului, iar aproape toate 
povestirile/himele/jocurile horror ale ultimelor decenil li 
platesc un greu tribut, singurii care-au reu§it sa-l con- 
centreze intreaga lumea de spaime intr-un singur joc 
genial (a^i ghicit, ma refer la Call of Cthulhu: Dark 
Corners of the Earth) au dat fallment la cateva zile dupa 
ce 51 -au lansat capodopera. ^i am marl indoieli ca 0 sa 
mai vad vreodata un joc bazat in intreglme pe opera 
Omului din Provodence. In lipsa lui, nu-mi ramane alt- 
ceva de facut decat s5 a^tept cu nerabdare anul viitor, 
cand se presupune c3 Asylum va vedea lumlna zllei. $1 
pacien^li o mlc3 lobotomie precedata de un rendez-vous 
cu vSrul dupa mama al lui Yog-Sottoth, dar asta e aceas- 
tS poveste... 


ASYLUM 


RIP ALPHA PROTOCOL 

A vand in vedere primirea destui de rece 5 I vanzSrile slabe inregistrate de RPG-ul cu 
5 pioni produs de Obsidian, nu m-a surprins deloc sa aflu c3 schemele de imboga^ire 
rapida ale capilor companiei SEGA nu includ un sequel pentru Alpha Protocol. Dupa ce 
am fost informa^i in iunie 2010 ca nu exista planuri pentru eventuale pachete de con^i- 
nut (ji cand oamenll recunosc c§ n-o s3-^i ceara 2 euro pe un inc^rcStor aurit, e cam stu¬ 
pid sa te a§teptl la un sequel), n-am mai avut mult de a^teptat pan5 cand SEGA a conhr- 
mat oheial c3 nu va exista un sequel pentru Alpha Protocol.„Haideti sa vorbim din punct 
de vedere comercial, jocul s-a vandut sub ajteptarile noastre, drept urmare nu va exista 
un sequel", spune Mike West, pre^edintele Sega West, intr-un interviu acordat site-ului 
ComputerAndVideogames.com. Acela^l Mike West a mai declarat c3 Alpha Protocol a 
fost un joc bun, cu un concept strSlucit. Bun, am in^eles, sequel-ul ca sequel-ul, dar cum 
rSmane cu patch-ul de care se discuta in iunie? 



EA EXTINDE UNIVERSUL DEAD SPACE 

E A a anun^at in cadrul Comic-Con, c5 ne pregatejte doua produse noi, marca Dead 
Space. Primul se nume^te Dead Space Aftermath 5 I este un him de anima^ie, iar al 
dollea. Dead Space Salvage, se va prezenta sub forma de banda desenata. Ambele vor h 
lansate in iarnS $i fac parte din campania de promovare a celui de-al doilea joc Dead 
Space, pe care Visceral Games §i EA il vor lansa pe 25 ianuarie 2011, pentru PC, PS3 5 ! 
Xbox 360. 


SEVORLANSA 


Kane & Lynch 2: Dog Days 

PC, X360,PS3 

Square Enix 

Maha II 

PC, X360, PS3 

2K Games 

Dead Rising 2: Case Zero 

X360 

Capcom 
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Mmdfuck, part deux 


tor, a fost, probabil, o precau- 
^ie inutilS. Mai mult, s-a dove- 
dit ca angajarea tinerilor 
studen^i de la DigiPen, res- 
ponsabili pentru Narbacular 
Drop - taticul freeware al 
Portalului, care a dat ideea de 
gameplay - a fost printre cele 
mai bune idei care le-au tras- 
nit vreodata prin cap^oare. 


\ rin douamiijapte, invitatul-surpriza al 
j Orange Box-ului mi-a cazut precum un 
J sac de prenadez in moalele capului, 

I ametindu-ma numai bine cM sa inhalez 

_I destui din vaporii lui magici ji transfor- 

mandu-m^, pentru o vreme, in portaurolac. §i mai izbi^i 
au fost cei de la Valve de reac^iile criticilor \\ ale publicu- 
lui, care au plasat jocule^ul pe cel mai inalt soclu cu pu- 
tinta, dovedindu-le ca tactica lor ini^iala, de a plasa 
Portal in celebrul lor pachet ^i a nu-l vinde de sine stata- 


Unde dai unde crapa 


Ajuta^i de infrastructura ^i experien^a celor de la Valve, 
acei studen^i au reu^it sa creeze unul dintre cele mai 
bune jocuri video din istorie (mul^i il consider^ cel mai 
bun - 5 i nu-mi par a exagera). La scurt timp dupa con- 
statarea nesperatului entuziasm starnit de Portal, pro- 
ducStorul a dat de in^eles ca„va urma" 5 i to^i am chlcotit 
de bucurie la gandul ca ne vom juca din nou cu porta- 
luri. Totu^i, am vazut in Portal un joc complet, scurt, in- 
tens, perfect pentru ceea ce s-a vrut, insa nu unul care 
sa reclame vreo continuare, cu atat mai mult fiindca a te 
inhama la un sequel pentru care publicul are cele mai 
inalte a^teptari este aproape o misiune sinuciga?^. 
Totu§i, vorbesc despre o companie care a inteles dintot- 
deauna necesitatea de a fi flexibil, care a cautat mereu 
idei 5 i talente proaspete, care a sprijinit prin filosofia de 


Chestia aia cu LED 
albastru e Wheatley 
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Te ridic eu, sa-l vezi mai 
bine pe Hetfiefd 


PREVIEW 

hotel misterios, este trezita de catre Wheatley, unul din¬ 
tre nucleele inteligen^ei artificiale din laboratoare. In 
anii de paragina in care natura ji-a f^cut loc prin cladire, 
napadind podelele ji pere^ii camerelor de test %\ cori- 
doarelor cu vegeta^ie, nucleele de personalitate au de- 
venit independente (daca mai ^ine^i minte, se trezesc in 
filmule^ul din finalul primei par^i), construindu- 5 i micro- 
cosmosuri in diferite zone ale incintei. Ele nu pot calatori 
decat printr-un sistem de fine suspendate sau carate in 
brate. Asta se intampla fi cu Wheatley, care-i cere ajuto- 
rul protagonistei pentru a scoate laboratorul din starea 
decadenta, dar, din grefeala, reufefte s-o trezeasca pe 



programare comunitatea de modding, care s-a aratat in- 

teresata oricand sa vada ce au fi al^ii de spus fi care, prin r 

Steam, a reufit sd ofere cea mai buna solu^ie de distribu- I 

^iedigitala, cu nifte pre^uri fi promo^ii inimaginabilean- 

terior (din cauza presiunii retailer-ilor) fi totodata sa in- 

tinda o mana de ajutor fi dezvoltatorilor independen^i, 

dandu-le un portal catre notorietate fi cerand un pro- 

cent corect, chiar micu^, din vanz^ri. Din experien^a afa- 

dar,„ln Valve I trust", iaranun^areaoficiaia a Portal 

Doluluifidezvaluireaunor detain despre dansulmi-au 

aratat ca increderea a fost bine plasata. Daca n-ai habar 

despre Portal, te somez sa-l butonezi imediat fi sa citefti ^ 

mai departe abia dupa ce i^i revii din euforia absoluta pe la sadica, de sex feminin, care superviza testele labora- 
care o vei experimenta negref it odata cu finalul sau. toarelor Aperture Science, este inca in via^a. Asta in ciu- 

da faptului ca personajul principal, tot muieristic 
(lerta^i!), Chell, a facut-o buca^i fi a zvarlit-o-^ cuptor pe 
GLaDOS, precum Hansel fi Gretel pe vrajitoarea din ca- 


GLaDOS. Evident, Al-ul 
nuesteprea incantat 
s^-fi vada asasina zbur- 
dand libera pe dome- 
niul lui, afa ca seapuca 
de reconstruit fi-o pune 
pe Chell printr-o nouS 
serie de teste - de 
aceast^ data, una in 
care devine de-a drep- 
tul 0 ^inta vie. 


lar au murdarit baia 
scriitorii aftia sinucigafi 


Aidoma cobaiului la portaiul 
nou 


GLaDOS nu mintise. 


Dupa cum dicteaza noua situa^ie, incercarile vor avea 


Afa cum ne-a explicat la finalul primulul joc, in 
versurile cu rimS alba ale unui cantecel genial, pe care 
ma-ndoiesc ca-l vom uita vreodata, inteligen^a artificla- 


su^a de tmta duke (IThe cake is a lie!). Nici n-au trecut 
i^ine^a^a sute de ani fi biata Chell, aflata in staza in 
'(^r^^HJllpsata la finalul primei par^i de catre un ro- 


loc intr-o incinta aflata in perpetu^ schimbare, din cauza ca 
GLaDOS intervine in timp real asupra mediului, care devine 
progreslv mai... agresiv. Desigur, cu deja tradi^lonalele mici 


IDEILE-totde la 
prospaturile DigiPen 

I ntr-adevar, pentru a ne surprinde din nou, cei 
de la Valve au apelat la acelafi DigiPen care l-a 
produs fi pe studen^ll care au avut ideea 
Portalului. De aceasta data, la echipa de studen^l 
din spatele prototipulul de joc Tag: The Power of 
Paint, un sol de corcitura intre Portal fi Mirror's 
Edge, care propune jucatorului sa-fi croiasca drum 
prin niveluri improfcand vopsea de diferite culorl 
pe suprafe^e, alterandu-le proprietatile. Cea verde 
te face sa sari, cea rofle da viteza, iar cea albastra 
poate face un perete sau tavanul adezive. il pute^i 
descarca fi juca gratult de pe www.dlgipen.edu/ 
studentprojects/tag, insa vreau sa-mi promlte^l ca 
nu ve^i incerca sa vopsl^i cu dansul ouale de Pafti. 
Ma declar absolvit de orice raspundere in eventu- 

alitatea unui 
deznoda- 
mant tragic. 

A se folosi ex- 
cluslv intru 
ali(e)narea 
afteptarii lui 
Portal 2. 
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Portal 2 


evadari 5 ! ocoluri prin culise, departe de ocrotitorul ochi 
al Al-ului nebun. Calatorla mistuitoare de creieri ( 5 ! nu 
numai) va fi condimentata din plin cu Interac^luni intre 
Chell 5 ! multiplele nuclee de personalitate, cam toate 
aproape la fel de razna ca 5 ! GLaDOS, insa nu neaparat 
agresive. Wheatley, primul nucleu prezentat, este 0 
mostra conving^toare de umor 5 ! accent britanic (a fost 
inregistrat demonstrativ cu vocea unui Individ din echi- 
pa, lar la cererea publiculul, care a gasit-o perfecta, va fi 
pastrata), care promite multe mtalniri memorabile. 
Totu§i, dincolo de g^selnita 
excelentS pentru decor 5 I isto- 
rislre care au propulsat primul 
joc pe culml, baza 0 constituie 
gameplay-ul. Esenia a ramas 
neschimbata, adica utilizezi 
Portal Gun-ul pentru a face 
imposibilul posibil, cu acelea^i 
doua portaluri de intrare 5 I ie- 
5 ire ce conecteaza doua su- 
prafe^e in spa^iu. $1 concepte- 
le deja cunoscute, precum 
confrunt^rlle cu turele vorbare^e, utillzarea de cuburl, 
alimentarea cu energie sau ac^lonarea de butoane, au 
fost pastrate, insa producatorii au imbunat^^it formula 
cu nijte adaugirl care se anun^a a fi de maxim efect, inca 
de pe acum. In principiu, este vorba de transportarea 
unor efecte fizice cu ajutorul portalurilor. Apar tuburl de 
aspira^ie, intitulate caraghlos Pneumatic Diversity Vents, 
care trag intr-insele orice, de exemplu o turela legata 
prin portaluri de raza lor de efect. Vom mal avea parte 5 ! 


Viitorul menajului - 
Pneumatic Diversity Vent 


Laser calMor prajmd o turela 


Aerial Faith Plates (practic, trambuline). 

IngredlentuI mlnune de care aveau nevole cel de 
la Valve a venit tot de la DigiPen (vezi oglinda), ca 5 ! 
min^ile luminate care au venit cu insu^i conceptui de 
Portal. Studen^il in cauza, blnein^eles actualmente an- 
gaja^i Valve, au facut un jocule^ cu... vopsea care alterea 
za proprleta^lle suprafe^elor, impro^cablle cu 0 arma ca 
de paintball. Daca s-a decis ca Portal Gun-ul ramane 
acela^l ca func^lonalitate. Valve a ales in schimb s^ Im- 
plementeze contalnere cu substance aseman^oare 
(Propulsion Gel care, odata aruncat pe 0 suprafa|5, crea¬ 
te vlteza de deplasare 5 ! Repulsion Gel care, intIns pe o 
suprafat^, face obiectele s5 sarS). A^adar, jucatorul este 
cel care decide unde 5 ! cum sd transporte substan^ele 
miraculoase pentru a-jl crol drum prin puzzle-url. 


de unde tractoare 

—. (Excursion 

_ _ Funnel), care 

—^ func^loneazS ca 

- ni^te poduri sus- 

pendate, redirec- 

1 ^ ^lonabile in orice 

. chip Imaginabll 
tot cu ajutorul 

portalurilor. 0 alta pereche-minune sunt razele pentru 
descurajare termica (hehe) 5 ! cuburlle de redlrec^ionare 
(a razelor, evident), numai bune pentru facut scrum 
anumite turele bdgdcioase, dar posibil $1 pentru gaurit 
decorul sau alimentat cu energie mecanisme. Se intorc 
din camerele avansate din primul joc 5 I bllu^ele de sto- 
care, iar excursllle SjJPT" ' -■ ^ ^ 
aeriene vor fi con- Wj!^' ^ - 

dimentatede 


Aperture Science, acum Eco-friendly 


1 
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Amintiri din gradini^a viitorului 


Poata sa para cam mult deodata, §tiu, insa produ¬ 
catorii promit ca nu va fi neaparat nevole sa fi jucat pri¬ 
mul Portal pentru a putea stapani no^iunile, iar concep- 
tele noi vor fi prezentate treptat, dupa mentalitatea 
„faz3 introductIvS - faza practice", pentru ca spre final 
lucrurlle sa 0 la pu^in razna. 

Din cate in^eleg, ^inta lor este ca oamenil sa fie incuraja^i 
s3 experimenteze, sa nu se simta niciodata pierdu^i §1 
totu^i toata lumea sa se simta mal de^teapta 5 I satisfa- 
cuta odata ce reu^e^te sa dea de cap fiecarul puzzle. 
Pentru cei mal duri din fire. Valve a rezervat o surpriza 
frumoasa. 


amuzant sa-i pui be^e-n 
roate colegului ^i sa te 
distrezi pe seama lui. In 
plus, GLaDOS face tot po 
sibilul pentru a-i intarata 
*■ unul impotriva celuilalt, 
^ a§a ca multiplayer-ul se 
^ anun^a inc^ de pe acum 
unchefdezile mari. 


Pe aripile 
fizicii 


Portal 2... in doi 


Nici comunicarea nu se anun^a a fi 0 mare problema, fi- 
indca, pe langa comunicarea scrisa 5 ! prin microfon, ju- 
cStoril vor putea plasa cu precizie semne pentru celalalt, 
cu diverse semnificatll (uitMe alci, plaseaza un portal, 
IntrS prin portalul asta 5 ! tot aja), care se vor traduce in 
waypoint-uri pentru partenerul de joc. Desigur, cei doi 
nu sunt obligati sa coopereze mereu, fiindca e foarte 


Trebule sa va spun ca primul Portal a fost unul din- 
tre foarte pu^inele jocuri pe care a vrut s3 le incerce ju- 
matatea mea, fascinata, de^i in mod normal nu rezista 
peste cinci minute f^ra a se pllctisi in fa^a vreunel maz- 
gSliturl (sic!) ludice de orice fel, cu excep^ia FMV-urllor 
de calltate. Aceea^l fascinatle ne-a cuprins probabil pe 
to^i la intalnirea cu mecanica de joc sau cand ne holbam 
la Infinit prin portaluri - ji nu cred sa fi expirat intre timp, 
iar condimentele promise pentru partea a doua imi par 
intr-adevar exact ce trebula, amestecate intr-un cocteil 
ce se arata ( 5 ! este, dupa declaratiile unor producatorl) 
cel mal bun joc dezvoltat de Valve pana acum. Mai in 
gluma, cum auzisem de la un prieten, probabil singurul 
lui defect va fi ca nu putem face sub birou un portal ca- 
tre bale §i frigider, pentru a rezolva trebuin^ele fiziologi- 
ce in timp ce ne jucam ( 5 I nu, nu vreau sa §tiu ce s-ar in- 
tampla daca le-am incurca). A^a sa fie! 


Da, ati citit bine. Portal 2 vine cu un multiplayer 
cooperativ de toata frumuse^ea. Ca sa nu devina prea 
haotic, va fi limitat la un cuplu jucatori, care vor imper- 
sona unul dintre cel doi robotei gatiti special pentru fes- 
tln. Unul este un nucleu de personalitate, altui 0 turela 
modificata, ambii cu locomo^ie bl- 
peda 5 i dota^i cu aruncatoare de 
portaluri. FaptuI ca s-a renun^at la 
personajele umane planificate Initi¬ 
al pentru co-op, Chell 5 ! Mel se do- 
vedejte de bun augur, fiindca scapa 
publicul de asistarea la 0 mul^ime 
de mor^i grote^tl 5 I da ocazia unor 
anima^ii decisive (a se citi„de de- 
ces") haioase ale robo^eilor. 

Imagina^i-va cum se lupt^ o biata V 
adunatura de metal bipeda cu un 
plafon hotarat sa-l reduca la rangul \ 
de conserva turtita. Apoi, conversa- 
^llle dintre el promit 5 I dansele o porfie de ras ca la 
Portal acasa. Interven^lile vocale din partea lui GLaDOS 
au fost limitate la intrarea intr-o camera 5 I succesul sau 
e^ecul in rezolvarea unui puzzle (se pare ca jucatorii, 
deji mari amatori de GLaDOS, s-au plans ca nu le place 
s-o auda in febra gandirii din mijiocul unei incercarl), 
dar ni se promite ca vor fi de efect. Campania co-op se 
va desfa^ura aparent in paralel cu ac^iunlle lui Chell, insa 
tot sub tirania Al-ului central, la fel de nemilos ^i cu bie- 
^ii robotei ale caror nume inca n-au fost date publicitatii. 
De fapt, cu mult mai sadic, fiindca, in timp ce single pla- 
yerul se dore^te a fi o experien^S accesibila, min^llor dla- 
bolice ale designerilor li s-a dat verde pentru multipla¬ 
yer, pentru a crea obstacole pe masura puterii 
combinate a patru portaluri coordonate de doua mln^l. 


Caleb 


GLaDOS Reloaded 
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Temerarul din 
Temena 


CEN RPG PRODUCATOR CD PROJEKT DISTRIBUITOR CD 

PROJEKT GAMES LANSARE Ql 2011 ON-LINE TW2. 
THEWITCHER.COM PLATFORME PC (POSIBIL X360 $1 PS3) 

V i-I mai aminti^i pe Geralt? Cel cu parul de fa- 
lan^a? Individul acela seducator, misterios 
amnezic care, atunci cand nu aduna cacareze 
de tricolici din bucatariile oamenilor pentru diverse beu- 
turici suspecte, se lupta beat ranga cu plasmuirile 
intunericului ji... a§a... toate frumuse^ile locale. Inclusiv 
o vampiri^a nurlie $i o func^ionara po^tala bine legata. 


Imposibil sa-l uita^i. A avut un joc mo^at pe care negus- 
torii poloni au reu^it s§-l vanda de trei ori (o data in ver- 
siune normala, a doua oara in versiunea cea Fermecata 
5 i in final sub formS de Director's Cut) oferindu-l gratuit. 
A^a, mai, The Witcher, scrisorica de amor adresat^ de 
poporul polon PC-ului. Din nefericire pentru noua gene- 
ra^ie, bile^elele dejucheate dedicate consolelor au fost 
luate de vantul crizei direct din tolba po^ta^ului ^i duse 
au fost. 5i uite-a^a, compania care a tradus Planescape 
Torment in poloneza ji care l-a scos pe Geralt din car^ile 


lui Sapkowski a rSmas, fSra vrerea ei, femeia unui singur 
barbat, adicatelea a PC-ului. Revenind la oile noastre de- 
ocheate de ochi de moroi, ^in sa v3 reamintesc filmule- 
^ul de final al lui The Witcher, o anima^ie dragu^ica in 
care Geralt de-abia apucS sa se bucure de binemeritata 
pungu^S cu mul^i bani, inainte ca visurile de statornicie 
casnicd $i viitoarele investi^ii in busuioaca de Rivia sS-i 
fie spulberate de un atentat la via^a regelui Foltest. 
Binein^eles ca asasinul sfar^e^te intr-o baltoaca de san- 
ge, iar aventurile temerarului Geralt se sfar^esc 5 I ele cu 



promisiunea nu prea subtila a unui sequel. Pentru c5, la 
0 analizd atenta, tr^saturile asasinului ciopartit indica 
anumite legaturi (de rudenie sau mai sinistre) cu„ghost- 
buster^ii" lui Geralt din Rivia. The plot thickens, ca sa 
spun a^a! Chiar inainte s3 inceapS. In ciuda negurii me- 
diatice ^i a diversiunilor puse la cale de CD-Projekt (Rise 
of the White Wolf 5 i aja mai departe), suspiciunile mi-au 
crescut cand site-ul polonezilor s-a imbogS^it cu 0 armata 
de oferte de angajare. 5 i au fost confirmate de 0 a§a-zis5 
scurgere de informa^ii, adic5 un filmule^ (comentat ^i 
rascomentat) dintr-o versiune pre-stra-alfa a„inexisten- 
tului", dar mult-a^teptatului The Witcher 2. Intr-un final. 


creaza la 0 metodS de a impor- 
ta save-urile din The Witcher. 

Nu prea imi inchipui eu cum vor 
scoate iepura^ul din palarie, 
avand in vedere ca au schimbat 
cam tot, adic5 engine-ul, siste- 
mul de lupta 5 I, din cate am in- 
^eles, 5 i matematica din spatele 
personajului, dar sa zicem ca ii 
cred. Mai mult, promit ca voi 
mai termina The Witcher inca 0 
data inainte sa vad cat de bine 



cand toata lumea ^tia de The Witcher 2, treaba a devenit le va func^iona (dac5 va fi cazul) sistemul. 


ji nonlineara". Care va dura in jur de 25 - 30 de ore cu 


oficiala, iar eu am baut §i m-am veselit. Nu neap^rat in 


Ca s3-i citez pe doi vorbare^i de la CD Projekt (nu misiuni secundare cu tot. Iar fiindca o poveste nu e ma- 


aceasta ordine. 


ma face^i sa le scriu numele), povestea lui Assassins of turS indeajuns fara 0 pulpl^S alba de elfi^S sau fara profi- 



Nu e politicos sA stai cu spatele 


LEVEL 19 


Kings va fi ceva mai 
scurta decat cea din pri 
mul Witcher. Din nou, 
vechea §mecherie cu 
„less Is more". $1 eterna 
poveste „epica, Intensa 


lui obraznic al unui san de vrajitoare dezgolit, nu vor lip- 
si nici scenele de... SEX ... „Colectionarli de Idile" vor fi 
pu^in dezamagitl, c3ci polonezil au plecat urechea la cri 
ticile feministe §i vor renun^a la infamele surprize (ca sa 
folosesc un termen din vremurile imemoriale cand 
Turbo era rege 5 ! Lazer regina) cu fomei, despre care, in 


Foltest Prison Blues 


Nolle aventuri ale lui Geralt au loc la aproximativ 
doua luni dupa evenimentele nefericite din The Witcher. 
51 fiindca ne-am cam sSturat de eroi amnezici, witcher-ul 
rivlan va incepe jocul cu amintirile Intacte. Iar spre final, 
Geralt va afla ce anume l-a„determlnat"s3 se afijeze pe 
jumatate mort, intr-o c3ru^5, in secven^a introductiva 
din primul Witcher. §i sper c3 nu sunt vorbe in vant, dar 
producatorii promit ca, pentru a transforma decizlile lu¬ 
ate de nol in jocul anterior in consecln^e in sequel, lu- 
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anumite cercuri suspecte, se spunea ca obiectifica acea 

minunata gingaj^ care nu te lasa joci World of 
Warcraft dupa placul inimli. Intre noi fie vorba, de^i nu 
sunt un puritan inrait, toata trebu§oara cu sexul din The 
Witcher mi s-a parut cam degeaba, o momeala cam gro- 
solana aruncata adolescen^ilor cu sangele in clocot. Ce 
spune^i, berbecu^ilor? Normal ca le-am colec^ionat pe 
toate, ca nici eu nu-s de piatra. 

Revenind la viitoarele cuceriri geraltiene, ni se spune cB 
in The Witcher 2 Povestea Pove^tilor va fi tratata intr-un 
mod mal matur ji c5 roman^ele tomnatice $1 scenele 
de... sa-i spunem dragoste... vor preamari femeia, ne vor 
implica emotional ji vor fi adanc infipte in context. 

Aha... 

In rest vom avea (ml se ^optejte dintr-un col^ al 
Internetului ca pan Sapkowski avea ni^ica treaba ji nu a 
mai colaborat cu CD Projekt) o poveste care se anun^a 
cel putIn interesanta, o suita de personaje cunoscute 


(Triss, Zoltan 5 ! al^ii), per¬ 
sonaje noi, dialoguri cla- 
sice, dialoguri contra 
timp (atunci cand situa- 
\\a 0 cere), decizii 5 ! con- 
secinte (mai substan^iale 
decat in jocul anterior), 

0 hoarda de misiuni se- 
cundare, vreo trei cal 
distincte de a parcurge 
storyline-ul ji, dupa ti- 
pic, mai multe finaluri in 
functie de actiunile in- 
treprinse de noi in Joe. 
Sper ca la acest capitol 
sa se ^ina de cuvant c3ci 
ce urmeaza ma cam in- 
grljoreaza pu^in. Sincer. 








Cthulhu 




incantati. Mai ales ca, de^l The Witcher 2 este anun^at ca 
un titlu pentru PC cu eventuale ji aparent nesigure pla- 
nurl pentru console, un ochi cat de cat antrenat poate 
observa ca se depun oare§ce eforturl pentru a-l face un 
candidat potrivit pentru 0 sfantS de portare. anume 
QTE-uri (Quick Timed Events) in luptele cu bo^ll, suport 
pentru gamepad, sistemul de lupta care pare construit 
cu gamepadul in minte 5 ! a$a mai departe. 


PREVIEW The Witcher 2: Assassins of Kings 


Dansul Sabiilor 

De^i mi-a placut intr-o mare masura, nu cred ca 
pot spune ca sistemul de lupta din The Witcher a fost 
darul dat de Dumnezeu erpegistului. Aflati ca se va re- 
nun^a la el in favoarea unor mecanici a la God of War 
sau, din cate am citit mai degrabS Batman: Arkham 
Asylum. Ei spun ca noul sistem de lupta e mal spectacu- 
los §i, in acela^i timp, mai tactic. Daca inainte 0 mic5 vra- 
ja 4 i intrerupea frumusete de combo, acum cic^ vom 
putea inlSn^ul loviturl, fente §i vraji in combo-uri fluide 


5 i spectaculoase. MIe 
tare-mi miroase a ac¬ 
tion (ceea ce n-ar fi de 
speriat daca atribute- 
le personajului ne vor 
completa armonlos 
reflexele), dar cum nu 
l-am vSzut pe viu 5 I 
nici n-am reujit s3 fac 
rost de-o poz5 cu atrl- 
butele $i talentele lui 
Geralt nu ma pot pro- 
nun|a inca asupra 
cantitS^ii de action ^i 
arcade Injectate in The Witcher 2 pentru a-l face mai 
atractiv pentru mase 5 ! nici in ce mSsur^ matematica din 
spatele personajului principal influen^eaza lupta. Vom 
trai 5 i vom vedea. 

Sper ca omujorli de la CD Projekt sa se ridice la inal^l- 
mea a^teptarilor sa gaseascS un compromis macar de¬ 
cent care s3 ne mul^umeasca 5 I pe noi, ai bStranl $i nos¬ 
talgic!. Gael tinerii in mod sigur vor fi deosebit de 






Geralt din Nvidia 


Dupa aceasta minuscula, absolut nevinovata 5 I ne- 
platita plasare de produs (psst... baie^i, daca citi^i, pute^i 
trimite Jaguarul maine, c^ md g^si^i acasH; $i ave^i grija 
sa-l vada vecinii), purcedem mai departe la ce v5 intere- 
seaza, de fapt. Bombonelele pentru ochi 5 ! magia multi- 
colorS. Raima (§1 probabll experlen^a) cajtigatS cu 
Witcher Intaiul i-a convins pe cei poloni facatori de jo- 
curl sa divor^eze de b^tranica Aurora (deji am fost im- 
presionat de ce au reu^it s3 facS polonii cu un engine 
stravechi) 5 I sa- 5 i„scrle''singurl un motora^ grafic mai 
potrivit, spun ei, cu cerin^ele pie^ei actuale. 

Eye candy la greu, dar cum voi ave^i ochi ^i noi 
screenshot'url, nu cred ca e nevole sa va spun ca jocul 
arat^ superb. 

Ce ne intereseazS pe noi este cS Geralt va capata mai 
multa libertate de ml§care (mai ales pe verticals, am 
sim^it la greu lipsa unui butona^ de jump) ^i, cel mai im¬ 
portant, experien^a de joc nu va fi fragmentata de infa- 
mele ecrane de inc^rcare care ml-au scos peri albi. 

Hmm, acum m-am prins eu de ce avea Geralt parul alb. 
Nu-I u^or sa ape?! pe clangs 5 ! s5 a^tep^i un minut pana 
se da^chide u^a. 

Cu p^rere de rau, mica noastra sesiune de ghicit in 
screenshot-uri 5 ! cafea de PR trebuie s5 se incheie acum. 
Am speran^a cS polonezii vor repeta „boroboa;a'', iar eu 
nu voi fi nevolt s3 apelez la Mass Effect 3 sau la Fallout 5 
cand mi se va acri de indle-uri 5 ! voi avea pohta de un 
RPG triple-effin'-Af Pacea cu voi. 

■ cioLAN 
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R trecut ceva vreme de cand nu m-am 
mai entuziasmat la vestea lansarii 
unui joc al seriei Need for Speed. 
Sincer, pentru mine jocul s-a oprit la 
Porsche Unleashed. Arcade-ul nu se 
compara cu simulatorul, a^a cum o tocSnifS de fasole 
nu se compara cu o ceafa la gratae Binein^eles, totui 
este de gustibus. Poate prefer! sa alergi de colo-colo 
fara sa if! pul vreun moment problema ca zgarii 
marina, ca este posibil sa-^i pierzi motorul la urmatoa- 
rea curb^ dac^ o lei f^ra s3 ape^i pe frana. Pentru mine 
adevarata provocare este sa due marina de la start la 
fini 5 m acelea^i conditli, iar daca reu^esc s3 o fac 5 ! pri- 
mul, este cu atat mai bine. 

fnainte de a aparea Porsche Unleashed, am jucat 
Hot Pursuit de mi-a le^it pe ochi. Ceva din a da cu tifla 
milifianului din Dacia Nova ?mi suscita interesul ^i ma 
gadlla la lingurica intr-un mod pl^cut. Dar, de^i am ju¬ 
cat in prostle, ceva tot ma racaia in fundal. Mili^ianul 
era cam prea batut in cap, nu depunea destui efort sa 
m5 prinda. Eram struful din desene, iar coiotui, cu toa- 
te aparaturlle lui de la ACME, nu reu^ea decat sa-^i stri- 
ce ma^inlle ca berbecul. Un joc de-a ^oarecele 5 I pisica, 
unde pisica avea un clopofel legat de coad^ 510 nafra- 
ma peste ochi. 


GEN ARCADE RACING PRODUCATOR CRITERION 
DISTRIBUITOR EA LANSARE 19 NOIEMBRIE 2010 
ON-LINE HOTPURSUIT.NEEDFORSPEED.COM 


Criteriul Criterion 


Dupa ce au avut un 
relativ succes cu Burnout, 
cel de la Criterion au sim^it 
cum se umfla orzul in ei 5 ! 
le-au f^cut 0 propunere 

^1^^^ neru^inata celor de la EA. 

^ Le-au propus sa le permita 

^ ^ w . lucrul la urmatorul proiect 
. Need for Speed, ^i anume 
Hot Pursuit. Dupa ce se 
' pare c^ le-au promis ma- 
Jwv- rea cu sarea, oamenil 

Criterion au fost mai mult decat surprin^i cand EA le-a 
dat verde. Nu pu^i pe verde, cl verde la proiect. 

Entuziasmul echipei producatoare se putea ve- 
dea clar la standul lor de la E3, unde Craig Sullivan, 
creative directorul lor, era intr-un piclor spunand cui 
statea s5 asculte intreaga poveste a seriei Need for 
Speed 5 I norocul care a dat peste EA cand a cSzut in 
plasa aruncata de Criterion. Vor scoate cel mai fain joc 
al seriei! A^a spunea Craig, cel pu^in. 

Revenind la stilul arcade promovat la inceputui 
seriei. Criterion ne asigura cS Burnout a fost copil pe 
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langa ceea ce Hot Pursuit 0 s3 scoata la interval. 
Motorul grafic folosit va permite dezmembrarea 
ma^lnilor in buca^lle cele mai mid posiblle, astfel incM 
atunci cand ho^ul se face praf, 0 sa planga mai rau ca 
ursul pacallt de vulpe. Ji cand spun ho|ul se face praf, 
nu am gre^lt. Hot Pursuit introduce sistemul de dama¬ 
ge doar de partea raufacatorilor, ma^lnile de poli^ie fi- 
ind adevarate blindate cu care po^i s3 dai de to^l 
pere^li farS ca macar sa se mi^te num^rul. Niciodata 
^oarecele nu va putea zgarla pisica, dar va fi mai rapid, 
mai ager 5 ! mai de^tept. 

Contra ma^lnilor de poll^le, Indestructiblle 5 I mult 
mai puternice, vitezi^til strazilor vor trebui s5 lupte cu 
iste^lme 5 ! cu tot felul de instrumente ce vor face Im- 
posibila depistarea lor de radare, un dispozitiv ce ii va 
face invizibili, ma^ini capeana, iar nitro-ul ii va propul- 
sa mai rapid ca in orice joc de pana acum. 

Nici poli^ia nu se lasd mai prejos $i, pe langa 
ma^inile lor puternice, pollli^til vor putea chema in 
ajutor elicoptere ce vor urmari bandi^ii, vor arunca cu 
benzi cu ^epi pe drum 5 I se vor folosi de dispozitive 
EMP ce vor inversa controalele bandifilor. 

Dupa cum suntem obl^nuifl din Burnout 
Paradise, Criterion va exagera 5 ! de data aceasta cu 
modul online. Chlar daca vei juca in single player, dar 
ai o legatura la internet activa, in orice moment se va 
putea conecta cineva la jocul tau 5 ! va incerca sa-^i fure 
gloria. Nu trebule s5 te la^il Le rupi fa^ul cum se apro- 
ple de tine ^i incearca sa-fi picteze ceva cu chela pe 
portiera. 

Autolog va fi o nouS chestie integrate in joc. 0 
interfa^a gen Facebook i^i va permite in orice moment 
sS verifici cum se comporta prietenil tal 5 ! daca nu 
cumva ai rSmas coda§. Indiferent daca vei juca offline 
sau online, vei descuia 0 gramada de ma^ini ^i de up- 
grade-url pentru fiecare in parte. 

Astfel nu vei pierde nimic din farmecul jocului daca 
alegi sa joci doar single sau doar in multiplayer. 

Evident ca cei de la Criterion ne spun c3, pentru a 
beneficia de intreaga experien^a Need for Speed, tre- 
buie sB avem neaparat 0 conexiune la internet 5 I s5 ne 
aruncam cat mai mult in modurile online, dar sunt 
convins c^ nu este Imperlos necesar pentru a ne bucu- 
ra de joc. 

Vom putea sa ne alergam prin lumea Need for 
Speed incepand cu 19 nolembrie, anul curent, iar daca 
putem sa ne dam cu hingherll sau cu infractorii in Cam¬ 
pania single player vom vedea chiar atunci. 

■ Koniec 


te va duce 
orica 

O-i.. 
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La motorul laudat sa 
nu te duel cu hack-ul 
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oamne, c3 mc3 nu mi s-au terminal glumele 
le real succes. Aja-i cS v-a fost dor de 
|mine? Nici mie. De voi, nu de mine. Ca s3 nu 
xiste confuzie. Uite c3 luna asta m-am pri- 
copsit cu un Crysis 2, succesorul lui Crysis, 
facut de cei de la CryTek, care au mai f^cut Far Cry, fo- 
losind CryEngine... lisuse Cristoase, cump3rati-va un 
dic^ionar. Mai sunt substantive m engleza. 0 sa fiu sin- 
cer de la inceput. Nu am jucat primul Crysis pentru ca 
iml amintea de Megan Fox. Ar^ta bine, dar cam atat. 
L-am vSzut pe alocuri la un prieten-altui, dar nu am r^- 
mas deloc impresionat. Ji, dup^ cum am aflat mai tar- 
ziu, nici ei. 

Dar lasS c3 vine el 2309 $1 o sa-l putem juca pe detalii 
maxime (dupa ce inventSm computerele cuantice 5 I 
scapam de sub asuprirea lui Gorg'Nax). In afara de 
aceste... mici detalii, nu am nicio prejudecatS, a§a ca 
promit sa fiu cored cu jocul ce se vrea Crysis 2. 


Cry, cry, cry, blocuri gri... 

Daca Vin eu bine minte ce am vazut, primul 
Crysis se termina cu 0 invazle extraterestr^ dupa 
ce tot restui jocului l-ai petrecut omorand ugan- 
dezi sau a^a ceva. In fine, b^ie^ii de la CryTek s-au 
gandit ca poate ar fi timpul sa mai schimbe deco- 
rul de la peisajele de jungla tropicala pe care le-au 
renderizat Inca de cand a§teptam sa apara Half 




omori extratere^tri? A. $1 sa fii vanat 
de Crynet Systems pentru ca asta-l 
doare pe el in plina invazle. Banli. Pe 
vremea mea... 


Crynovafie 

(Hmm, cu un slogan cum este 
^Crinova^ie", poate avea ^anse PNL-ul 
la alegeri. Vede^i, ba, dac5 nu alege^i 
pe cineva cu talent lingvistic sa va 
faCA CAmpanie?) 

Artificiiiiiiii! 




Life 2 acum mul^i ani, a§a ca in Crysis 2 ne vom 
plimba prin New York 5 I vom vedea exact cat de 
capabil e motorul CryEngine sa simuleze Wall 
Street, Broadway, Podul Brooklyn... 

Vede^i voi, Crysis 2 e un joc de cuvinte 5 I se 
refera de fapt la criza economica. Porne§ti ca tanar 
absolvent de liceu undeva in Brooklyn §i trebuie sa 
\\\ croie^ti drum prin facultate catre varf. Po^i fi broker, 
actor, artist... Jocul m sine promite sa fie cel mai 
bun adventure cu elemente de RPG 5 ! Tycoon de 
la... 

E tot shooter. Extratere^trii invadeaza. New 
York e sub asediu 5 ! tu, din lipsa de ocupa^ie, te in- 
filtrezi in sediul Crynet Systems (serlos, deja devi- 
ne Crytin) §i furl un Nanosuit 2. Pentru ca, aparent, 
Crynet Systems nu are un departament competent 
de branding. Inarmat cu acest exoschelet (nu pri- 
cep prefixul de„nano", probabll cuiva I s-a parut ca 
suna cool pentru cine nu a f^cut fizica de clasa a 
§asea), tu, nume de cod Alcatraz (culmea, ba, nu 
Crystian), vei porni intr-o aventura sa... umm... 


Ce-ar fi de spus? Nu mai e jungla, e ora? {Jun¬ 
gla de ciment cum zice cineva de la CryTek, care 
probabil se crede foarte spiritual pentru chestia 


He fell down some stairs 


asta). Pe de 0 parte, este restric^ionata libertatea 
de sandbox din primul joc, dar pe de alta nu mai 
e?ti lasat sS fugi peste tot fara un scop anume. 
5eful CryTek nume§te abordarea„Sandbox 
Orchestral", dar e doar un fel pompos de a spune 
c5„jocul are nivelurl". 

Tot din categoria termenllor pompo?i este 
aruncat §i„verticalltate" peste tot pentru c5„me- 
diul alterabireste inalt ?i, vezi-Doamne, asta adau- 
ga 0 intreaga dimensiune in plus la acest, altmin- 
teri. Prince of Persia 2D al shooter-elor care a fost 
Crysis. Eu unul nu am observat acest aspect in nici- 
unul dintre trailer-e, dar nici nu sunt cea mai dem- 
na de incredere persoana. Modificat in mod radi¬ 
cal, in schimb, a fost costumul. Acum are doar 
doua moduri in loc de patru, unul combinand mo- 
durile de for^a §i armura intr-unul singur care 
transforma personajul intr-o ma§lna de rSzboi am- 
bulanta (i se spune„Frigiderul") ?l unul stealth. Dat 
hind c5 nu am jucat originalul, nu imi pot da cu 
parerea referitor la cat de buna e decizia de a sim- 
plifica acest element de gameplay, dar a? baga 
mana in foe c5 nu era tocmai necesara. 

Nu pot s^ spun ca demonstra^ia de combat 
pe care am v^zut-o m-a impresionat. Scena avea 
loc intr-un hoi mare cu mai multe niveluri ?i o are¬ 
na in mijioc. Dup5 ce folosim armele din dotare 
sau turetele din imprejurlmi s^ radem mlcu^il ex- 
tratere?tri cu sau fara exoschelet, apare tata lor, 
mai mari?or cu 2-3 zed de capete decM noi. 

Ca orice shooter modern care se respecta, Crysis 2 
are sistem de cover sau, cum le nume§te Yahtzee, 
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fel sau altul. 

Suna foarte frumos pe hartie, §tiu, dar targ, 
case, socoteli, potriveli. Am mai jucat jocuri la via^a 
mea jtiu prea bine cum e cu inamicii cu tactici 
bine definite. Sunt interesan^i prima oara, poate §i 
a doua, pana te prinzi de chichi^^ ^i totui devine 
rutina. 


DisCryminare 

incercand sa-mi amintesc mai multe despre 
Crysis, am apelat la un prieten ji am avut urmSto- 
rul dialog cu el: 

„Ba. Scriu un articol despre Crysis 2 §i fiecare 
a doua propozi^ie imi iese acida sau ostil^. Tu ai 
terminat primul joc. 0 fost bun de ceva?" 

„Hm. Well... aveai costumul. Ji era fainS gra- 
fica. 5i i^i pompa adrenalina. Cam atat." 

„Deci... gimmicky?" 

„Da. Da'eu nu joc shooter-e ever ^i pe asta 
l-am terminat, deci nu ^tiu." 

„ 0 k, mersi." 

„Cu placere, Paul, ejti un model de inspira^ie 
pentru ti- 
nerele ge- 
nera^ii. Nu 
mceta nici- 


odata sa fii perfect din toate punctele de vedere." 

Cam acesta ar fi rezumatui pentru Crysis. 0 
demonstra^ie ambulanta de tehnologie. Crysis 2 se 
pare ca va face acelaji lucru. Grafica promite sa fie 
mai buna decat a originalului, dar va rula pe confi- 
gura^ii de sistem mai slabe (deci probabil sisteme 
care chiar exists in prezent). 

Ca sa demonstrez ce vreau s3 zic prin„gim- 
micky", da^i-mi voie s5 v5 spun ca respectivul 
Crysis 2 va fi disponibil ji in... ^ine^i-vS bine... 3D. 
Da. 3D stereoscopic, pentru oricine crede ca a tre- 
cut suficient timp de cand ji-a cumparat televizo- 
rul HD ji ar cam fi momentui sa mai strice ni^te 
bani pe unul capabil de 3D ^i cate o pereche de 
ochelari pentru oricine vrea sa in^eleaga ce se in- 
tampla pe ecran. Da'sunte^i gameri, b^, ave^i bani! 
Doar toate jocurile alea originale nu se cumpara 
singure. 

Am 0 parere oarecum proasta despre shoot¬ 
er-e (cu exceptiile de rigoare, de exemplu orice a 
scos Valve vreodata) in general, dar le tolerez 5 ! 
mai joc unul din cand in cand. Nu suport, ins5, sa 


Junnpin'Jack Flash 
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„chest-high walls", fn func^ie de acest„context", 
vom trage diferit in mod automat pe ISnga sau 
peste cover, dupa colour! et cetera. 

in plus, pentru a ne ocupa de inamicii mai 
mari, putem intra in modul Hulk al costumului ji 
lovi diverse tomberoane, ma§ini ji te miri ce, ca- 
rand cu noi coverul sau folosindu-le, dupa nevoie, 
ca arme improvizate (cu sau fara explozibil ata^at). 
Oamenii pIMi^i sa dea din gurS la CryTek spun ca 
Inamicii sunt foarte inteligen^i 5 I au tactici diferite, 
dand ca exemplu van^torii („Predator"era luat) 
care ataca doar in pereche, pe rand, folosind stra¬ 
tegy de har^uire, iar dac5 fugi dupa unul dintre ei, 
celalalt atacS din spate. Majorltatea Inamicilor, apa- 
rent, va provoca perspicacitatea jucatorului intr-un 


I 


vSd cum un joc se vinde doar datorita grahcii $1 a 
doua elemente de gameplay. Da, Crysis a primit 
premli, da, Crysis a fost aclamat. 5i cata lume mai 
joaca acum Crysis? Crysis 2 e mai pu^ln continuare 
5 i mai mult reboot. Ma rog. Demografic pentru el 
exista, Doamne-ajutS, 5 ! 0 sa se delecteze cu jocul 
dupa ce-l gasesc sub bradul de Craciun iarna 
aceasta. Cale batuta. 

■ Paul Policarp 
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Shanghaaaaidi 
haidi hai... 


e^i toata lumea a^tepta al cincilea 
\ Hitman ca pe a doua venire a primu- 
I lui cre^tin autentic, danezii de la lo- 
J Interactive au considerat ca pia^a 

_^ duce lipsa de un shooter la persoana 

a treia relaxant 5 ! u^or tamp. Drept urmare, ji-au incer- 
cat norocul cu un nou IP, Kane & Lynch. Ma^inaria de 
hype a Eidos-ului a incins o hora fra^easca cu ma§inarla 
de hype a presei (cu to;ii avem prostui obicei sa scoatem 
apa din piatra seaca ^i preview de patru pagini dintr-un 
singur screenshot „fot 05 opat"), iar a^teptarile s-au ridicat 
pana in tariile cerului ^i ale metacritic-ului. Apoi ne-am dez- 
umflat cu to^ii cand am ajuns sa-l jucam. Dupa umila-mi 
parere, danezii au mizat prea mult pe farmecul (incon- 
testabil, de altfel) personajelor principale in detrimentui 
pu^inelor elemente de gameplay care fac diferen^a din- 
tre 0 bomba 5 ! o pocnitoare 5 I, in final, ne-au oferit un 
shooter medlocru despre care majoritatea gamerilor cu 
acces la internet i^l amlnte^te c3 este Jocul care l-a con- 
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view pentru PC (sarmanul Kimo a fost dezinformat 5 ! 
deja 41 freca manu^ltele batatorite de scris la gandul ca 
are exclusivitate, copertS ji review de opt pagini cu o 
luna inaintea apari^iei jocului pe pia^a) fdra sS promi^i 
ca, mort copt, il vei scoate jocul anului. Mai ales in con- 
di^iile in care versiunea originala a primului Kane & 
Lynch ai admirat-o doar in poze, caci copie de review nu 
s-a gandit nici Sarsaila sS-^i trimita. $i a^a am ajuns la 
motivul pentru care sunte^l nevolti sa citi^i, la un numar 
dlstan^a, inca un articol dedicat lui Kane & Lynch 2. Un 
articol scurtu^, cu 0 Introducere cat 0 zi de post, ca a^a-i 
5 ade bine shooter-ului cu psihopa^i, dar scris cu inima 



cediat pe Jeff Gerstmann, fost director editorial pentru 
GameSpot. Eu unul am apreciat efortui 5 ! aproximativ 
prima jumatate din joc, dar m-a intrlstat sa vad atat po¬ 
tential Irosit. Le-am iertat mica iejire cu gandul ca acest 
seml-e^ec il va convinge s^-^i reevalueze prioritatile 5 I s3 
scoate naibil odata Hitman-ul ala. Slabe ^anse, de^earta 
speranta. Danezii ne-au blagoslovit copili ji copiii copii- 
lor no^tri cu action bunicel cu ninjalai pre^colari. Ok, ^i-au 
facut damblaua, acum sigur 0 lasa mai moale cu origi- 
nalitaturile $i anun^a Hitman 5. Ei bine, au lasat origina- 
lltatea cui se pricepe la ea 5 I au anun^at un sequel. Nu 
cel pe care-1 a^teptam cu sufletui la gura 5 ! nici Freedom 


Teleshopping 


zul in care jocul ti-ar fi scos 
macar un 7.68, e cam greu sa-^i 
dai seama de ce Eidos s-a ho- 
tarat sd investeasca in acela^i 
joc cu un filtru grafic jmeche- 
resc, camera tremurStoare a 
lui GoW ^i cover activat . 
manual. Mai mult, 
cum pasca ma-sii sa 
nu te miri 


curata 5 ! mainile murdare de sangele celor 329 de chi- 
nezi cazuti la datorie in timp ce subsemnatui se deda cu 
s^lb^tlcie macelului virtual pe strazile vinetii ale 
Shanghai-ului. 


Fighters 2, ci insuji Kane & Lynch Part Deux. Repetl^ia 0 
fi ea mama intelepciunll, dar cand toata floarea cea ves- 
tlta a gamerimll cu bani bale$te in fata Metacritic-ului 
care te-a infierat cu un 67 (65 pentru X360) in timp ce tu 
te gande^ti cu jind la bonusul gras care te a^tepta in ca- 


cand tu, Ciolan Vladimir, un p5lma§ ob- 
scur la revista LEVEL, prime^ti (la 0 sap- 
tamana dupa ce in revistd a fost publi- 
cata o avanpremlera cu multe poze) un 
cod pentru o mandrete de build de pre- 


Q LyncK^^ 

Son of abitch1...Her8takflthi8. 


LEVEL 29 
















HANDS-ON 


Kane & Lynch 2: Dog Days 


HANDS-ON 


Risipei se deda gangsterul 


de nivel mcurajeaza cooperarea dintre jucatori priete- 
nia eterna intre IP-uri. 

In pauzele dintre doua rafale de pistol automat am 
avut timp pentru cateva mici observatii. Ca de exemplu 
mecanica de cover, care a evoluat de la primul Kane & 
Lynch. Nu credeam ca o chestiune atat de marunta pre- 
cum un buton care sa-mi permita sa intru in cover dupa 
vrerea sufle^elului §i dege^elului meu ma va bucura atat 
de mult, lejirea din cover se comporta mai dubios (m-am 
trezit cu foe inamic pentru ca am incercat sa manevrez 


Mozaic. 


Mai ^ine^i minte bancul care incepea genial cu 
„Lupul era la el in curte ji suda"? Intotdeauna mi-au pla- 
cut bancurile care incep cu o chestie mai tare decat 
poanta ji, oricat te-ai chinui, tot nu reuje^ti sa-^i faci au- 
ditoriul sa rada la fel de tare ca in^deschidere". Similar, in 
Dog Days, dupa o scena crunta de tortura menita s3 ne 
arate ca treaba va deveni extrem de maro spre final. 
Lynch era la el in casa, in Shanghai, 5 ! se ulta la televizor. 
Alaturl de o fatuca de origine asiatica, despre care am 
presupus cei nu poate fi decat arnica sa de sex feminin 
care-i spala rufele de sange 5 I are de grija de aparta- 
ment in timp ce barbatui casei este angajat in ac^iuni ili- 
cite menite sa-l puna 
0 palne pe masa roa- 
sS de carii. Sau poate 
domni^oara doar se 
odihne^te dupa 0 
saptamana obositoa- 
re de munca pe bran- ‘ 
ci la biroul de avoca- 
tura unde este ; 

partenercu drepturl 

depime. Oricum nu I ^1, ^ 

conteaza, sigur nu * . ' j 

vi-l inchipuiti pe pas- O « f ,.-1 ^ 

tilatui Lynch abando- , ;! ^ 

nandu-se cu unase- 

menea calm activita^ilor casnice. 5 i ave^i dreptate, este 
doar calmul dinaintea furtunil. Pentru ca in peisaj i^i 
face aparl^ia musiu Kane inso^it de un geamantan, sosit 
cu treburi la Shanghai pentru 0 pa^nica tranzac^ie cu 
arme. Cum era de a^teptat, amicul Lynch are ceva de re- 
zolvat inainte de intalnirea de afaceri $i, dupa tipic, mi- 
cul complex de apartamente in care locuia problema lui 
Lynch (personajul pe care l-am controlat pe parcursul 


spun c3„decorur'm-a impresionat destui de mult. E fain 
in Shanghai daca te obi^nuie^ti cu lumlna drtoascS a 
neoanelor. Dar sa nu ma abat de la subiect. Ca 0 nouta- 
te,„campania" poate fi jucata 5 I online alaturi de un (ne) 
cunoscut de pe Henternet. Adica online. Va reamintesc 
ca 5 i Dead Men se putea juca in co-op, dar nu online. In 
versiunea de preview pe care am butonat-o, modul co¬ 
op online nu era disponibil, dar am observat ca designul 


n?*; 


Adios! 


Blair Lynch Project 


llpsit de zvac. Rau cu rau, dar mai rSu f^ra el. Ceva mai 
incolo a inceput chiar sa-ml placa, il da jocului un aer 
mai special ji il ridIcS oarecum din gloata shooter-elor 
de duzina. lar odata ce te obljnule^tl cu el, observi ca 
producatorii jtiau ei ce jtiau cand au ales sS-^l prezinte 
jocul ca o filmare rapida de amatori cu telefon mobil de 
un euro, la abonament. L^sand gluma la 0 parte, stilul 
grafic adauga dinamism ji doi, trei strop! de realism $i 
autenticitate (poate 5 ! 0 ^ara de dramatism) aventurilor 
celor doi fra^l intru crima. Amatoril de reality show-uri 5 ! 
filmSrI suspecte de amatori in mod sigur vor aprecia 
efortul. Pot spune despre asul din maneca producatori- 
lor (stilul grafic, ofc, caci pe el l-au hype-uit crancen) ca e 
un gust dobandit. Va sfatuiesc s5-l dobandi^i cat mai ra¬ 
pid, c3cl ave^l doar de ca§tigat. La final de demo am rS- 
mas placut surprins. Din ce am jucat, cu rezervele de ri- 
goare, prevad 0 experien^a superioara lui Dead Men $i 
probabil ni§te note ceva mai r^sarlte. Kane & Lynch 2 in- 
cepe nea§teptat de bine, tot ce-mi ramane sa sper e ca 
se va termina la fel de bine. 

■ cioLAN 


O Ce mi-a sSrIt in ochi inca de la 

024 ^ primii pa§i printr-un complex de 

apartamente dintr-o mahala a 
Shanghaiului (lar el, saracil, neobi^- 
nui;i cu 0 asemenea destrabalare a colorllor 5 ! luminilor, 
erau cat pe ce sa sara inapoi, speria^l filnd de stralucirea 
neomeneasca a cheliel lui Lynch) a fost mult laudatui 5 ! 
inovatorul stil grafic. In principiu, cu toate ghidujille gra- 
fice activate, Kane & Lynch 2 arata 5 ! se simte ca vestita 
batale de la Panini surprinsa de camerele de suprave- 
ghere locale. Sau ca scurtele, realele 5 ! deosebit de au- 
tentlcele filmule^e de pe YouTube in care vla^a bate fil- 
mul 5 I golanll se bat intre ei. Sau gandi^l-va la Manhunt, 
alt joc cu Iz de snuff contrafacut care a apelat la aceste 
tertipuri. SIncer, la inceput am avut un mic 50 c, l-am 
blestemat in toate limbile cunoscute de mine, plus vreo 
doua inventate ad-hoc, 5 I am ravajit meniul in eSutarea 
unei op^iuni care sa-ml permita sa dezactivez toate 
efectele next-gen. Ji 0 soluble pentru crizele de epllep- 
sle ale cameramanului amator. Har Domnului, le-am ga- 
sit pe amandou^, semn ca inca mai exists oameni care 
n-au fost orbi^i de next-gen $1 universalitatea 5 ! omnipo- 
ten^a Sfintel Post ProcesSri. Partea ciudata e c 3 , in lipsa 
filtrului mai sus men^ionat, jocul pare cam artificial 5 ! 


camera sa vad cine mS ataca din spate 5 !, cumva, am 
reu^it sa ies din cover fara dorin^a mea), dar cum nemul- 
^umitulul i se ia darul, prefer sa nu ma plang. Decorul 
este partial distructibil, lar 0 sarmana scandura sau un 
perete de lemn (am inva^at-o pe pielea mea intr-un res¬ 
taurant chinezesc unde trupele Swat m-au luat pe ne- 
pregatlte) nu te vor proteja prea mult de gloan^ele duf- 
mane. Al-ul a termlnat cele patru clase primare ji i$l 
coordoneaza„sclavil''destui de eficient. Inamicll aplica 
tactici rudimentare 5 ! incearca sa te flancheze in timp ce 
„colegil"lor te ^In ocupa^i, lar Kane (presupunand c3 ju- 
ca^i in single) pare deosebit de descurcare;. In rest, voice 
acting cool, lumini^e mil, arme cacal^u, control potrivit 
mai degraba unul pad (m-am descurcat destui de bine 5 I 
cu batranli mouse 5 ! tastaturS, dar se simte c 5 merge 
mai bine cu un gamepad), gloan^e, un multiplayer pe 
care n-am avut cu cine sa-l testez, un Arcade Mode (an- 
trenament pentru multi cu bo^i), sange 5 I multa, multS 
adrenalina. Ji cele dou5 personaje minunate ji psihoze- 
le lor incantatoare. 


La soare te po^i uita. 


celor cinci misiuni single) s-a 
transformat intr-o adevarata 
scena de razboi. Razbel care 
ml-a purtat pajii prin super- 
market-url, 0 piat^ de pe^te, 0 
spalatorle 5 ! vreo alte trei 
atractii agroturistice din aglo- 
meratul Shanghai. Trebuie sa 


cocoruK/erde 4 
Total 8corft$0 
Round:l 


Multiplayer 
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Rated a la KiM< 


anta retail a jocului, acestea sa atinga numerele feno- 
menale din Modern Warfare, tocmai pentru a ne ^ine cat 
mai mult m fa^a monitoarelor. 

Sa spun cateva cuvinte ^i despre clasele cu care 
po|l alerga de colo-colo prin Arabella. Po^i alege r^canul 
de toata ziua, lunetistui cu frunze-n cap sau specialul 
din for^ele speciale, un adevarat Chuck Norris, cunoscut 
$i drag noua dupa ce l-am vazut aplicand ciocane libie- 
ne in Delta Force. Diferen^a intre clase este data de ar- 
mele din dotare. Racanul pleaca la razboi cu eternul 
M16 5 I aruncatorul de grenade lipit de ^eava, lunetistui 
cu un pu^coci mai mult decat periculos, 0 carabina cu 
repeti^ie ji cu 0 lunet^ destui de chioara, pe cand speci- 
alistul nostru are de ales de la inceput mtre doua arme, 
un M4 (adica un Ml 6 ) mai light ji un automat perfect 
adaptat pentru lupta de aproape. Fiecare dintre aceste 
clase va primi 0 a doua, respectiv a treia arma cand 
ajunge la nivelul cinci. Din nefericire, niciuna dintre 
arme nu se simte mai puternic decat un lansator de cor- 
nete. Nu tu recul, nu tu sunete Impresionante. Ba mint, 
carabina lunetistului suna super greu, doar ca efectui 
sunetulul este redus de efectele mai pu^in decM Impre¬ 
sionante, hind nevole s5 bagi trel gloan^e in adversar 
pentru a-l dobori. Evident doar daca nu-l nimere^ti cu 
un glon^ In cap. Dupa ce am jucat fiecare clasa in parte, 
concluzia la care am ajuns este ca nu merita sa joci decat 
cu un riffleman, deoarece M16 imbunata^it bate orice alta 


GEN SHOOTER PRODUCATOR EA LA 
DISTRIBUITOR EA GAMES 
LANSARE 15 NOIEMBRIE 2010 
ON-LINE WWW.MEDALOFHONOR.COM 
PLATFORME PC X360 PS3 -1 ^ 


dintre noi sunt platl^i pentru a se juca, neirosind timpul 
liber mult prea pre^ios pentru asemenea activlta^i recre¬ 
ative. V-a^l prins, nu? 

Din nefericire. Medal of Honor se pare c3 nu va fi 
unul dintre jocurile care te vor goni din casa, ci va trans¬ 
forma calculatorul in cel mai bun prieten al t^u. Cel pu- 
;in prin multiplayer. 


De cum pornejtl jocul, ai 0 senza^ie persistenta de 
deja-vu. Nu po^l scapa nicicum de impresia ca tot ce vezi 
acum pentru prima oarS parcS ai vedea a doua oara sau 
poate chlar a treia. Ji brusc te pocne^te fix in moalele 
capului. Medal of Honor pare a fi un Call of Duty Modern 
Warfare 3, dar facut de cei de la EA. Adica acela^l sistem 
de cre^tere in nivel bazat pe experien^a ca^tigata prin 
administrarea de omor inamicilor, cajtigarea de noi 
arme sau upgrade-uri pentru arme odata cu aceasta 
cre^tere in nivel, ba chiar 5 I recompensele primite in 
urma unel seril de omoruri inlan^uite. Atacurl cu mortie- 
re, cu rachete ghidate sau chiar renumitui sistem de ra¬ 
dar ce 41 arata pe mlnimap unde sunt inamicii. 

Ce mai, este Call of Duty pe fa;a. Copiat la mare 
arta 5 I fara pic de bun sim|. Dar ce sa cerem de la EA, 
avand in vedere ca acum EA 5 I Activision formeaza un 


tot unitar, iar ce-i al unuia e al tuturor. Aja ca aceasta Identi- 
ficare a ceea ce erau odata doua jocurl competitoare nu 
poate decat sa ne intristeze ^i sa ne faca sa ridicam pumnli 
stran^i spre zeil ce stau la carma celor doua companii. 

Personalizarea claselor 5 I a armelor, de fapt mai 
mult a armelor, caci asupra personajelor nu po^i ac^lona 
in niclun fel, urmeaza clasicul tipar al multiplayer-ului 
deja arhicunoscut din Modern Warfare. 0 luneta mai lu- 
neta, un amortizor, inca un incarcator sau mai ^tiu eu ce 
alte brizbrizuri care 4 I fac pujcociul mai letal vor fi re¬ 
compensele primite in urma fiecarui level up pe care il 
fad. Ba chiar prime§ti 510 arma noua, cu propriile sale 
caracterlsticl. in aceasta varianta beta, atat armele, cat 5 ! 
nivelurile erau limitate. Doar douj^rme per clasa, trei in 
cazul celor din speqBUiik niveluri de atinrin 

acest beta/multiplaj^lemo. Foarte posibil ca, in vati- « 


Am avut bafta nesperata de a fi printre cei mul^i 
care au primit un cod de beta pentru a testa doua dintre 
har^ile de multiplayer ale lui Medal of Honor. S3 nu cre- 
de^l c3 de fapt mai era ceva de testat, nici pe departe. Eu 
sunt convins c3 jocul este gata de mult, dar mai a§teap- 
ta ceva vreme pentru a trece un pic farmecul unor jocurl 
ca Red Dead Redemption, de exemplu, pentru a-ji pu- 
tea face apari^ia in deplinatatea for^elor intr-o perioad3 
searbada pentru jocurile cu pac-pac. 


li place m multiplayer 


fere^te. Cu toate acestea, din cand in cand se intampla 5 I 
nenorocirea asta. Apare un joc care 41 distruge via^a so- 
ciala pentru ceva vreme, preferabil cat mai scurta. 

Sincer, cred ca ar trebui s3 incepem sa ne rugam la sfan- 

tul soare ca jocurile din urm3- 

toriianis3fiedinceincemai 

proaste, pentru a ne goni din 

casa spre coclauri, piscine, te- |||g| 2 ^V|SE ' 

rase $i prin lumea Iarg3. : 

Slava Domnului c3 unll IBIa '***' ****" 


N iciodata nu exista simultan pe pia^a prea multe 
jocurl cu un multiplayer bestial. Cred c3 produ- 
catorll se vorbesc intre ei. Fac cu randul. 
Jumatatea asta de an sco^i tu ceva mijto de tot, iar apoi 
e randul meu, da? Nu are rost sa ne c3lcam pe bataturi 5 ! 
sa ne batem in vanzarl, clar? 

Prea rare sunt momentele in care te declari de-a 
dreptui acaparat de multiplayer-ul unui joc, intr-atat de 
prins incat s3 spul pas unei beri, unel partide de tenis 
sau chiar unei perechi ademenitoare de nurl, Doamne 


Acest beta, un demo jucabil la nesfar^it, ne intro¬ 
duce in ceea ce pare a fi una dintre cele mai mari aven- 
turi digitale in lumea razboiului. Jucand ba cu for^ele 
americane de eliberare a sarmanului teritoriu arab, ba 
cu gherllele de haiduci cu burnuz 5 ! barba ce stau in fata 
tavalugului democra^lei americane, incerci sa cucere^tl 
ruinele Kabulului sau inal^imile din jurul vail Helmand, 
zona unde 0 persoana mai mult decat Important^ s-a 
refugiat pentru a sc3pa de bra^ul lung al legii capitallste. 
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Medal of Honor 


Nu ne vindem fara 


Senate. Mmmm 


arma, func^ionand ca o arma cu iunet^, dar ca un 
automat destinat luptelor de tranjee. 

Cea mai mare frustrare vine in momentui in care 
realizezi ca mediul inconjurator este complet invulnera- 
bii ia gloan^e. Sau la grenade. Sau la rachete. Sau la pro- 
iectilele de tanc! Dac^ un lunetist a reu^it sa prinda o 
pozi^ie propice, intre un copac ^i o duna de nisip, iar in- 
treaga armata adversa trage in el cu tot ce are in dotare, 
tot ce trebuie sa fac 5 este sa nu scoata capul la vedere, 
caci sigur nicio piatra nu se va mi§ca 5I niciun glon^ nu 
va trece vreodata prin perete sau prin stratui de nisip 
pentru a-i adauga o rSsuflStoare costumului de camu- 
flaj. Este de-a dreptui frustrant ^i incredibil de retro. Dar 
un retro de doi lei. Este incredibil cum a^a ceva se mai 
poate intampla cu un joc in vremurile noastre, mai ales 
ca engine-ul folosit de cei de la Dice ne-a aratat in trecut 
(vezi Bad Company 2 ) ca se poate mult mai mult. De§i 
probabil este mult prea tarziu pentru a modifica ceva in 
varianta retail a jocului, sper din toata inima ca cei de la 
EA sa faca cumva ji sa ne surprinda cu un mediu incon- 


pentru 

divulge pozitia dac 5 ai re- 

• aiOausBUMiMilCMCKwua KMULCmrHUMf tiamasmult 0/34 0 ^ 

ujit cumva sa te strecori in • •io*«BoxF«t«rt.nw«)m mcumhowiuxv ombai mission 0/34 0 

• 41 KAMiL CITY NUNS TCAMASSMILT 33/34 0 

spatele liniilor inamice 51 q - 

incepi s^-i treci pe to^i prin • 4 in>.>%nuaa «% ib g na.sm^c mbulotyimns tcamassault oo* o 

• tnunM I nwfYsiriiMTiiYinf KAauLOTvmjms tcamassault 31/34 0 

lama cu^itului. Alta pro- • hELMANOWALLSY CXMaATMlSSON 17/34 0 

blema a engine-ului folo- • «o--ua.44a.g-.s.^ NctMANovAurr combatmiss«n o«4 o 

• 43ta»rMgliK»5MVHXO HCLMANOVAUXY COMBATMHSION 3l34 0 

sit este brusca pierdere a 
greutatii in momentui in 

care te transformi in cada- Ojonserver Qback osctverinfo OAooTOFAvoRfTts 

vru. Legile fizicii nu se mai 

aplicS asupra ta ji vei descoperi cum un fir de praf sus|i- format din ceea ce la inceput parea a fi o lauda general 
ne corpul agafat intr-o margine sau cum un cadavru ra- a jocului intr-o lamenta^ie sinistra. Pe cuvant c^ nu mi-am 

mane perfect vertical pe o treapta stand in cap. dat seama cat de frustrant este acest beta, pana sa ma 

apuc sa-mi pun ideile cap la cap. $i cu toate acestea ma 
gandesc la el cu placere $i il joc cu pl^cere. Nu este o 
corvoada. $i tot acum imi dau seama cd jocul ar fi putut 
sa fie o capodopera daca urmarea ni^te reguli de baza 
Dupa ce am plans destui vorbind despre arme ^i ale vremurilor noastre. Cdci de mult grafica nu mai face 

engine-ul fizic al jocului, hai sa ma plang ji de cele doua jocul. Prin asta vreau sa spun c 5 jocul arata magnific. 


Cine trece-n Valea Seaca? 



Avem f i scuturi:) 


jurator ce reac^ioneazd la explozii sau, dacS pere^ii nu se 
distrug, m^car sa permita gloan^elor sa treacd. 

Ca tot vorbim despre engine-ul fizic al jocului, sa 
nu uit sd amintesc puterea atomica a cu^itului ^i circarii 
mor^i. De foarte multe ori vei vedea cum, odata cu spin- 
tecarea unui inamic cu cu^itul, cadavrul acestuia va zbu- 
ra peste intreaga harta, ca ji cum ar fi calcat pe mina cea 
mai mina sau ji-ar fi pus cazbor la papuci. Mai mult de¬ 


bar^! puse la dispozi^ia 
noastr^ in acest beta. Un 
beta care de altfel imi 
pare din ce in ce mai 
mult a fi un alfa. 

Ca 0 mica parante- 
z^, imi dau seama ca to- 
nul articolului s-a trans- 
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Atat despre grafica. 

inapoi la hSrfile puse la dispozi^ie. Dupa cum spu- 
neam la inceput, prima dintre ele este a^ezata intr-un 
foarte restrans spa^iu urban. 0 pia^a cu doua tarabe, un 
camin cultural devastat, doua strazi $i un balcon sunt 
scena unei batalii pe via^a ^i pe moarte intre afgani §i 
amerindieni, fiecare fiind pornit sa-i eradicheze pe cei- 
lalti intr-un team deathmatch sangeros. Ideea nu este 
deloc rea, doar ca harta este atat de mica incat orice ele¬ 
ment tactic nu are nici cea mai mica insemnatate. 
Viermuiala rezultata nu face bine nimanui, iar cel cSruia 
ii place abordarea stealth va fi prins in valtoarea acfiunii 
farS cap ji coada ji nu va intelege nimic. Ca sa nu mai 
vorbim despre posibilltatea de a campa ca un adevarat 
lunetist ji a impu^ca un fle^ ce scoate scMarlla ingenua 
din gaoace. $1 sa vezi haos cand incepe cate un meserla§ 


t^ cu imposibllitatea distrugeril medlului fi a sistemului 
de cover perfect oferit de orice pietricica, fScand vehicu- 
lele de asalt (o blindatS Bradley) Ineficiente impotriva 
insurgen^ilor ascun^i in spatele unor daramMuri pe care 
$1 un vant mai puternic le poate sufla. Asta te face in 
schimb sa devil un flnta^ ultra meserlaj, deoarece nu 
mai po^l trage la nimereala unde vezi focul de la gura ar- 
mei, fiind sigur ca un glon^ tot va trece prin peretele 
despar^ltor. Acum un sniper este cu adevarat un sniper. 

0 alta mare problema de care m-am izbit ^i a fost 
de-a dreptui strigatoare la cer este ca nu potl juca cu 
prietenii. Adica po^i juca doar daca va aflatl in acela^i 
bracket. Daca tu te joci mai mult ca prietenii tai, vei ch- 
pata implicit mai multe puncte de skill 5I vei trece intr-un 
e^alon superior, Iar daca cei cu care vrei sa te impu^ti 
joac^ doar foarte rar, pentru distrac^ie ^i nu pentru per- 





forman^a, vor avea surpriza sa ramana pe afara. Nu in^e- 
leg de ce au slm^it nevoia cei de la EA sa faca aceasta dl- 
feren^lere clara intre jucatori. In^eleg la jocurlle random 
sa se faca un match making bazat pe punctele de skill 
ale fiecaruia, dar ar trebul permita f I crearea de jocuri 
la care sa participe prietenii, indiferent cat de buni sau 
pro^tl sunt. 

Oricum, sunt convins ca TOATE problemele vor fi 
rezolvate in varianta retail a jocului sau macar foarte re- 
pede de la lansare, printr-un patch de urgenfa. Ne ve- 
dem pe serverele jocului din 15 octombrie! 

■ Koniec 


sa dea cu mortierele in baza adversarllor 5I mor cate 
zece deodata. 0 adevarata placere. 0 harta ce in mod 
normal ar fi potrivlta pentru un conflict intre doua echi- 
pe de cate cinci oameni este acum aglomerata cu dublu 
de jucatori. 0 alta idee creata prost Implementata. 

Cea de-a doua hart^, care are ca spa^iu de desfaju- 
rare dealurile Afganistanului, introduce un joc mai stra¬ 
tegic pentru ambele par^i aflate in conflict. Americanii 
incearca s 5 cucereascS un ^ir de obiective strategice, 
care le permit inaintarea spre 0 fortareata unde se as- 
cunde un periculos lider afgan. Pentru inceput este ne- 
voie sd distruga un baraj aflat pe un drum, apoi un cuib 
de mitraliere aflate pe 0 culme, sa anihileze un buncar 
de pe o alta culme, iar apoi s§ distruga 0 cladire pe care 
sunt ajezate nijte rachete SAM. Aceasta harta este mult 
mai potrivita numarului mare de participant!, ambele 
echipe avand posibilltatea de a alege mai multe cai de 
acces sau de aparare, motivand jucatoril s 5 descopere 
nol modalitati de asedlu. Din nou, problema apare oda- 
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^Butratorui acestui joc, Realtime Worlds, este exemplul tipic de compaiye care 

llvut un pitch foarte bun, un engine interesant ^i un„vanzator''talentat,^ar 

ciire nu a avut experien^a necesarS pentru a duce proiectui la bun sfar^it. Mai 

uitandu-ne la istoricul acestui initial mic producator independent care a folosit 
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Aproape de moarte 


Electronic Arts a abordat o atitudine |||| 
mai„re|a5<at3"fa^3 de studiourile e^ 
terne, care se traduce de fapt prin ac^iuni mai putinli- 
vazive, cu acordarea unui nivel^ai mare de incredere^ 
micului sau marelui producajjat, Altfel nu-mi explic cum 
de Bioware ^i chiar Mythic ar fi acceptat mutarea exact 
spre Electronic Arts. 5tim ce repiita^ie avea EA acum 
ca^iva ani. Evident, nu a fost wfelodata atat de proa^ ca 
cea pe care o are Activisiiprr^acurn, dar, pe de alta par¬ 
te, Activision este un c^pion aUpj^c^rilor de pi^a * 


seasca banii foarte encient, pentru ca este vizibil faptui 
cS proiectui a deviat spre o llnie de marketing, de„visual 
impl'ovement''§i de„top quality product", chestiile gen 
„specific target group" §i„focused design"fiind uitate pe 
raftuLojnde toate atuurile studiourilor independente 
sunt uitate atunci cand este vorba de prea mul^i bani §i 
cand cei care publica jocurile dicteaza evolu^ia titlului. 
5tiu ch ma repet, dar e ciudat cum doar un singur an in 
mijiocul industriei i^i modifica pewpe^vel^lncepi sa 
vezi diferen^a dintr5 iocurile oeate de studiouri ^i cele 
create dupS„sugestiile"anjj43j^r la marile companii 
de distribu^ie. Din fericij^^*^mentele de acest gen din 
APB sunt relativ redu^^numar. Sunt sigurca ei au 
primit dispozitjl d//^emjl„Faceti afe ca in GTA X" dar nu 
cred c3 au fosto^te cu rariga pe g3Tr^ in^eles ch 


care*produc reputaji^ proasta.lidre(^§it sa facSfstori^ 
concediindu-iji^wi care le-au adus peste 1 miliardye 
dolari in van^Sri. Opinie personala - Un anumit vdnzator 
de parfum^ri de la Activision nu a putut in\elege ca in in- ^ 
dustria^ta „clientur este unul mult mai pasionai care 


cam acelaji engine grafic pentru a crea Crackdown (nu 
punem la socoteala primul GTA), observ^m ca evolu^ia 
sa a fost un«„salt5reat3" Dupa Crackdown, a mai avut 
exact atat de mut^i bani incSt s3„pitch-uiasc3"ideea de 
APB sau Crackdown Online unei companii oarecare ^i sa 
spere la o finan^are decenta. 

Se intampla ca in acea perioada Electronic Arts s3 
fie intr-un „spree*maslv de a ajunge la zi cu aceast^ ' 
moda a MMO-urilor ji a jocurilor" platforma sociala. Prin 
urmare, cei de la Realtime Worlds s-au trezit cu un buget 
imens, ca pentru un triple A. Evident, nu au jtlut sa folo- 


Sa trecenn < 
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conducere al vehiculelor, “ — — 

respectiv al combat-ului • 

efectiv pentru vreo cate- 
va reviste $1 site-uri au con- 

de Lucru cu 
care sunt de acord. APB nu 

dac5 tematica lui se inca- 

dreaza m conceptui de joc de masa. Cum„joc de mas3" 
nu e acela^i lucru cu„joc casual" mie mi se pare ca nive- 
lul de dificultate, tipul de combat 5 ! chiar modul de con¬ 
ducere al vehiculelor, oricat de„lner;lar'ar fi el, se inca- 
dreaz^ in profilul prevazut initial. Parerea mea este ca un 
revamp al acestui sistem are toate ^ansele sa fie prost 
facut date fiind condi^iile in care se va efectua 5 ! 
modelele care vor fi imprumutate. 


^vede" oamenii din spatele jocurilor. 5/ reacfioneaza brutal 
daca oamenii aceia al cdror fan este sunt trata\i ca ni^te 
^osete rupte. 


Neinfelegerea 


Scriu acest review APB dupa aproximativ 0 luna de 
joc, timp in care am reu§it s3 vad $i multe alte review-uri 
de pe net, unele care au dat note ciudat de mici. Partea 
oarecum nefast^ e c^ acei oameni au jucat in alte condi¬ 
gn decat am jucat eu, ceea ce i-a determinat sa alba 0 
parere care nu reflects situa^ia produsului final. In mod 
normal, nu a? judeca munca omologilor mei, dar proble- 
ma este ca aceste review-uri influen^eaza calitatea pro¬ 
dusului de acum incolo. Din cate am in^eles, produca- 
torul va face un„revamp"al modulul de 


Pe de alta parte, jocul are cu totui alte probleme §1, 
din pacate, multe dintre ele nu au fost surprinse cum 
trebule, avand in vedere ca respectivele review-uri au 
fost scrise in mare vlteza intr-o perioada scurta de vre- 
me 5 I, cel mai Important, fara servere pllne. 

Pentru c3 intreg sistemul din APB este pur PVR 
Nu exists PVE in sensul ca nu vel lupta niciodatS impo- 
triva unor NPC-uri. 5i cum mai pu^in de jumatate dintre 
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jucStorl sunt de fapt adep^ii PVP-ulul, e clar ca nl^a jocu- 
lui e tot mai ingustd. 

Daca mai luam in calcul ji faptui ca este foarte preten^los, 
adic5 folosirea armelor este intr-adevHr dificila... In^eleg 
de ce at^a frustrate. Au fost nenumarate cazuri in care 
am dat cu mouse-ul de masa 5 ! am jurat c3 dau nota 2 
jocului, pentru ca nu am in^eles cum am murit, cum de 
sunt cel mai slab de pe server etc. 

Concluzia este cH nein^elegerea in review-urile ac- 
tuale este legata de evaluarea facutS in beta ji open 
beta, cand numarul jucStorilor a fost semnificativ redus, 
lar numarul exploit-urllor semnificativ mai mare. 


SAN PARO 

S an Paroafostun 
ora^ ca toate cele- 
lalte, cu 0 rata nor- 
mala a criminalitatii, pana 
cand un mare primar a ve- 
nit cu ni§te idei ji mai mari 
pentru a aboli criminalita- 
tea sub orice form a. Ca ur- 
mare, a fost asasinat, lucru 
care a dus ora^ul direct in 
haos. Bandele crimlnale 
dornice de afirmare, lacome 
dupa reputatle, au inceput 
sa cutrelere strazilefara niciun 
fel de frica. Politia 5 I restui 
fortelor de ordine macinate 
de corup^ie au ajuns 0 glu- 
ma, institutlile mai existand 
doar cu numele. Chiar 5 ! acei 
moguli care au pus la cale 
asasinarea marelui primar au 
cazut victime acestei noi ge- 
nera^li de criminall. A fost 

doaro problema de timp pana cand 0 alta mare min- 
te, dar una criminala, a ajuns sa organizeze nelegiui^ii 
cu scopul de a schimba lumea. Ins3 cum orice nebun 




are un nemesis, in scurt timp, a aparut ^-cea carer^ 
partea ordinli, a creat 0 na^iune specialaile indivizi, 
legalizand„vigilante(ismar. ^i astfel lucrurile au iuat 0 
cu totui alta intors^turS... 


Un GTA Online?! 

Recunosc ca nu am jucat nicio varianta online a 
unul GTA. De asemenea, recunosc ca nu sunt un fan 


sa am libertatea de a face ce-ml trece prin cap, pentru spire, contentui nu este nici pe departe atat de bogat 5 ! 
ca sunt un om destui de cuminte, conformist 5 ! cu res- de variat. Din contra, dupa primele 5 niveluri, iti dal sea 

pect pentru moralitate 5 ! legi (leglle alea normale). Nici ma c3 nu sunt foarte multe lucruri de facut in APB. 5i aid 

macar nu depa^esc llmita de viteza... Trecand peste se pot intampla doua lucruri - fie accept! faptui ca APB 

asta, Impresla ini^lala despre APB este de GTA Online, nu este altceva decat un shooter online in care ca§tigl 


GTA, deji ii recunosc calita^lle. Nlciodat^ nu mi-am dorit pana cand i^l dai seama ca, deji aveau de unde sa se in- reputable ^i obiecte/upgrade<j"ri, fie te super! pentru ca 


















































DETALII DE SERVER 


J ocul este impar^it in acest moment in douH serve- 
re, intre care nu exista niciun fel de diferen^e. 
Odata ce-^j vei crea personajul vei alege ser- 
verul, vei fi invitat sa intri intr-un district. Nu conteazS 
ce alegi. Ce trebuie sa ^tii e c3 Social District este doar 
pentru modificari de echipament, ma^ini, de teme 
muzicale ji, evident, socializare. PVP-ul nu este permis. 
Celelalte doua, districtele Financial 5 ! Waterfront, sunt 
normale, de lupta. De acolo i^i po^i cumpara arme, 
muni^ie, upgrade-uri, ma§lnl 5 ! haine. Armele le po^i 


schimba la automate. Ca sa schimbi marina sau haine- 
le trebuie sa mergi in Social District. 

Fiind un shooter online practic, lumea este in- 
stan^ata, fiecare Instan^a a unui district suportand ma¬ 
ximum 40 de jucStorl. Daca vrei s3 te intalne^ti cu cl- 
neva anume, va trebui sa migrezi dintr-un district 
intr-altul. De asemenea, daca vrei sa-^i fad mislunlle in 
lini^te fard adversari, atunci po^i cauta 0 instan^a cu 
pu^inl jucatori adver^l. Po^i migra oricand in orice dis¬ 
trict 51 /sau instan^a care nu e pllna. 


nu are suficient content pentru un MMORPGFPS Online. 
5i atunci te intorci la WOW. La Eve nu te intorcl, pentru 
de acolo de fapt nu ai plecat niciodata. 

In ambele cazuri, mai devreme sau mai tarziu, o 
sa-l la§i din mana pentru ca, la fel ca orice joc, te va pllc- 
tisi. Daca in primul caz te va tine pentru 0 perloada mai 
lunga, gen doua luni, in al 
dollea, o sa-l la§i in 
prima saptama- 
na de frustrare. 

Pentru ca diglta- 
tia ta e formata 
pentru a apasa 
tastele de la 1 la 
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DISTRICT 


FINANCIAL 
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WATERFRONT 
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RENDEZVOlf 


Br*alcMrat«r Marina is unlqua In San Pare • 
nn araa of ralative paaca. A faw yaars 
:K Enforcars and Crtminais cama hara 
1 sUrtad shoodng tha braaza Instaad of 
b othar. Nobody knows how or wthy it 
|P mayba lt‘s bacausa tha rast of tha 
> so crazy. 


For many ^sitors, San Paro bagins and 
ands in Havalyr>d, with its iconic 
arcMtactura and dazzling varttcality, arxJ 
its skylina ramains tha city's defining 
Imaga. ITswhara tha raalpowar lias, vdth 
tha corporations atxJ financial Institutions 
making thair homes high above tha pail- 
mali of tha city straats. 


Since tha ma|or marltima trade routes 
wars first astabNshad, tha main conduit 
Into and out of San Paro has always bean 
tha waterfront. From that time on, tha 
district has expanded massivaly, from its 
humbia roots as the separata small 
coastal town of San Paro Port to today's 
spraaMIng marina and Import-export 
facility. 


5, nu pentru a avea precizia de a urmari cu mouse-ul 0 
^inta care se mi^cS foarte, foarte repede ji mai e ^i pe 
patru ro^i. Ce sa mai zic daca ai lag... 

In aceasta ordine de idei, vorbeam mai sus despre 
acel„specific target group" pe care produc^torii/distri- 
buitorii l-au pierdut din vedere pe parcursul produc^iei 
jocului. 5 i cred ca asta s-a intamplat m momentui m care 
s-au vSzut cu atat de multe milioane de dolari investite. 
Ideea era ca acest APB sa aiba oarecum nija lui, adica 
oameni carora le plac shooter-ele online. Or, in urma 
unei strategii de marketing netargetate, a atras jucatori 


de MMORPG, WOW etc. Insa APB nu este pentru ei. Ca 
urmare, to^i s-au plans de calitatea mdoielnic^, de deze- 
chilibrul jocului, de modul prea dificil de a conduce ve- 
hicule, de faptui c5, daca ai ping mai mare de 60 ,0 cam 
iei in freza, c5 jocul cere prea multe resurse, c5 nu exista 
„quest"-uri suficient de variate etc. Majoritatea plangeri- 
lor nu are treaba cu profilul jocului. Desigur, sunt 0 gra- 
mada de alte probleme, ca de exemplu imprecizia ne- 
justiheata a unor arme $i precizia altora sau 
neconcordan^a caracteristicilor armei cu realitatea din 
joc ori c3 la niveluri mid, oricat de bine ai trage, un jucS- 
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tor de nivel mai mare va face mai mult damage exact cu 
aceeaji arma, ceea ce e stupid pentru un shooter. 

In concluzie, e posibil ca nici producMorli/distrlbu- 
itorii sd nu fi avut in final 0 idee clarS unde anume vor sa 
duc5 jocul, ceea ce ma face sa aduc In discu^ie al doilea 
element de la mceputui articolului, §i anumejocused 
design". Acest concept se refers la un design care s5 se 
incadreze intre nijte limite empirice, nu foarte dare, dar 
de bun sim^. Spre exemplu, in cazul de fa^S, ai poslbilita- 
tea s^ evoluezi in mai multe moduri: 


I Cu 0 anumit^ fac^iune, ceea ce implied sa fad 
un„leg3mant"cu un agent al factiunli cu care 
vei dobandl un nivel separat. Cu cat este mai mare nlve- 
lul fa^a de agent (nivel 6 maxim), cu atat vei primi mlsi- 
unl mai bune, mai banoase 5 ! care i^i vor da experlenfa 
mai multa cu respectiva fac^iune 

2 Notoriety/Prestige, care este de fapt 0 evalua- 
re a ta, cat de periculos e^ti de fapt ^i care este 
nivelul tau de joc 

3 Threat Level - care este local 5 ! scade intre se- 
siunlle de joc, care te face sa devii cautat... 


sitatea tuturor categoriilor, insa 
dat fiind sistemul, te-al a^tepta 
sa-^l po|i modifica personajul la 
un moment dat 5 ! in ceea ce prl- 
ve^te anumite„sklH"-uri. 

Mai mult decat atat, jocul are roluri ^i achieve- 
ment-uri $i toate vin cu recompense care din pacate nu 
se specifics. Data fiind excesiva importan^a pe care o are 
calitatea armelor, pe langa abilitatea personals de a le 
folosi, este foarte frustrant sS vezi cS e^ti asasinat cu 
arme de 0 calitate foarte bunS, cu extra upgrade-uri, pe 
care nu ai nici cea mai vagS idee de unde sS le iei. Da, 
vin crescand in nivel in roluri. A... ulte 5 ! ai patrulea 
mod in care po^l create in nivel - in roluri. Rolurile astea 
sunt de fapt un fel de achlevement-uri care reflects mai 
bine aptitudinile tale. Normal, exists 5 I achievement-uri 
separate etc. 

A^adar, ceea ce vSd eu este, culmea, un joc care te 
impinge sS crejti in nivel, adIcS sS evoluezi in stil RPG 5 ! 


nu un shooter clasic. Ceea ce nu se coroboreaza cu res- 
tul gameplay-ului, care cere skill major de FPS-ist, nu de 
RPG-ist. AceastS discrepanfS de focus in design creeazS 
probleme pentru acei gamerl care nu sunt polivalen^i, 
ca sS nu mai zic de aceia care se ajteaptS ca toate jocuri- 
le sS albs nivelul de funcfionalitate 5 ! con^lnut din World 
ofWarcraft. 

Mai personal... 

Ca sS ajung la 0 abordare mai personals, iipsitS de 
argumente solide pentru a demonstra ceva, orice, un lu- 
cru care m-a frapat la acest joc este ca, de cate ori le^eam 


Problema mare este cS nu ^til cu exactitate ce anu¬ 
me trebuie sS faci. Nu jtil exact cum se Influen^eazS in¬ 
tre ele aceste moduri de evolufie. 

Tot ce se ^tle este cS un threat level mare i^i va aduce re¬ 
compense supllmentare in bani. Dar nu ^i se spune de 
fapt ce se intampIS cand notorletatea/prestigiul tSu de- 
vine foarte mare. Pofi observa cS peste threat level 3 ju- 
cStorli din fac^iunea adversS vor primi misluni sa te cau- 
te 5 I sS te asasineze, mai ales daca e^ti Criminal. DacS 
ejti Enforcer, vor aparea contracte pe capul tSu. 

Ca 0 paranteza, nu imi e foarte clar incS daca pres- 
tiglul/notorietatea scade intre seslunile de login, pentru 
cS aja am avut impresia. 

Cu alte cuvinte, lucrurile sunt neclare. In^eleg nece- 
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WiSsasSsu Miii-jouh-mujiaii 


i [g(ffeii5M(!EE)S3!E<S7 


din el uriand de frustrare, cu promisiuni de distrugere in 
review, cu atat ma gandeam mai mult sa ma mtorc 5 I sa 
joc in continuare. Dupa ce am depa^it Notorietatea 7, 
dintr-un motiv obscur care sincer sper s5 nu fie din me- 
canica jocului, am mceput sa fiu mult mai eficient. Ca ur- 
mare, nivelul de frustrare a scazut. Am inceput sa in^e- 
leg jocul mai bine ji m-a atras in continuare. Nu am nici 
cea mai vaga idee de ce. Con^inutul este intr-adevar li- 
mitat. Sistemul de PVP cu misiuni primite de ambele 
fac^iuni in aja fel incat sa aiba obiective contrare e foar- 
te fain, dar diversitatea e aproape de zero. Fiind un shoot¬ 
er, tot ce faci este sa incepi misiuni ^i/sau sa ii vanezi pe 
cei cu recompense pe capul lor. 5 i ca s3 nu uit... 

... cel mai mare atu al jocului este fara indoiala en- 
gine-ul, de care, spre deosebire de alte jocuri, voi vorbi 
ca un intreg care confine §i partea de comunicare prin 
re^ea, sunet, fizica etc. A^adar, acest engine este 0 capo- 
dopera. Pe langa faptui ca arata decent, este similar cu 
cel din Second Life ca op^iuni. Cu alte cuvinte, pe masu- 
r3 ce joci, vei debloca, din cele dou5 districte de lupta 
disponibile in acest moment, o serie de obiecte perso- 
nale, adica haine, ma^ini, figuri geometrice, viniluri, su- 
nete etc. Acestea se pot personaliza intr-un al treilea dis¬ 
trict care e inchis pentru combat. I^i po^i crea propriile 
log-uri la un nivel prezent momentan doar in Second 
Life. De exemplu, po^i sa-^i faci propria sigla, cu numele 
tau, pe care s^ ^i-o scrii pe ma§ina, pe haine, pantofi, sa 
^i-o faci tatuaj. Po^i face grafic orice §i po^i modifica mo- 
dul in care arata aproape tot ce ai in Joc. in acest mo¬ 
ment nu exista un alt titlu care s^ permita a^a ceva... 
Vorbesc aid inclusiv de un editor super-strong de scurte 
teme muzicale cu instrumente de tip .mid... adica mult 
mai mult decat te-ai a^tepta. Acest sistem este baza 
unei platforme sociale, 0 lume virtuala intr-un ora§ in 
care domina haosul. Practic un Eve Online similar cu 


SFATURI PRACTICE 


incearca sa ajungi la un„threat level" cat mai 
mare 5 ! vei ca^tiga bani mai mul^i din 

misiuni. 

Cu cat te grupezi cu mai mul^i oameni pen¬ 
tru 0 misiune, cu atat vei ca^tiga mai mul^i 

bani. 

Cand accep^i o misiune, apasa B pentru a c5- 
uta alti oameni sa te ajute daca vei primi 
avertismentui ca ai adversar. i;i va create ^i 
recompensa. 

Misiunile sunt de doua tipuri. Unele le incepi 
tu 5 i jucMorii din factiunea adversa au posi- 
bilitatea de a porni 0 misiune impotriva ta sau invers. 
Ambele variante i^i aduc reputable cu agentul/fac^iu- 
nea care ^i-a oferit misiunea. 

Daca ai ping mai mare de 40 (ceea ce se cam 
intampla), nu uita sa tragi la intalnire - 1 - eroa- 
rea de lag 5 ! sa faci schimbari de direc^ie cat mai dese 
posibil ca s^ fii greu de atins (cand amandoi ave^i lag, 
e foarte distractiv). 

Ma§inile inghit un numar limitat de gloante 
inainte de a exploda. Acest numar depinde 
de tipul 5 i dimensiunea ma^inii. Armele cu„Hard 
Damage" mare 5 ! grenadele sunt extra-eficiente la 
omorat grupuri mari de adversari mai ales daca sunt 
cu to^ii in acela^i autovehicul. 


Armele cu Stamina Damage te imobilizeaza 
foarte rapid §i fac din tine 0 ^inta banala. 

APB este un Joc de tactica. Nu e a^a de important 
cat e^ti de precis cand tragi, ci conteaza cel mai mult 
cum te folose§tl de mediul inconjurator. Incearca in- 
totdeauna sa intinzi curse inteligente adversarului. 
Jocul te ajuta. 

Hainele foarte colorate sunt un adevarat 
magnet pentru gloante. 

Raporteaza-i pe cel care trl§eaza. Jocul hind 
la inceput, e plin de ei. E pScat sa condamni 
Jocul din cauza calita^ii oamenilor care-1 Joaca. 

Spawnarea vehiculului personal la auto- 
matele respective costa bani buni. Ai gri- 
Ja cat de des 0 fad. 

Incearca sa faci cat mai multe achieve- 
ment-uri clasice, respectiv de rol, pentru 
ca numai a^a pui mana pe arme de tip„faction", care 
sunt un fel de obiecte Unic sau Epic. 

Unele majini se deblocheaza exclusiv pe 
achievement-uri de rol. 

Daca 0 iei in freza la inceput, nu te lasa. 
Numai experien^a iti va aduce satisfac^ii. 
„San Paro is not a fancy place for pussies". 

Cauta-^i un clan... repede. 


GTA-ul. Probabil de-aia sunt atras in 
asemenea hal sa Joc APB, pentru ca il 
vad poten^ialul gigantic pe care il 
are... ia ulte, exact a^a cum vorbeam 
intr-un articol de prin 2004 de Eve 
Online. Sistemul acestui Joc are exact 
acela§l profil de„dezvoltare nelimitata" 
pe care il are Eve Online. 

Poate va gandi^i la chixul pe care in fi¬ 
nal l-a dat Second Life, dar diferen^a aid este 
nu numai ca in APB ai un scop, fiind un Joc de 
ac^iune cu profil RPG de lunga durata, dar aceas- 
ta ac^lune se petrece intr-o lume haotica, in care 
te po^i manifesta a^a cum vrei. Sa fim serio^i, daca 
ejti Criminal, este un Joc pe profilul psihologic al 
tinerilor din ziua de azi, hind cea mai solida ma- 
nifestare virtuala a nevoii de a fi un rebel fara 


cauza, de a crea haos, de a nimicl sistemul, 
asta fara manifestarl sexuale de prost gust, 
lar daca e^ti de alta parere... Joaca de 
partea Enforcer-ului, care este un Justl- 
^ \\aT sprijinit de sistem sa fac§ ce vrea el 
A pentru a opri Criminalll. 

0 sa-ml mai sus^in acest discurs 
cu un lucru pe care l-am gasit foarte 
potrivit, 5 I anume Music Statlon-urile. 
Jocul \\\ permite sa-^i faci propriile 
playlist-uri de ascultat in majina, 
avand implementat un player suficl- 
ent de avansat de MP3-uri. In Social 
District ai ni^te loca^ii unde le po^i 
pune celorlal^i Jucatori muzica pe 
care 0 ascul^i tu acasa. Acestea sunt 
gratuite, primul venit, primul 
servlt. Ca urmare, engine-ul 
^ face upstreaming 5 ! downstrea¬ 
ming pentru to^l cel care sunt 
in zona. Este primul Joc online 
in care mi-a fost dat s3 vad un 
asemenea nivel de Interac^iune so- 
ciala. Evident, Jocul suport§ fSr^ 
probleme 5 ! din start comunica- 
rea prin ca^ti. 

Cu cat petreci mai mult 
timp facand diverse actlvit^^i 
aid, ca de exemplu sa-^i aran- 
Jezi ma§ina, sa-^i cumperi 5 I 
sS-^i modifici hainele, s3-^l 
compul 5 ! scrii teme muzi¬ 
cale, sa-^l modifici per- 
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sonajul, cu atat vei fi mai recompensat pe partea sociala. 
Adica vei primi acele niveluri de rol, gen Fashionista 
Level 3 sau Tuner Level y, care la randul lor i^i vor da ac- 
ces la alte lucrurl ^.a.m.d. 

Daca nu ar fi nevoie s3 te impu§ti pentru a avea ac- 
ces la aceste lucrurl, cred c3 APB-ul ar avea mult mai 
mult succes. Fiind oricum lipsit de focus in design, pen¬ 
tru ca este un potpuriu de genuri pana la urma, ar fi tre- 
bult s3 existe 5 ! alt gen de activitS^i care sa-^l permita un 
acces alternativ la partea social^. 

Nu 5 tiu, poate ar fi mers s3 fad un fel de minijoc de 
muncS de birou sau de dispecer pentru misiunile care se 
dau Criminalilor ^i Enforcer-ilor $i s^ aiba ia fel de multa 
valoare ca 5 ! combat-ul. Sau misiuni de teren care s3 im- 
plice cercetarea necesara misiunilor de combat. 

Adica un fel de muncS de detectiv. Din cauzS ca nu 
exista aceste alternative la combat pentru acea catego- 
rie de JucStori de orice sex care nu sunt adep^ii PVP-ulul, 
Jocul plerde in opinia mea aproape 70% din numSrul 
potential de gameri existen^i. 

^i e pacat pentru cS poten^ialul, dupa cum spuneam, 
este enorm, este Inimaginabil 5 ! unic pentru categorla 
din care face parte. 

A 5 putea spune c3 are exact acel plus care lipse^te din 
Eve Online, 5 I anume nivelul de interac^iune interperso- 
nal5, la nivel de avatar, care in Eve limiteaza radical nu- 
marul posibil de Jucatori. 


A§adar, dupa aceasta revarsa- 
re de informa^le presarat^ printre opi- 
nli personale 5 ! elemente simple de teorie a social-ga- 
ming-uiui, e timpul sa trag 0 concluzie care sa va fie de 
ajutor, in cazui in care va trece prin cap sd iua^i Jocul ^i 
s5-l platiti lunar. 5i e greu, pentru ca acest Joc il consider 
un must have, un fel de piatra de hotar in evolu^ia MMO- 
urilor de acum incolo. Este un model, oricat de imperfect 
ar fi in acest moment. Poate exagerez, poate ma las pur- 
tat de val, dar e ca atunci cand am Jucat pentru prima 
data World of Warcraft/Eve Online 5 ! am avut Impresia 
Clara $i indubitabila c^ gaming-ul online a fScut un pas 
inainte, deji Jucasem §i Anarchy Online, Acheron's Call, 
Ultima etc. Asta este 5 ! APB, un avangardlst in lumea 
MMO-urilor. P^cat ca unll reviewerl sunt acum prin^l in 
scheme clasice de gandire care nu le permit sa intrevada 
anumite posibilita^i, a^a cum nu au reu^it sS prevada po- 
ten^ialul lui WOW de cand acesta era in beta. 0 palmS 
peste fa^a unei anumite bran^e a presei de Jocuri. 

Aja ca da, e un Joc cu probleme foarte mari pentru 
cerin^ele din ziua de azi, dar are suficlenta personalitate 
ca sa il pot recomanda cu caldura acelor indivizi care au 
voin^a de a-ji depaji preconcep^iile, de a face un pas 
inainte cu riscul unul ^ut in fund. 

■ Locke 
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Se spune muitiplayer-ul ultimei implementari din serie este unul re- 
marcabil, care merita incercat. Personal, nu am nici cea mai vaga idee 
despre ce vorbesc oamenii aceia $i nici nu intenfionez sa aflu. Oricum pa 
rerea mea este ci pentru un Joc a cirui produc^ie a costat peste 100 de 
milioane de dolari se putea mult mai bine. Nu ci a^ }ti cum anume mai 
bine, darca principiu... 
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Un potential joc cu mare potential. 
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^ motorul jocului 

> lag 

> nivelul de socializare 

> clderi nejustificate de 

> impresia de haos 

framerate 


► cam muUi cheater! $i exploiter! 
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tiu, la ^coala spun altceva, dar eu unul va garantez ca toceala da- 
uneaza grav integrita^ii ca fiin^a umana, fiindca in cazul multor 
^victime^reu^e^te sa distruga cu brio mare parte a dimensiunii 
enl^tice 5 ! analitice, doua calita^i esen^iale pentru a considera individul 
intreg, in calitatea sa de om. Ba chiar mai rau, atrofiaza uneori grav ima- 
gina^ia, 0 putere secreta umana folosita mult prea rar adeseori irespon- 
sabil. Nu, n-am luat-o razna de tot, imparta^eam ni^te ganduri trezite de 
acest joc. La fel cum tipul descurcare^, in stare sa combine zece ma^in^rii 
radical diferite ?ntr-un hibrid functional, inedit prin improbabilitatea alS- 
turarii de componente, nu poate concura cu un om capabil sa construias- 
c3 un automobil nemaivazut, in cel mai simplu, eficient §i elegant mod 
posibil, adSugandu-i un aer aparte 5 ! 0 particica din el, nici jocurile care 
imprumuta cu lacomie elemente din alte IP-uri originale ji de succes nu 
ajung neaparat sS-ji depa^easca sursele de inspira^ie, chiar daca nime- 
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resc aproape la fix echilibrul 

intre ingrediente 5 I evitS sa-i fn sfera c 

provoace 0 indigestie celui 

care se infrupta din ele. Sub 

acest semn stS 5 I Singularity, - 

un titlu, recunosc, Interesant 

5 i foarte bine legat, ambitios ~W 

5 i cu Izvoare de marca, dar ^ 

care, in ciuda utilizSrii efici- ^ ^ 

enteauneiadintrecelemai ^ ^ -'j 

populare platforme. Unreal ■ *Jjr 

Engine 3, alaturata unei 
sume de concepte bine con- 
topite intr-un intreg coerent 5 I pIScut, nu reu^e^te s3-$i 
scoatS capul prea mult deasupra marii de titiuri peste 
care troneaza umbra plagiatului, iar visul de a caldri va- 
lurile alSturi de cei mai talentati„surferl"din domeniu 
este unul interzis, filndcS bietuI joc nu este deloc o„sin- 
gularitate"pe pia^a. In ciuda acestui fapt, merita atentia 
voastrS. Cum vine asta? Da^l cu geana mai departe! 

Din puful gandirii, cu dragoste 

Ca 5 i cum razboiul m general 5 ! mai ales conflictui la 
rece care a avut loc de prin anii '50 intre ru?! 5 I americani 
n-ar fi fost exploatate suficient, meserla^ii de la Raven 
Software au pus de-o intriga pe tonul asta. Ca 0 parante- 




Praslea ^iTeleportatii 

0 





fn sfera care opre^te timpul 



■i 






cetare important, gra^ie descoperirii unui nou element, 
E-99 in antementionata loca^ie ezoterica (De ce nu E-104? 
in fine, completa^i rogu-va fi^uica lui Periodeev ala 5 I ghl- 
dti-l numarul atomic - ave^i trei incerc^ri). ^i dS-i ^i experi- 
menteaza Ivane, dar asta numai pana-n 1955, cand Ivan a 
fost silit s5-l piara cheful de nazbatii, cel mai probabil im- 
preuna cu semnele vitale. Dupa ce prima victima a emisii- 
lor violente a fost un satelit american de spionaj, nici ell- 
copterul lui Renko n-a avut prea mult noroc, doborat hind 
de 0 a doua emisie, chiar in timp ce survola coasta petei 
de pamant (cam la fel de violent cum te doboara prostia 
^i prostui gust de pe divan cand te-apuca proasta inspira- 
tie sa butonezi la telecomanda). §1 uite-a^a te treze^tl 


za, dan§ii sunt respon- 
sabili pentru titiuri ca 

Decat s3 imbjttnpPM^ruindu-t " 

unul dintre cei 

doi supravie^ui- 

Heretic, Hexen, Soldier 

mai bine-1 imBvanek - ^ T 

tori ai prabu^irii, 

of Fortune, Star Trek 

separat de ca- 

Elite Force sau exce- 


maradul tau. 

lentele Jedi Knight 5 ! 


care izbutejte 

mai recentele Quake 4, 

•r 

totu^i sa-^l co- 

X-Men Origins: 


munice prin ra- 

Wolverine 5 ! in sfarjit 



Wolfenstein-ul anului 

% 



trecut. A^a se face ca, .4 

in anul Domnului ^ 

2010 ,tetreze 5 ti intr-un 
sac de came america- 

na, pe nume Nate Renko (Rambo?!!) branduit cu sigla 
Black Ops $i frumos a§ezat intr-un elicopter cu destina^ia 
Katorga-12. Cum, n-o §tlti? Insula aia misterioasa din 
apropierea Kamceatkai, pe care s-a petrecut dezastrul ala 
in'55 (ati ghicit, Singularitatea), de guvernul sovietic a tre- 
buit Sei-i nege complet existen^a geografica. Aspru, aspru. 
Aparent, niscal emisii radioactive le-au dat americanllor 
pretextui perfect pentru a men^ine nivelul bugetului pen¬ 
tru armata ji-a fost musai s5 trimItS iscoade. Norocul tau! 
Conform istoriei alternative propose de Raven, insula fu- 
sese, de fapt, in timpul Razboiului Rece, un centru de cer- 




Jop Gun. Da, e tot di 


J- 

Irffjpcul as 


dio un loc de intalnire. Intriga nu incepe insa aici, mai a^- 
tepta^i. Odata patruns in maruntaiele bazei secrete, Nate 
este protagonistui unei distorsiuni temporale, care -1 duce 
pentru cSteva minute cu vreo 60 de ani inapoi, suficient 
ca acesta sa fac^ o nazbatie de propor^li pe care tu, juca- 
torul, te vel chinui tot restui joculul s-o repari. Asta sub 
obISduirea unui nou prieten, Victor Barisov, un om de ^tl- 
In^S care a condus experimentele terminate prost, a carui 
credibilitate este impai^ita cu Nikolai Demichev, un tiran 
coerent (precum to^l tiranii) %\ cu ajutorul unui dispozitiv 
miraculos, hranit cu E-99, cu numele deTMD (Time 
Manipulation Device) - un mic ingredient care face 
Singularity mult mai Interesant decat shooter-ul obi^nuit. 

Paragraf plictisitor cu tehnicalitati 

De la bun inceput (OK, pe durata primelor 20-30 
de minute) devin dare influentele majore pentru jocule- 
te. Bloshock toata ziua, pe un fundament obligatoriu de 
Half-Life, o felie de sperleturi gen Metro 2033, presarat 
cu ceva din Portal (prea pu^in), 0 adiere de You Are 
Empty 5 i puternic impregnat cu munca acelora^l produ- 
catori. Raven, la cel mai tan^r Wolfenstein (cad niciun 
plagiat nu poate fi complet fard un autoplagiat, a^a, de 
control). Am mai remarcat un mic abuz de bloom, din 
31a care face 0 chelie s3 luceasca precum un bee de 1000 W, 
clasic pentru Unreal Engine 3. Pu^lne-s setarlle video 
modificabile prin menlu (efectui multiplatform, deja cu- 
noscut 5 ! implementat cu succes §i-n Metro 2033, spre 
marea bucurie a utillzatorilor avansa^i de PC), niscai 
efecte speciale memorabile 5 ! acelea^i texturi in timp 


44 LEVEL 08|2010 


www.level.ro 


08|2010 LEVEL 45 
















REVIEW 


Singularity 


Sa»cul, cred ca voia 
s^Yii spun^eva 


Hoarda din nftiltiplayer 


real curgatoare care ne-au dat bataie de cap 5 ! prin alte 
titiuri, arMandu-ne detaliile adesea in ultimul moment 
(daca ar mai trai Michael Jackson, ji-ar reintitula unul 
dintre hituri m„Stream''). Din fericire pentru Singularity, 
problema texturilor a fost rezolvata / radical diminuata 
cu un patch recent. Lasand asta deoparte, voi povesti 
despre gameplay in sine. 

in cautarea timpului f... pierdut 

Shooter-ul in discu^ie este unul linear, in care, de^i 
n-am sim^it claustrofobie ^i ocazional lasa locuri mai 
maricele pentru plimbare (nici pe departe la fel de mari 
precum in Arkham Asylum insa), calea catre final este 
una §1 bun^, iar sistemul de salvare bazat pe checkpoint- 
uri intare^te senzatia, mai ales ca adesea punctui de sal¬ 
vare se afla intr-o camera in care u§a pe care ai intrat se 
inchide definitiv odata ce-i treci pragul, iar daca n-ai ex- 
plorat complet nivelul anterior... ghinion. A§adar, lucru- 
rile se vor desfa^ura mereu identic, cel pu^in pana ta- 
man inainte de final, aspect care scade din 


rejucabilitate. Pe de 0 parte, Nate are de explorat ruinele 
centrului de pe Katorga-12 in prezent, unde abomina^ii 
biologice afectate de E-99 cauta sa-l scape definitiv de 
griji, alaturi de trupele speciale ale rusnacilor, de la un 
punct incolo. Pe de alta parte, protagonistul va calatori 
in timp, luptandu-se cu tovara^i in trecut. Interesant 
este ca, pe masura ce Nate face excursii in timp, viitorul 
se modified in func^ie de ac^iunile lui, iar lumea de joc 
capata un dinamism aparte. Altfel, insuli^a este presara- 
t^ cu texte in rusa, inso^ite de cele in engleza care sufera 
de 0 boala aparte: consoanele, in special N $i R, tind sa 
fie afi^ate in oglinda, pentru a sublinia ca ai de-a face cu 
0 treaba ruseasca (ca ^i cand por^ia de imagini cu Stalin 
5 i Lenin ji puhoiul de nume ^i vestigii vizuale sovietice 
n-ar fi fost suficiente). Pe parcursul jocului, descoperi 
role de film, inregistrari audio ^i pagini de jurnal care-^i 
ofera, treptat, o viziune de ansamblu asupra celor petre- 
cute pe insula 5 ! a motivelor care au Insuflat ac^iunile di- 
verselor grupuri 5 ! personaje. Din nefericire, pe langa 
faptui ca nu sunt tocmai cele mai fermecatoare vazute 



intr-un joc, apar uneori mult prea 
freevent, iar con^inutul se arata re¬ 
dundant pe alocuri, a^a c5 n-aj fi sur- 
prins daca ve;i alege sa le ignora^i, de 
la un punct incolo. In schimb, ceea ce 
au nimerit producStorii la fix este do- 
zajul diverselor aspecte de gameplay: 
ciuruie^ti ni^te golani, explorezi 0 
zon5, mai rezoivi un puzzle, intalne^ti 
un persona], te mai cafte§ti 0 tura, ci- 
te^ti un jurnal sau te ui^i la o rola de 


film, apoi are loc un eveniment similar climax-ului din 
Left 4 Dead sau 0 intalnire memorabil^ cu un boss ji tot 
a^a, fara sa apuci s3 te plictisejti de vreun aspect in mod 
deosebit. Nu voi min|i, Al-ul nu este dintre cele mai stra- 
lucite pe care le-am intalnit, iar pericolul ridicat de opo- 
zi^ie se rezuma de cele mai multe ori la superioritatea 
numerica sau for^a bruta. Mai are el niscai tactici, pre¬ 
cum aruncarea unor butoaie explozive catre tine, insa 
TMD-ul 5 i reac^iile rapide rezolva ujurel problema asta. 
Pe masura ce avansezi, TMD-ul este imbunata^it 5 ! capi¬ 
ta noi abilita^i, afectand insa doar obiectele 5 ! fiin^ele 
care au intrat in contact cu E-99. Acela^i E-99 servejte 
drept muni^ie pentru TMD, consumata diferit in func^ie 
de felul in care -1 utilizezi ji apare necesitatea de a-^i ad- 
ministra atent muni^ia. Cand po^i rezolva ceva cu TMD-ul, 
n-ai de ce sa ezi^i, fiindca uneori ai toate ^ansele s^-^i 
irose^ti muni^ia conven^ionala, ingreunandu-^i inutil 
progresul. Initial, folosind TMD-ul, po^i s^ imb^trane^ti 
sau sa restaurezi starea ini^iala a unui obiect. De exem- 
plu, po^i repara o scar3 distrusa pentru a-|l continua 
drumul, restaurezi 0 trusa medicala pentru a procura 
ni^te medkit-uri sau un circuit electric, pentru activarea 
vreunei uji sau majinarii. Interesant este ca po^i folosi 
puterea pentru a dezintegra instantaneu unele obiecte 
dupa care se ascund inamicii, ujurandu-^i mult via^a. La 
un moment dat, TMD-ul ifi da puteri telechinezice, care-|i 
permit sa rezoivi diverse puzzle-uri, in combina^ie cu 
alte puteri sau sa prinzi din zbor butoaiele explozive an- 
temen^ionate ^i sa le serve^ti proprietarilor cu dobanda. 
Grija mare cat le insa, fiindcS au tendin^a de a bu- 
bui mai repede decat v-a^i a^tepta. Mult mai frumos 
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este cand reduci solda^eii la scheletroni praji^i, imb^ra- 
nindu-i sau cand prinzi mai multa prostime intr-o sfera 
unde timpul aproape ca stS pe loc 5 ! hacuie§tl in voie. 
Dar nu e^ti singurul cu abilita^i speciale, fiindca ji mon- 
strulanii au mai prins figuri de la E-99, iar unii sunt capa- 
bili sa se teleporteze cand ^i-e tirul mai drag. Noroc c5-i 
po^i scoate cu TMD-ul din ghidu^ii, ame^indu-i suficient 
pentru a le administra 0 dozS serioasa de mScel. A$a 
cum ar fi de ajteptat de la un shooter, Singularity pune 
la dlspozitie un arsenal variat 5 ! util de arme conventio¬ 
nale, de la automate de asalt fi ciotganuri pana la cara¬ 
bine cu luneta, aruncatoare de grenade sau agheuri. E 
amuzant ca personajul schimba armele fi aplica lovitura 
de meleu intr-o maniera care aduce a Modern Warfare, 
chestie care m-a facut sa ma simt uneori de parc-af fi in¬ 
trat cu Soap sau Roach intr-un nivel secret ai CoD, facut 
la bafcalie. In orice caz, fi armele pot fi imbunatatite pe 
parcurs, de la capacitatea incarcatorului pana la timpul 
de reineSreare f I, cel mai important, puterea de distru- 
gere. Am ales-o pe ultima de fiecare data, fiindca bene- 
ficiile ei sunt mult mai palpabile decat efectele celorlalte 
imbunatatiri, dat fiind faptui ch puterile speciale oferite 
deTMD te ajuta sa gasefti mereu ragaz pentru a reincar- 
ca. 5i am simtit diferen^a, din plin. Din pacate, moneda 
de schimb pentru upgrade este adeseori ascunsa prin 
cotloane obscure ale nivelurilor, pe care le po^i rata, 
chiar daca efti un explorator care intoarce totui cu fun- 
du-n sus, prin simplul ghinion de a nimeri camera cu 
checkpoint mai repede decat i^l doreai, chestie aplicabi- 
ia fi upgrade-urllor de alte genurl. 

Singularity este un joc distractiv, bine inchegat, 
placut la butonat, dar care nu exceleaza nici prin puzzle-uri 
prea inteligente, nici prin lupta (adesea problema n-a 
fost sa gasesc tactica potrivita pentru abordarea unei si- 
tua^ll, ci sa ma decid repede in ce mod sa extermin Ina¬ 
micii, fiindca ai de unde alege - How do you want to kill 
today?), iar elementele de atmosfera f i interac^lunea cu 
personajele, defi prezente fi executate binifor, nu se sol- 
deaza cu vreun atafament sau cu momente remarcabi- 
le. Cel de-al dollea boss a fost 0 experien^a interesant^, 
insa, in ultimo Instan^a, fi acest gen de intalniri se cam 
rezumS la„ame^efte-l fi da-i cu tunul in punctele colora- 
te diferit - loc de dat cu glon^u'". Producatorii au incercat 
chiar s^-ti ofere un partener feminin, dupa modelul 



tut sa-ml starneasca vreo pasiune sau compasiune mai 
mult sau mai pu^in secreta. 


Plurality 

Avem fi doua moduri multiplayer, destui de Intere- 
sante. Jucatorul poate alege intre mai multe clase de 
personaje sau monstrulani (patru per tabara), fiecare cu 
armele predllecte fi puterile speciale unice date deTMD 
sau de muta^ii. Unii sunt rapizi fi se pot teleporta pe dis¬ 
tance scurte, alcii mai rezisten^l fi tot afa. Fiecare ifi va 
gasi un favorit, in func^ie de stilul de joc. Extermination 
este bazat pe obiective: in llmita timpului, oamenll tre- 
buie sH activeze trel puncte de control, luptandu-se cu 
echipa de mutan^i, pornicl sa-i impiedice. Creatures ver¬ 
sus Soldiers este Team Deathmatch clasic, insa, prin 
combinarea diverselor clase, suntem incuraja^i sa ju- 
cam in echipa in loc s^ alergam bezmeticl. Mi-a pla- I 
cut mult, singurele reprof uri pe care I le pot gasi ar fi 
designul hai^ilor, nu tocmai cele mai echilibrate fi In- 
teresante, alaturi de pu^inatatea modurilor de joc fi 
llpsa suportului pentru servere dedicate. Insa m-a Cinut 
in priza doua-trei zile fi cred ca voi mai reveni la dan- ^ 
sul din cand in cand. 


La sfar$it de drum V 

N-a reufit s5 ma dea pe spate, insa m-am sim- 
Clt bine pe parcursul celor 8-10 ore de single fi al parti- 
delor de multiplayer. Arata bine, se mifca bine, ofera di- 
versitate fi nu plictisefte, insa nu cred ca-ml voi aminti 
prea bine de el peste vreun an sau doi. Defi vine cu vreo 
trei (sau patru?) finaluri, alegerea o faci imediat dupa cel 
din urma checkpoint fi, din pacate, informatlile presara- 
te prin niveluri nu te ajuta sa ajungi sa iei o decizie clara, 
in func^ie de cum s-au intalnit cu propriul sistem de va- 
lorl, pe parcurs, Iar finalul„bun"nu este sugerat ca fiind 
0 posibllltate, defi, well, este. In tot cazul, odata ce-l ter- 
mina^l, nu cred ca ve^i gasi motive sa reinc^rcati altceva 
decat ultimul save, pentru a experimenta variantele de 


final. 51 cum tinde s5 fie uf urel pe mediu, va recomand majora de inspira^ie a jocului este totodata un titlu cu mult mai 


sa-l juca^i direct pe gradul maxim de dificultate, atat pe 
PS3, cat fi pe PC, fara aim assist. L-am incercat pe aceste 
platforme fi va marturlsesc ca mi s-a parut la fel de reu- 


mult§ personalitate $i plin de farmec, in care ve^i avea cel pufin 0 revela- ‘ 
tie. N-am ultat inc^ cele mai bune momente dintr-insul $i se gase$te la 
un pref mai mult decat rezonabil. ca jucati-l, would you kindly? 


fit pe amandoua, cu toate ca am preferat PS3-ul pentru 
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dificultatea sporita la tintit. S-avetl pofta! 



RELE: 

► unul dintre cele mai furacioase 
jocuri 

► are 90/60/90, dar nu si suflet 

► este victima (d)efectului 
multiplatform 


BUNE: 

^ gameplay divers, bine inchegat 
^ TMD-ul e foarte distractiv de 
folosit 

> alterneaza bine actiunea cu 
explorarea 

> multiplayer interesant 


domnifoarei Vance din HL2, insa nici macar ea nu a pu 


Caleb 


CONCLUZIE: Singularity imbina cu talent 0 multime de idei bune fi 

- inedite de gameplay, poveste fi atmosfera, toate fu- 

rate de la altii, intr-un packet s^ndtos fi bine inche¬ 
gat. E 0 cilatorie placuta, insa mi-e limpede cl produ- 
cltorii ftiu cum trebuie si arate fi sa 
func^ionezeunjoebun, darn-aufiacel 
zvac de inspirafie, sensibilitate fi imagina- 
ft 4 I ^ie incat si fad 0 experienfa unici fi me- 
morabill. Jucati-l, apoi uitati-l! 
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Cum l-a regurgitat Natu'ra 


HP^IEW 


REVIEW 


Jocul cu cerculeful ro$u 


HO; Roger that, Delta Three. Neutrafae the objective and proceed to the coast. Razor Si7 
assist VTA. 0800. 


be on hisposition to 


sunt nijte latinos, brune^ei cu pielea maslinie ochii 
precum cicoarea, lesne varsatori de sange vinovat ne- 
vlnovat, condu^i de generalul Vasquez, cel care, printr-o 
iscusita lovitura de stat, a devenit conducatorul maxim 
al unui st^tule^ inventat mtr-o insuli^a fictiva din 
Arhipelagul Bananarivelor Crispoase. Va spun sincer, nu 
am reu$it sa urmaresc plotu ^i complotu'afacerilor aces- 
tui general, pur ^i simplu pentru c3, in jungla produc^ii- 
lor cinematografice de serie B catre C, filmul jocului 
Sniper Ghost Warrior se camufleaza impecabll, aratand 
exact precum restui odraslelor industriel de profil: ca o 
„diaree de strut regurgitata de un hipopotam scatofag" 
Ideea de baza, care s-a prins, totu^l, de creierul 
meu, este aceea ca, mtr-un apoteotic final, va trebui sa il 
ucizi pe generalul Vasquez. Pana atunci ai tot felul de 
compllcatii in story, tampe, dar bune ca sa te plimbe prin 
cat mai variate misiuni 5 ! obiective. Exista aid 5 ! mandria 
de a fi lunetlst american, exista tradare, exista rebel! 5 ! ?n- 
torsaturi de situa^le - le bifam 5 ! trecem mai departe. 


One Bullet 
Revolution 


Uneori suntem o echipa 


mi§cari cu atat mai ample §i mai rapide cu cat conditiile 
fizice 5 i fiziologice sunt mai grele - distan^a, vantui, res- 
piratia, inima 5 I pozi^ia corpului avand fiecare un aport 
sub acest aspect. Important este, insa, faptui ca vizarea 
prin luneta se transforma astfel intr-un mlnigame de 
„pune punctuletui ro^u mi^cator pe tinta" pe care este 
bine sa-l joci punand un genunchi in pamant sau stand 
culcat. 

Sincer, nu aj emite opinii negative cu privire la 
aceasta optiune de gameplay a producatorilor. Daca ei 
au hotarat ca Sniper Ghost Warrior sa traga (sic!) spre ar¬ 
cade, cu siguranta ca exista un public tinta (ah, sic!) sufi- 
cient de numeros §i pentru acest gen. Pe de alta parte, 
eu sunt multumit de faptui ca acela^i producatori au 
echilibrat cu inteligen^a arcade-ul cu simulatorul in acest 
joc, prin faptui ca acel cerculet ro^u nu apare instantaneu 

Press 'Esc' to skip this cutscene 


dreapta §i spre zona arcade a gamingului. Exista posibi- 
litatea de a activa un„bullet time" asemSnator cu cel din 
FEAR, dar nu la fel de 
spectaculos. Eu am 

Frumu»etilejunglei ignorat aceastS optiu- 

ne, va sfatuiesc sa face^i 
la fel dacS vre^l s^ v^ 
bucura^idejoc. 

' ' ' . Apol, unaltele- 

^ • mentajut^toresteace- 

' ^ la ca in oblectivul lune- 

tel apare un cercule^ 

■ ■* mic, rosu, care indica 

. punctui in care va lovi 

^ i ' glontele. Evident, acest 

, , punctulet ro^u executa 


GHOST WARRIOR 


J ocuri care te pun in postura de lunetlst s-au mai 
facut. in general, in multe din shooter-ele de raz- 
boi, indiferent de perioada istorlc^ pe care 0 par- 
curg, exista cel pu^in 0 situatie in care trebule s5 folo- 
sejti pu^ca cu luneta, ca unica soluble pentru dep^jirea 
unei anumite dlficulta^i tactice. Dar, pe langa astfel de 
titiurl care te pun numai in mod pasager in postura de 
lunetlst, exista ji cateva jocuri dedicate exclusiv acestui 
mod de combat. Fitlurl ca Sniper ai celor de la 1C 
Company sau InteresantuI Sniper Elite, pe care nol l-am 
oferit full alaturi de una din revistele noastre, intra in ca- 
tegoria jocurilor dedicate exclusiv luneti^tilor, dar mai 
sunt 5 I altele. in general, cele mai multe astfel de titiuri 
reconstituie lupte duse in timpul celul de-al Doilea 
Razboi Mondial, care pare sa fie in topul celor mai sedu- 
catoare evenimente na§pa care i-au inspirat pe producel- 
torii de jocuri. 

Tocmai pentru ca imi doream sa vad 5 ! o alta abor- 
dare a temei, adusa la zi 5 I adaptata razboiului modern, 
am privit cu interes catre Sniper Ghost Warrior, in acest 
joc, tu ejti membru al unei unit^^i de luneti^tl ai armatel 
SUA. Evident, este vorba despre o unitate de ellta, impll- 
cata in misiuni de adanc^ infiltrate in teritoriul inamicu- 
lul. Binein^eles, conlucrezi cu servicille secrete, motiv 
pentru care trebule sa fii cat mai pu^in vizibll in timpul 


operatiunilor speciale la care iei parte. Camuflajul, 
aceasta este expllca^la aspectului costumatiel tale de 
om al cavernelor care a cazut intr-o galeata de diaree de 
stru^ regurgitata de un hipopotam scatofag. Spre bucu- 
ria dragei noastre Ri^a Gamerl^a, aceasta ^inuta practice. 


dar degradant de inestetica, este compensate in mod 
fericit 5 I atat de Imprevizibll de aspectui tau caucazlan 
sadea, ce ar face mandru pe orice saxon american: e^tl 
inalt, ai pielea alba ^i ochii cel putin alba^tri. 

Din nou extraordinar de imprevizibll, oponen^ii tai 


In obiectiv, luneta 


Dat fiind faptui ca avem de-a face cu un joc de 
snaipareala, cred ca primul lucru despre care trebule sa 
va vorbesc este Implementarea in joc a ochiril prin lune¬ 
ta. Aceasta ^Ine cont de respirable, de batala vantului, de 
ritmul cardiac 5 ! de distan^a pana la binta. Respirabia se 
aude, b^taile Inimii la fel - pulsul este chiar afi§at pe 
ecran. Exista 5 I un Indicator al vantului, dar 5 ! 0 teleme- 
trie care \X\ arata dep^rtarea panS la bintS. In principiu, ai 
toate datele atat pentru 0 vizare corecta, cat §1 pentru 
alegerea momentulul fiziologic cel mai potrivit pentru a 
apdsa pe tragaci. 

Dar, jocul nu este tocmai un simulator milltar, mo¬ 
tiv pentru care ofera elemente ajutatoare care il in- 
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m obiectivul lunetei, ci la un scurt interval de timp dupa 
stabilizarea viz^rii ^intei. Astfel, daca ai de ochit rapid 
mai multe ^Inte sau daca ^inta este m mi^care, va trebui 
sa te bazezi pe instinctui tau de tragStor pentru a gasi 
cel mai bun moment ca s5 ape^l pe tragaci. lar jocul i^i 
oferS nu purine astfel de momente. Ba poate chiar prea 
multe... 

Sniper (?) Ghost Warrior 

Spun asta pentru c3, sub aspect tactic, Sniper Ghost 
Warrior te pune in multe situafii inedite pentru un joc in 
care tu te afli in postura de lunetist. Care lunetist ar trebui 
s5 execute misiuni speclfice, precum suprimarea de per- 
sonalltS^I ji/sau ofi^eri ai inamicului sau acoperirea de la 
distan^^ a camarazilor afla^l in misiune. In Sniper Ghost 
Warrior ai de-a face cu mult mai multe felurl de situa^ii 
tactice, dintre care majoritatea te pun m fa^a unul mare 
numSr de inamici, afla^l ?n imediata apropiere, transfor- 
mandu-te nu de purine orl intr-un Rambo lunetist. 

A 5 fi comentat acid aceasta turnurS action a jocu- 


l 



lul. Dar, un lucru bun este c3 nu te obliga 
nimeni sa folose^tl numai pujca cu luneta 
in astfel de situa^li. Este drept ca po^i duce 
cu tine 0 singura pu^ca, la un moment 
dat. Dar, pur 5 I simplu, po^i renun^a la 
pu^ca cu luneta $i lua 0 arma de asalt $i 
muni^le de la un inamic doborat, urmand 
sa evoluezi mai departe ca un infanterist 
obijnuit. Aceasta este 0 postura mult mai 
naturala pentru multe dintre misiunile in 
care ajungi sa fii implicat 5 ! salveaza jocul 
de la penibilul in care ar putea cadea daca 
ar mar^a strict pe arma cu luneta. De altfel, e^tl incurajat 
sa adop^i 0 astfel de alternare a armelor folosite, in func- 
fie de sltuafia tacticS, prin faptui Cci po^i gSsi din loc in 
loc, in punctele esenfiale, cMe 0 pujcS cu luneta aban- 
donat^ de inamic. 

Numai c5 aid intervine un alt factor ce readuce in 
action arcade un titlu ce parea s5 fie un pic mai promi^S- 
tor de atat. La ce sa laji pu^ca cu luneta Jos, atunci cand 
pistolul cu amortizor pe care il ai permanent in dotare 
este la fel de eficace precum 0 arma de asalt? Vreau sa 


spun c3 pofi face minuni cu acel pistol, contand prea 
pu^ln spre deloc faptui ca puterea lui de stopare sau pe¬ 
netrate nu are nicl o legatura cu eventualele veste anti- 
glon^ ale inamicului. In general, Inamicul e protejat nu¬ 
mai de cascS, vestele par s5 nu conteze, deji sunt 
deseorl viziblle in echipamentui oponenfilor. 

Pe de alta parte, la nivelul normal de dificultate tu ai 0 
rezlsten|a uimitoare la gloan^e, sSnatatea regenerabila 
pans la 30% ji healthpack-uri cat cuprinde - bun, jocul 
este §i pe console, or acolo trebule sS respecte o con- 



ven^ie. Anume cS daca jocul i^i pare ca devine dificil, in- 
seamna ca este vorba de un bug. 

Pana la urma, momentele de sniping verltabll 
sunt deseorl regizate, organizate din scenario. In rest, 
exists prea multe alternative viabile la folosirea pujtll 
cu luneta, ce mS fac sa am dubll semnificative la adresa 
titiului dat acestui joc. Care mi se pare justificat, mai de- 
graba, de secven^a in slow motion ce se declan^eazS 
atunci cand dai un headshot - camera face un traveling 
spectaculos in jurul glontelui, panS cSnd acesta gaure^- 
te finalmente capafana victimel. I enjoyed every se¬ 
cond of it, ca un copchll care tocmal a descoperit clicul 
stanga la mouse. 

Tara$ prin umbra 

Un Important element intr-un joc de lunetism $i 
infiltrare in spatele llnillor Inamice ar trebui sa fie furl^a¬ 


< 



Statistics 


rea - aia de 0 numim noi stealth de la arhetipalul Thief 
incoace. In Sniper Ghost Warrior pofi fi vazut 5 ! auzit, iar 
nivelul la care e^ti sesizat de inamic este figurat de o 
bands aflatS in partea de jos a ecranulul. Cats vreme 
ejti perceput ca un element lipsit de importan^S, banda 
e albs, lar cand oponentil i$l dau seama cS ejti un peri- 
col, devine rojie. 

Aid Intervine echipamentui tSu - e^ti foarte bine 
camuflat pentru jungla in care se desfS§oarS ac^lunea 


lor de furijare - destui de bine realizate in joc. 

Interesant este faptui cS statistica pare sS guverne- 
ze ^i aptitudinile Al-ului. Oponenfii sunt cand semicretini 
sau neaten^i, cand foarte ageri, alteorl chiar 5 I Inteligenti. 
A^a se face cS te po^i intalni cu situatii mai dificile, in care 
pofi fi ocolit ^i atacat din flanc. Unii inamici trag mai pre¬ 
cis, alfii nu prea. Exists, purine, e drept, momente in care 
du^manul e mai organizat, iar oponenfii i$i asigurS sprijin 
reciproc, dar 5 ! multe situatii in care confruntSrile sunt 


Overall time played 


Secrets found 


6666 % 


Accuracy 


Headshots 


Numeie lunetistului e Legiune Straina 


jocului. Este suficient sS te dal pe dupS 0 floricicS 5 ! sS 
stai cuminte acolo, ca sS devil foarte greu de vSzut de 


simple carnagii la derutS. Pe undeva, totu^i, trebuie sS 
recunosc faptui cS a^ stau lucrurile $i in lupta reals, mai 


Baraca cu pu$ti 


cStre Inamic. Dar, atat pe timpul zilei, cat 5 ! pe intuneric, 
nu po^l fi deloc sigur cS unll oponen^l nu te vor observa. 
Exists in permanents un factor de probabilltate, de in- 
tamplare, in stealth-ul din Sniper Ghost Warrior, care dS 
o tensiune supllmentarS suficient de realists momente- 


ales in conditiile speclfice din Sniper Ghost Warrior: ghe- 
rllS, jungIS. Oarecum, exists 0 anumItS senzafle de veridi- 
citate pe care ti-o dau parte din confruntSrile din joc - 
chiar dacS, sub acest aspect, acesta nu este un concurent 
serlos pentru aide S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat. 


Oh, dar nu v-am vorbit despre felul in care produ- 
cStorii au folosit in Sniper Ghost Warrior engine-ul gra- 
fic Chrome 4... Care, de la verslunea pe care am vSzut-o 
atunci cand am jucat chiar Chrome, primit full odatS cu 
revIsta noastrS, a evoluat semnificativ. Am fost Impresi- 
onat de pelsajele grandloase ce pot fi create cu Chrome 4, 
sub acest aspect jocul de fa^S nefilnd deloc zgarcit. 

Dar, trebuie sS remarc faptui cS la planuri generale 
se 5 i reduce frumuse^ea vIzualS de care este capabll 
Sniper Ghost Warrior. In momentui in care arunci privi- 
rea pe o texturS, se cam duce draculul impresla artlsticS 
initials. Apoi, folosirea bStStor la ochl repetitivS a anu- 
mitor structurl / cISdirl / figuri umane / elemente de de¬ 
cor nu ajutS nici ea la imbunStStirea factorulul de atrac- 
tlvitate al jocului. lar cand mai dai ji peste ni^te vehicule, 
pares se rupe ceva in tine cand vezi cat de putine poli- 
goane s-au folosit la alcStulrea acestora - asta ca sS nu 
mai zic cat de neglijent sunt desenate 5 ! texturate. $i nici 
nu pot fi folosite, sunt acolo doar ca sS umple natura 
moartS! 

Initial, dimenslunile relativ marl ale hSrtilor, relie¬ 
ful 5 i vegetatia, precum ?! posibilitStile alternative de 
abordare a misiurtllor m-au dus instant cu gandul la Far 
Cry, primul dintre ele, cel mai bun, unul din shooter-ele 
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Sniper Ghost WarrioL 


mele preferate. Treptat, mi-am dat seama |||||||||||| 

cd, la nivel tactic, Sniper Ghost Warrior nu 

este deloc la fel de interesant ca Far Cry - 

har^ile mari nu sunt chiar a^ de mari, exista 

limite absolut stupide intre diversele sec^i- 

uni $i niveluri, iar alternativele tactice nu 

prezinta aceea^i varietate, nici nu oferS 

acelea^i provocari. Relieful 5 I vegeta^ia, 

de^i frumoase din avion, dupa cum spu- ^ 

neam, aratS ca naiba de aproape. Colac " 

peste pupaza, nu am observat in Sniper ^ * 

Ghost Warrior nici un fel de engine de sl- 

mulare fizic5, ceea ce sux rau de tot in zilele noastre - 

mai ales c§ Far Cry venea acum cinci ani cu aja ceva, ba 

chiar la un nivel competitiv $i acum. 

Dar, cu toate aparentele sale mlnusuri, nu aj gSsi 
multe lucrurl de reprojat cu prea mare intensitate aces- 
tul Sniper Ghost Warrior. Iar asta pentru ca jocul nu ml se 
pare slab, ?n primul rand pentru ca reu^ejte sa imbine su- 
ficient de inspirat elementele de action 5 I simulare, con- 
dlmentandu-le pe alocuri cu ceva stealth 5 ! cu Imprevlzi- 
bilitatea anumitor oponen^i. 

E drept, story-ul $1 personajele sunt de carton, iar 
grafica e dIscutabilS, dar func^ionala - un decor de mu- 


cava. insa, in balciul industriei jocurilor, am ajuns ca la 0 
dugheana precum standul de tir improvizat de Sniper 
Ghost Warrior s3 ne ultam indelung, dupa care sa cum- 
param trei cule, ca sa tragem cu ele in ra^u^te. Poc! ji 
rata cade. Vag multumiti, dar partial satisfacuti, ii zicem 
omului de la tejghea: inca trei cuie! Poc!... $1 tot aja. Se 
numejte fun. 51 cica se poate avea. Cu Sniper Ghost 
Warrior, suficlent cat sa merlte efortui minim necesar. 

P.S.„One Bullet Revolution" este titiul albumului 
din 2009 al lui Mr. Pan[k]sament, vocea din Pansament 
5 I Nations Slum. 

■ Marius Ghinea 


De fapt, initial am vrut sa vd propun ca alternative Sniper Elite, dar 
m-am gandit ca ma vefi privi cu dispref ^ imi ve^i pune la indoiala facul- 
tetile mintale. Dat fiind ce nu era deloc imposibil ca reac|ia voastre se fie 
perfect justificate, prefer se me ucideti cu pietre. ce ve sugerez drept 
alternative minunatui Far Cry, cu care nu se compare Far Cry 2 }i Crysis, 
darmite Sniper Ghost Warrior. 
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^ facil 
> scurt 

^ trage(iarsic!)spreRambope 
alocuri 


> mixture interesante de action }\ 
simulare 
^ peisajele 

^ unele momente de shooting 
prin lunete 


Cred ce avem de-a face cu un titlu clasic de vacante, 
u$urel; cu un story pe care il po^i uita pe plaje fera se 
rMreti ce nu-ti mai imbogefe^te partea din bibliotece 
pltata cu... lofiune de bronzare cu protec^ie impotri- 
va razelor solare. Atentie la nisip, nu jtii niciodate 
cend inamicul se prinde ce scArfaie ceva pe teava 
pustii tale cu lunete. Nuconteazeoricum, 
poti trece imediat la pistol, va fi la fel de 
ehcace: Generalul Vasquez va muri intr-o 
zi de serbetoare. Viitoarea serbetoare na- mg^ 
fionaie a statului. . 


graficA 

SUNET M 

GAMEPLAY 08 

MULTIPLAYER 08 

STORYLINE 06 

IMPRESIE I^OrI 


Gen SfiBiF^PFoducetor City tSiwctive Distribuitor Ityttteeoive 

Ofertant 'iiii» 'fr iBiP^iiir itrix ' ON-LINE sicsiBsiXvnDLaia 


KERINjr i EfMlFiW^: ProcesorMemorie ]G6RM 
Accelerare 30 


52 LEVEL 


1 





Viitorul digitalului 

Inovatie si tendinte 


FOtO-VIDEO 


fi august 2010 lOLEI 1SSN14S3-7079 


D I G I T A 1. 


TotuI despre 


Fotografia macro 

Tehnica foto 1 Sfaturi practice | Idei interesante 


Pentru ca tu sa oWii FOTOGRAFIISPECTACULOASE 
iti oferim 84 de PACINI cu ?i despre fotografie 


IK 


Fotografiereaanimalelor / 

Seinlur^inapo^ ) 

Sfauriaeeditarefo^^ 




Libraria 


Comanda online revista pe 

www.chip.ro/librarie 


Vrei mai mult decM o simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 

Participa si tu la 

seminariile si workshop-urile 

organizate de revista FOTOVIDEO 

iMi.r.'Mii.KJinfB) 

pe parcursul intregului an . 
Detalii pe fotoworld.chip.ro 






































C and eram doar un kinder care scria porcarele pe 
gardul de beton armat al ^colii, mi-am promis 
c3, pana la treizeci de ani, voi fi citat de cel pu- 
tin 256 de ori. Daca al^ii n-o fac, cred e timpul sa iau pro- 
blema in propriile-mi maini. Ave^i dreptate, sunt un tica- 
los far5 respect pentru etica muncii, dar macar repet 
ceva cat de cat intellgent. A^adar, din review-ul lui LEGO 
Indiana Jones citire: Jntotdeauna m-au calcat pe nervi 
jocurile pentru copii. Ji nu pentru ca m-a^ considera 
prea bun pentru astfel de„copilarii", ci pentru modul m 
care majoritatea producatorilor de jocuri pune problema 
cand vine vorba de un produs adresat m special celor 
mici. Atat de mare e spaima c5 intr-o zi copilul tau s-ar 


putea sa ajunga o bestie msetata de sange $i sex (§i asta 
doar din vina jocurilor pe calculator 5 ! a televizorului, ca 
doar e treaba lor sa i^i educe pu^lamaua), incat aproape 
orice produs media destinat celor mici este de o cumin- 
tenie atat de imbecile (^i imbecilizatoare) ji de 0 simpli- 
tate atat de tembela incat i^i garantez ca in prima in- 
stan^a vei respira u§urat atunci cand liceanul tau, 

• indopat de mic cu„lec^ii de via^a"ascunse stangaci in jo¬ 
curile (filmele, Cclr^ile, animatiile, paturicile, canile etc.) 
conslderate„sigure"de 0 adunatura de relieve fara copii, 
va veni acasa cu nasul spart §i duhnind a here de la 0 
po§t3. Daca tot alege sa-ji traiasca copilaria in fa^a cal- 
culatorului in loc sa fugareasc^ 0 bajica de piele sau sa 
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fie intepat de albine pe coclauri, macar mintea sa faca 
pu^in^ mijeare. Or, din ce am v5zut panS acum, purine 
sunt jocurile 5-i- care pot stimula inteligen^a 5 ! imagina- 
\\a unui pu^tiulica coco^at confortabil in varful curbei lui 
Gauss. In caz ca n-a^i aflat pan5 acum, copiii vo^tri sunt 
mai inteligen^i decat vor El sa crede^i 5 ! parerea mea e 
c§ micu^ii merits ceva mai mult^ incredere". Ceea ce ne 
aduce la jocurile din seria LEGO <film care ne-a incantat 
copil3ria>, in special LEGO Harry Potter: Years 1-4, cel 
mai nou membru al familiei care are grija de copilul t 5 u 
cat timp ejti plecat la raid cu adul^li. 

Evadarea din Legoland 

LEGO Harry Potter: Years 1 - 4 recreeazS in clasicul 
stil Traveller's Tales aventurile tanarului Potter, a^a cum 
au fost prezentate ele de cealalta academie de vrSjitori 
din insoritui Los Angeles. Daca mi-a^i urmat sfatui 5 I a^i 
butonat cu sfin^enle (singuri sau alaturi de viitorii vo^tri 
stalpi ai batrane^ii) toate jocurile din seria LEGO, va ve^l 
slm^i ca acasa pe holurile fabricii de vr^jitori Hogwarts. 
N-ar strica nici sa cunoa^te^i in detallu (§i s5 va placa, alt- 
fel pute^i llni^ti^l sa va intoarce^i la LEGO Star Wars) car- 
^lle lui Rowling $i primele patru filme bazate pe ele. Nu 
de alta, dar ma gandesc c3 n-o sa scotoci^i fiecare col^i- 
5 or al jocului pentru a colec^iona un personaj (in total 
sunt 167 de figurine„colectionablle") despre care nu 
^ti^i absolut nimic. 

In LEGO Star Wars manuiam cu dibacle For^a, Micul 
Indy de plastic era inso^lt de biciul sau credincios, iar in 
LEGO Batman aveam costumele. Cum Harry Potter este 
povestea unui vrajitor adolescent, era de la sine in^eles 
ca in LEGO Harry Potter vom primi 0 baghetuf^ de plas¬ 
tic 5 I un clasor doldora cu vraji (opt, mai exact). Pe care 
le vom inva^a atunci cand situa^ia 0 cere. Majoritatea 
puzzle-urilor, care-mi par ceva mai complicate decat in 
jocurile anterioare, graviteaza in jurul acestor opt vraji 
(sper ca le-am numarat corect) 5 I al po^iunilor, 0 alta no- 
utate in universul LEGO. Din nou ma abat de la drum. 
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dar ^In sa va spun ca orice joc pentru cei mici trebule s5 
incurajeze explorarea, iar LEGO Harry Potter 0 face, ase- 
menea predecesorilor s^l, intr-un mare stil. In principiu, 
in jocule^ul de fa^a trebuie sa ajunge^i din punctui A in 
punctui B depa^ind obstacolele aruncate in cale de pro- 
ducatori. Cateodata solu^ia este evident^, dar de multe 
ori va trebui s5 experimentati cu„instrumentele"din do- 
tare, sh explora^i ji, cel mai important, sS inva^a^i din ex- 
perien^ele anterioare c3ci puzzle-urile cresc in complexl- 
tate pe mSsurS ce inaintatl in joc. Dupa cum spuneam 5 I 
in articolele mai vechl, chiar daca jocul nu-^i va inva^a 
copilul tabla inmul^lrli, e un instrument perfect pentru 
a-i stimula memoria, capacitatea de inva^are 5 ! gandirea 
laterala. Intr-un mod relaxant §i distractiv. Dar s3 reve- 
nim la vraji, cSci tare mi-e teama c3 repetarea obsesiva a 
cuvantului„invS^at" va alunga ca^iva cititori (in caz ca 
n-am facut-o eu deja). Lumos sperie plantele agresive §i 
va deschide calea spre noi aventuri, iar cu Wingardium 
Leviosa asambla^i obiecte ^i pute^i ridica platforme sau 
alte obiecte din decor pentru a va ajuta partenerul sa 
ajunga in zone altfel inaccesibile. RestuI va trebui sa le 
descoperi^i singuri. Trebuie sa men^ionez ca, in lipsa 
unui partener uman, Al-ul se descurca aproape la fel de 
bine ji, daca nu sunte^i un individ sociabil, nu ve^i sim^i 
lipsa unui partener uman. Desigur, experien^a in co-op 
(doar local, din pacate, nu il pute^i juca in re^ea sau onli¬ 
ne) este net superioara, dar il pute^i juca §i in single fara 
sa simti^i prea mult lipsa unui tovara^ de joaca. Po^iunile 
sunt 0 alta gaselni^a care va va convinge sa nu lasa^i ni- 
cio caramida neintoarsa. Unele mecanisme pot fi ac^io- 
nate doar de personaje cu 0 for^a fizicS impresionanta. 






LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA 


Cum nu-l ave^i pe Hagrid la dispozi^ie tot timpul, va tre¬ 
bui sa fabricati 0 po^iune care sa rezolve problema for- 
\e\. ^mecheria e c3 ingredientele sunt ascunse in decor 
5 i va trebui sa scotoci^i fiecare col^i^or 5 ! sa distruge^i fie¬ 
care buca^ica de plastic nebStuta in cuie pentru a pune 
mana pe ele. Vanatoarea de„banuti"(studs pre limba 
lor) revine in for^a ji va va convinge sa explora^i fiecare 
col^i^or al Hogwarts-ulul (superb realizat) in cautarea 
monedei care va permite s3„cumpSrati"noi figurine 5 I 
abilitati care sa va permita accesul spre noi zone cu §i 
mai mul^i banu^i de strans care... cred ca a;i prins ideea. 

Laudam la un moment dat modul in care LEGO 
Star Wars trata violen^a 5 I faptui ca reu^ejte sa fie deose- 
bit de atractiv 5 ! pentru adul^i cu toate ca-i lipse^te in- 
gredientul vital pentru un joc de ac^lune, m5celul (fie el 
12 -h sau 18-f-). Harry Potter impinge lucrurile mai depar- 
te 5 i reduce drastic numarul de lupte fara a-ji pierde din 
puterea de atrac^ie. Ceea ce-mi ujureaz^ munca 5 ! il re- 
comanda pana 5 ! celor mai conservator! parin^l. Excepfie 
fac cel care consider^ c5 Dumbledore e personificarea 
Antichrlstulul, dar asta e, nu-i po^l mulfumi chiar pe to^i. 


pantomime! 5 I, drept urmare, cutsce- 
ne-urile din LEGO Harry Potter nu sunt 
pe atat de amuzante pe cat ma a§tep- 
tam. Nu-i vorba, mi-au smuls cateva 
zambete 5 !, destui de rar, cate un hohot 
homeric de ras, dar cam atat, nimic me- 
morabll. Pe de alta parte, am 0 banula- 
Id ca e vina mea 5 ! poate fanii adevara^i 
le vor aprecia mai mult decat mine. 

N-a? fi amintit de ele, dar pentru a da impresia c3 sunt 
un individ obiectiv ji echillbrat, pe care nu-l po^i mitui 
cu un sac de plastic, trebuia sS fac pu^in ^i pe suparatul. 
51 n-am gasit altceva de care sa ma plang... 

Dupa un LEGO Indiana Jones 2 pu^in cam palid, 
care m-a facut s3 am oare^ce dubil cu privire la viitorul 
francizel. Traveller's Tales a reu^it s5 readuca franciza in 
momentul„Star Wars", cand totui era proaspM 5 ! plasti- 
cul mirosea divin. Maseaua ma impiedIcS sa-mi manifest 
entuziasmul pe cat de tare a^ vrea, dar va asigur ca le-am 
mancat urechile colegilor de redac^le repetandu-le la in- 
finlt ca ar fi cazul s^ lase jocurile de oameni marl §i s^ ex- 
ploreze alMuri de mine Hogwarts-ul. Gael LEGO Harry 
Potter este cel mai bun joc pentru copiii mid 5 ! mari, iar 
daca nu sunte^i de acord cu mine, vH provoc s3 gSsi^i al- 
tul mai bun 5 I va promit ca-ml voi inghi^i nemestecat 
brelocul meu LEGO cu Vader. Am zls. 

■ cioLAN 

alternativa 


mmsaM 



The Game Which Lived! 

In Star Wars a fost mimata celebra scena cu ala ne- 
gru care rasufla greu 
5 i era tac'su, in 
Indiana Jones 
se rostogolea 
Bolovanul, iar 
Batman oricum nu era 
el un Individ prea vorba- 
re^ 5 i se deda mai 
mult comediei 
bufe. Drept ur¬ 
mare, mi-a fost 
mult mai ujor sa 
rad de el decat de 
5 Colerul Potter. Cele 
patru filme nu se 
prea preteaza 




BUNE: 

RELE: 

> grafica 

> LEGO Star Wars era ceva mai 

> vrdjile 

amuzant 

^ perfect pentru copii $i adulti 


► LEGO!!!!! 



Cele doud LEGO Star Wars aduse la zi \i adunate intr-un singur packet. A 
nu se rata sub nido fonn§! 


CONCLUZIE: 



LEGO Harry Potter este cel mai bun joc pentru copiii 
mici $1 mari, iar dad nu sunte^i de acord cu mine, vi 
provoc si gAsiti altui mai bun $i promit cA-mi 
voi inghiti nemestecat brelocul meu LEGO 
cu Vader. 
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REVIEW 


REVIEW 


mega-super-ultra robo^i venial ' 
din spatiu alte porcSrele din 
astea japoneze ce transforma 
micul In mare $i nu in cotlet. 

Oricum, o mare parte din pare- 
rea mea proasta despre filmele 
$i desenele de genul acesta a 
fost format^ de oamenii care se 
plimba printre degetele de la U|kS 9||^. 
picioare. To^i ace^ti ale^i care r 
pot folosi doar ei ultima bucata Jjfc 
de clorofila mecanica pentru a ^ ^ '^Sr 

reinvia planeta aflata la miliarde 
de parseci dis- 

^ ^ tan^a, toate pipi^ele care vor rSstur- 

na carul cu fan doar pentru ca 
fusti^a lor scurta a luat min^ile 
1 robotului par^iv $i lasciv din 

galaxia far 5 nume aflata 5! 
ea intr-un cumulus de stele. 

A5 fi vrut ca mtor 0 
L I data sa nu mai 
1^ apar^toa- 

i If I ' insecte 

¥r' 

^ in jocul 

V ' robo^eilordin 

liga mare, s 5 li se 
incurce printre antene. 

Dar iata ca de data aceasta dorin^a mi s-a 
^ mdeplinit. FarS copii, farS came, fara p 5 - 

\ mant. Doar fieraraie. 


N iciodata nu am fost impresionat de 
desenele gen Transformers, Macron 
One sau Voltron. Toate transformarile 
alea din cdru^S in navu^S ma lasau 
rece, preferand oricand un clasic 
Tom&Jerry. Toat^ tehnologia asta nu prea ma gadila pe 
mine unde trebuie, bind mai mult un om al spiritului 
decat un inginer. Adica ?mi placeau mai mult desenele 
cu vampiri 5! draci decat cele cu majini 
5i robo^ei intergalactici. Niciodata « 
nu am fost atras de fieraraie, 


TotuI e metal m’etginiEJtot^ 


Trebuie sa 
jindultl spre lu- 
mea necunoscuta 


tice mai ceva 

ca-n pa^'patru, 5I chiar 

lupte ?n spa^lul cosmic, cu 

planeta in flacarl pe fundal. Jl^ei peste tot, 

bujii, jtergatoare, un far-doua... ce mai. Dezmat Ingine- 

resc pe toata linla. cioLAN ar fi fost mandru de ce se in- 

tampla pe planeta aia. 

0 aventura complet linlar^, pentru un joc de la 
care nu ceri $i nici nu vrel nimic altceva, te ^ine constant 
cu sufletui la gura, mai ales ca acum chiar trebuie sS fii 
atent la ceea ce fac Inamicii.Te pot face praf in doua-trei 
ml^cari daca ramai cu gura cascata la vreun posterior 


^ voua pana acum, 

^ y Cybertron-ul de unde au por- 

V nit toti roboteii a^tia cu dorin^e 

^ %\ ambitii. 0 planeta cu totui 5! cu to- 

tul mecanica, fara 0 frunzuli^a, fara un pa- 
rau cu apa cristallna in care Nic 3 al lui ^tefan al Petrel s^ 
poata face bale despulat. Tot acest mediu permite lupte 
pe care pana acum nu le-am vazut decat in Star Wars, 
lupte la suprafa^a unei planete lipsite de atmosfera, dar 
nu 5! de vla^S, lupte in strafundu- — 
rile sale, strafundurl atat de marl 
incat sunt scena unor batalii avia- . vqHH 


Energon $i merele de aur 


suspensii. 

Decepticonii au descoperit ca, undeva pe sateli- 
tul ce orbiteaza planeta, existli 0 sursa de energie numi- 
ta Energon, ce pana acum nu a putut fi |inuta sub con¬ 
trol, distrugand pe oricine incerca sa faca acest lucru. 
Cum nimeni 5I nimic nu poate sta in calea fericirii lui 
Megatron, acesta o ia incet la pas 5I face pe dracu-n pa- 
tru sa bage mana in borcanul cu Energon. Nu mica a fost 
surpriza Autobotilor cand au realizat c 5 Megatron chiar 
a putut controla magia neagra a Energonului 5! incep 0 


Dupa cum spuneam mai sus, sunt fericit c 5 in sfSr- 
5it fiecare lume e cu treaba el. Nu mai sunt alejii, semi- 
zeii, liceenii, majoretele ^i toate chestiile organice ce 
stricau tot feng shui-ul din Transformers. Poate doar 0 
s 5 -i due un pic dorul lui Megan Fox, dar cred Cci ma pot 
lipsi de ea pentru cateva zile. 

A§adar acum toata ac^iunea este mutata pe plane¬ 
ta de ba^tlna a transformarilor, unde se duce un razbol 
pe via^a 5! pe moarte intre Autoboti $1 Decepticoni. 
Primil sunt cei buni, hlpio^il, cei care ^in cu Mama Gaia, 
iar de partea cealalta sunt aia rai, scientologii, gnosticii 
$i parvenitii, scursura butoaielor, inamicul padurii numa- 
rul unu. A^i prins ideea. 

Ca de fiecare data, conflictui atinge culmi nebanu- 
ite. Ac^iune, suspans, tr^dare, sacrificiu de sine, iubire de 
glle 5! de muma... toate ating un climax nebanuit de ni¬ 
meni in lupta pentru Cybertron. Acesta nu este un tron 
per se, ci chiar planeta datatoare de uleiuri, benzine 5! 


bataie crunta cu Decepticonii. 

Jocul este structurat pe doua campanil, dupa cum 
suntem deja obi^nui^l. Prima cu bale^il rai, in care fac tot 
felul de prostil, iar cea de-a doua cu cel buni, care in- 
cearcS sa repare ce au stricat cei rai. Din nefericire, 
spun de la inceput, nicl de data aceasta nu ca§tlga 
Decepticonii, Autobo^ii reu^ind sa faca Imposibllul 5! sa-i 
puna be^e-n roate inca 0 data lui Megatron. 

Despre poveste nu este mare lucru de spus, mai 
ales ca este mult mai Interesant de descoperit de unul 
singur. Nefiind ingradi^i de cladirile llliputane de pe pa- 
mant, transformer!! se pot mijca in voie, ^opai intruna 5! 
face macel in stanga 5I in dreapta, fara sa se fereasca sa 
fie vazu^i sau cu mila sa nu cake un pui de ^igan, pus cu 
cutia milei intr-o intersec^ie. 


E distractiv sa fi Transformer 


y Pe-o planeta micj 
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Transformers: War for Cybertron 


J4a!*A.mea e mai mare! 


metalic ferm. lar daca reu^e^ti totu^i sa te fofiiezi dupa 
cate 0 cutie sau un butoi, e^ti amenin^at constant sa ra- 
mai fara fnuni^ie. Armele au un numar foarte limitat de 
munitie, lucru suplinit totu^i prin permanenta reimpros- 
patare a cutiilor cu gloan^e pe care le gase^ti pe margi- 
nea drumului. lar dacd 

^ ramaifarasemintede 

scuipatmcapul ina- 

' micilor, po^i oricand sa 

schimbi forma, trecand 
in cea de calatorie, unde 
mitralierele din dotare au munitie infinita, deji 
mult mai slaba ca cea a formei bipede. Armele pe care 
le ai la dlspozi^ie in forma bipeda sunt destule la nu- 
mar variaza intre lansatoare de rachete, pu^ti cu 
luneta, pistoale, minigun-uri, tunuri cu plasma ji, 
i nu in ultimul rand, un foarte puternic atac melee. 
i ^ Celor care cauta ceva nou in acest joc nu le 
J pot spune decat ca vor ramane dezam^giti. Ceea 
^ I ce vom experimenta este acela^i 3rd person 
[ shooter, specific consolelor, cu care ne-am obij- 
t nuit in ultimii ani. Tot ce faci este sa inaintezi in 
i nivel, sa distrugi val dupa val de inamici ^i sa 
. treci din checkpoint in checkpoint. 

La fel de dezamagitor este ji Al-ul, atat al 
inamicilor, cat ^i al alia^ilor. Acejtia din urma 


Facem un multi!?' 
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sunt chiar pro^ti de-a dreptui ^i vei ramane un pic cu 
gura cascata cand vei vedea cum mor unul dupa altui in 
acelaji loc, facand aceea^i prostie. Dar aceste lucruri se 
schimba daca vei incerca modul cooperativ, care este 
foarte interesant. Din nefericire, nu se poate juca in split 
screen, ci doar in mod online. Dupa ce am jucam Gears 
of Wars sau Lost Planet intr-un split screen de zile mari, 
lipsa modului cooperativ pe aceea^l consola ma lasa cu 
un gust amar ^i m5 face sa scad din nota jocului atat la 
gameplay, cat ^i la multiplayer. 

5 i c3 tot am ajuns la multiplayer, amintesc de sur- 
viver fttode-ul Escalation, in care pana la patru jucMori 

,se vor lupta cu valurl peste valuri de inamici controlati 

^ 

de Al, pana cand niciunul nu mai este Tn picioare.RestuI 
modurilor de multiplayer va pune fata in fa^^ zece juca- 
tori in clasicele capture the flag, deathmatch, team death- 
match sau node control. Oricum, dupa mine, punctui 
forte al jocului este campanIa single player, deoarece 
povestea este ceea ce ne intereseazS mai mult. Vom afla 
cum Optimus Prime a ajuns sa fie capetenia Autobotilor 
5 i cum Megatron incerca de cand era mic s^ devin^ cel 
maj tare din parcarea Cybertron-ului. 

■ ^ ' Konlec 



Daca vreti sa experimentati ceva asem^nator, poate chiar mai spectacu- 
los, apucati-vd de Lost Planet 2. De$i un zero barat la capitolul poveste, 
jocul este spectaculos ca realizare ji ca anvergurl a bataliilor. Super po- 
trivit ^i pentru modul cooperativ in split saeen. Lost Planet 2 ifi va per- 
mite ca, oric^nd vrei sa te apuci cu un prieten si dIrami cite un boss, si 
0 poti face lini$tit. 

*LEVELIUUE2010 


BUNE: 

> firl oameni! 

> afli cum a inceput totui 

> voice acting excelent, de$i foar¬ 
te cheesy 


RELE^ 

^ lipsa unui split screen 

> nimicinovatoradusgenului 

> iar nu ca^tigl lia rli 


I concluzieI, 



Deloc inovator la capitolul gameplay. Transformers 
merit! jucat dad ai fost interesat si afli cum a pomit 
totui. Sau mai ales dad nidodatl nu ai simfit 
cl omenirea are ce cluta in confliaul in 
care transformerii erau implicafi. 
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Experiment FPS 




aie^ii de la Zombie Studios n-au un trecut inde- 
lungat in industria jocurilor, am putea spune 
chiar ca sunt la inceput de drum. Primul lor joc 


ind un simplu pretext pentru a toca pe banda rulant^ 
al^i solda^ei ^i ceta^eni deranja^i la mansarda. Insa meri 
tul campaniei este cS poate fi jucata in co operativ, ala- 


lansat a fost SAW, care a trecut ca o pala de vant pe lan- 
ga urechile noastre. N-a meritat sS-l bagam in seama. 

Cel de-al doilea joc, proaspat lansat, este Blacklight: 
Tango Down, un FPS orientat spre multiplayer ce folo- 
sejte re|eta deja consacrata de Call of Duty 4: Modern 
Warfare, dar intr-un mod pu^in diferit. Ca gameplay, sea- 
mana mult cu acesta din urma, ins5 oferta Blacklight 
este mai subtire, de unde ^i pre^ul sau sim^itor mai mic. 
Ceea ce este mai important de ^tiut este cl prima 
incursiune a studioului Zombie in zona pac-pac-ului on¬ 
line reprezinta, de fapt, un experiment. 

Tocmai de aceea, nici n-au ales comercializarea lui 
la raft, cl doar online via Steam sau Games for Windows 
Live pentru PC 5 I sub forma de download pentru Xbox 360 
5 i PS3. Pentru cl, spun chiar el, la raft ar fi pierdut aproa- 
pe 70% din profit in favoarea distrlbultorulul, pe cand 
serviclile online se mul^umesc cu cel mult 30%. 

Target practice 

Ac^iunea se petrece intr-o Uniune SovieticI a vilto- 
rului rlvl^itl de rizboi, iar jucitorul intrl in pielea unui 
soldat aflat pe ^tatul de platl al or- 


turi de altl trel jucitori. TotujI, modul in care reac^ionea- 
zl adversarii controlati de Al Iasi pu^in de dorit, in 
sensul cl nu fac cine §tie ce efort si avanseze citre pozl- 
tia ocupatl de tine ji preferl confortui distance!, fapt ce 
il transformi in tinte u^oare. 

Evident, problema dispare in multiplayer, unde ne 
a^teaptl ^apte moduri diferlte de joc, insi, paradoxal, 
apar altele. Designul hlr^ilor este neinspirat, actiunile 
jucitorilor din tabira adversi devin previzibile din cau- 
za simplititii lor, iar punctele de spawn sunt fixe, aspect 
care ii„incurajeazl''pe mul^i si stea la pomanl. Cand jtii 
de unde vine adversarul, intampinarea acestuia cu o 
grenadi sau niscaiva gloan^e este o simpll chestiune de 
precizie. 

Unui dintre aspectele care l-ar putea face mai inte¬ 
resant este modul in care pot fi imbunititite 5 ! modifi- 
cate armele, dar in cazul lui Blacklight nu este suficlent. 
Le putem ata^a chiar $i brelocuri, insI nu existi un echi- 
llbru real intre configuratllle alese de jucitorll cu experi- 
entl 5 i novicl. Prin urmare, ca incepitor, ai mult de furcl 
si tii pasul cu evenimentele §1 te bucuri ca un copll cand 

pui mana pearma 


ganizatiei militare Blacklight, cu mi- 


^1 

12:05 


de vis llsatl in 



siunea de a indeplini 0 serie de 
obiective in teritoriul inamic. Dar 
povestea, dacl-i putem spune aja, 
nu este explicatl in amlnunt, ea fi 


urmi de un com 
batant cu experi- 
entl ripus. 


lei / Merita? 

^ Pli, nu prea. 

_ P Nu cind existi pe 

piatl atatea alte 

FPS-uri cu 0 oferti similarl, dar substantial mai buna. 
Blacklight este un FPS prea generic pentru a fi luat in 
seami, ca si nu mai pomenim de Al-ul indoielnic, po¬ 
vestea ca 5 I InexistentI 5 ! o componenti multiplayer 
care adesea rateazi tinta. Dad ai un Modern Warfare in 
carcasi, n-ai nevoie de Blacklight. 

■ KiMO 



COD 4 vine cu 0 campanie solo memorabila }\ 0 componenti multiplayer 
de zile mari ce iti rlspllte^te cu varf $i indesat actiunile. FPS ca la carte 
de la Infinity Ward. 

*LEVEL IANUARIE2008 


PiFt i 

> ramane doar un experiment 

> modificarea armelor 

> co-op 


► Ai indoielnic 

► poveste zero 

► gameplay neechiiibrat 


Cand pe piatl existi titiuri precum Modern Warfare 1 
& 2, ideea de a lansa un FPS banal precum Blacklight 
este pur $i simplu inexplicabiia. Pleat, cl potential 
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REW4EW 


V RENAISSANCT: / 


■i 



j 


um majoritatea celor care vor citi mai 
departe de acest rand e alcatuita fara ?n- 
doiala din gameri cel mai sigur, din 
pasionali deTBS-uri, nu cred ca are vreun 
sens sa mai scot in eviden^a de ce 
Disciples III a ajuns s 3 fie prezentat pe larg la noi in revis¬ 
ta. Cu siguran^a, a^i mai citit pe ici, pe colo despre faptui 


ch, spre deosebire de Disciples II cu add-on-urile sale, 
piesa de rezistenta a seriei, de data asta lucrurile stau 
ceva mai prost. Dar daca trebuie, trebuie. 

Alternativa 

Disciples este o serie care iji are radacinile in ace- 
la^i King's Bounty din care se trage 5! serla Heroes of 


Might and Magic (HoMM). Insa la fel ca Bill Gates $i al lui 
Microsoft fa^a de Apple, Disciples a pornit pe un con¬ 
cept u^or diferit, care nu era organizat atat de solid 5! de 
precis ca HoMM in ceea ce prive^te elementele de 
Dezvoltare, Explorare 5I Lupta. Grani^ele in serla 
Disciples sunt mai dIfuze. Spre exemplu, pe partea de 
dezvoltare, fiecare unitate poate alege intre mai multe 
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speciallz^rl posibile. Odata aleasS 0 speclalizare, doar 
cladirile de pe acea linie devin disponibile. Mai mult de¬ 
cat atat, pentru ca o unitate sa fie upgradata, aceasta 
trebuie sa ca^tige experlenfa. Resursele necesare pentru 
dezvoltare sunt mult mai purine pentru construc^ie, insa 
se complica cu faptui c 5 5! vrajile au nevoie de resurse. 


King's Bounty, care este categoric un„must have", atunci 
vel fi satisfacut de mecanica mai rugInitS, mai patch-uita 
ji deseori Incoerenta din Disciples III. Acesta ofera 0 mul- 
titudine de posibilita^i tactice, intinse pe foarte multe 
ore de joc ?! are 0 campanie care este foarte lunga ^i 
sus^lnuta de 0 poveste decenta. Ins^, gamerul din ziua 






Gardian ladatorie 


j 


Is 


Wf f - 1 






k f 






adica mana de diferite tipuri, atat pentru a putea fi cer- 
cetate, cM 5I pentru a putea fi castate. lar cand vine vor- 
ba de combat, acesta nu e numai o faza. f^i po^i pregati 
dinainte terenul castand vraji de atac, defense etc. in 
afara combatului. Sunt mai multe elemente care fac unl- 
c^ seria Disciples pana la Disciples II. Problema e cd 
Disciples III a alunecat pe panta comercialului ^i a adop- 
tat un model care este mult prea evident - King's 
Bounty: The Legend. 


Comparafii... 

fntr-un review, un coleg scotea foarte bine in evi- 
den^^ faptui cd, daca fi-a scdpat printre degete ultimul 


de azi, fie el hardcore 5! de nija, ' x\ 

cu siguran^a a jucat deja King's ^ 

Bounty, ceea ce aduce Disciples III >31 ? ’ 

intr-un Impas performan^a/ ^ 

pre;. Dupa cum zicea cineva, | 

nuorice joc trebuie sa fie nea- 

paratcel mai bundingenul lui. * . ^ 

Pe de alta parte, eu sunt ~— - — 

un fan declarat al lui Disciples. Nu atat al stilului de Joc, 
cat al tematicii artlstice 5! al atmosferei care a fost dusa 
departe in Disciples II. 0 lume ciudata in care convie^u- 
lesc dwarfi, elfi, oameni, demon! ji strigoi, fiecare cu 
drepturlle sale, fiecare cu rolul sau. 0 lume in care nu 
exista o grani^a intre bine 5! rSu, unde fiecare dintre fac- 


tiunile ImplicaleiipEa din motive naturale, instiiliM^^> 
imposibll de evitat. 0 lume in care de fapt oamenii nu 
sunt chiar oameni, elfii nu sunt chiar elfi, iar dwarfii nu 
sunt chiar dwarfi pentru ca arata altfel, sunt„inchipui^i’* 
altfel. lar senza^ia de„fantasy"este unica. 

Din nefericire, abordarea artlstica nu este la acela^i 
nivel in Disciples III. Adica s-a men^inut stilul artistic, dar 
s-a normalizat lumea. Oamenii s-au umanizat, elfii s-au 
tolklenizat 5I aja mai departe. Fara indoialS, totui arata 
bine, dar aratS bine in sensul normal, nu cel unic ji deo- 
sebit din Disciples II. lar cel mai rau lucru este ca a dispa- 
rut atmosfera. Inca mai ascult coloana sonora a predece- 
sorului sau, redusa cum era ea, insa aici a inceput sa m3 
agaseze cam dupa 0 ora de joc. Ceea ce nu e bine dupa 
niciun standard. 


... $i comparatii 

In ceea ce prive§te gameplay-ul, am avut un 50c 
foarte grav inca din prima harta a campaniei cu oame¬ 
nii. De fapt, am fost ^ocat atat de tare, incat abia am mai 





Me smash human 


avut rabdare sa vad §i restul. Pentru c 3 este una dintre 
gre^elile foarte marl de design, care este in top 10 al 
gre^elilor de evitat, 5! anume nu-l face pe jucator sa se 
simta fentat de mecanica. 

Jocul te intampina cu un tutorial minimalist, din 
care inve^i c 3 ar fi bine sa fi jucat Disciples II sau King's 



Oraf uman 


Bounty (din pacate). Evident, 0 iei la pas, incepi sa vizi- 
tezi diferitele loca^ii de pe harta, ap 3 rate sau nu de gru- 
puri de mon^tri care trebuie batute. Spre deosebire de 
celelalte jocurl din aceea5i categorie, acum e plin de cla- 
diri 5I elemente de umplutur 3 care te deruteaza incat nu 
mai 5tii unde trebuie sa mergi 5I unde nu. Dar na, te in- 
ve^l cu asta... evident, dupa ce te inve^i cum merge cli- 
cul $i dublu clicul pentru ca au reu^it cumva s 3 faca navi- 
garea pe harta 0 mare batale de cap. E foarte u^or sa-;i 
triml^i eroul aiurea, adica sa dai clicuri gre§ite din cauz 3 
ca sunt Interpretate grejit. Sa fim serio^i, este 0 mecani- 
c 3 de baza care trebuia s 3 func^loneze perfect, a^a cum 
func^iona in trecut. Dupa ce pricepi oarecum 5I accep^l 
faptui ca nu orice joc trebuie sa fie u^or de jucat, mergi 
mai departe. 

A^a dai de lupta. Lucrurile stau altfel decat in 
Disciples II, care mie mi s-a parut super fain. Slab tactic, 
dar fain. Te facea sa dai rar pe butonul de auto-combat. 
Aid lucrurile se desfa^oarS aproape ca in Heroes of 
Might and Magic, Simplificat 5!, culmea, pastrand stilul 
de lupta din Disciples II, doar ca unita^ile se mi^ca... pe 
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Disciples HI 


[REVIEW 


^ Erou pe harta 


Lamberl 


Points left 


0 harta mare. Senza^ia de unic dispare din nou ^i impre 
sia e ca joci un King's Bounty total lipsit de fun. Da, nu 
zic^exisfS multiple posibiHtIti tactice ^i strategice, dar 
-ad^varul e rjg^^xis^ v^ia^ie m lupta pentru ca Al-ul 
jdaca oribit pe o'ric^ niVel de' dificultate. De fapt, Al-ul 
^^Sta e p mare, tpafe problem^. 


Fenta cea mare 


Pentru ca am vorbit de Al, fenta asta are legatura, 
pentru ca se refers la eroi $i la mi^carile lor pe harta. La 
inceput de misiune prime^ti un castel al tau. Ideal ar fi 
ca ji Al-ul sa primeasca unul al lui pe care sa-l adminis- 
treze dupa cum i se pare ^i sa creeze varia^ii de game- 
play dacS incepi aceea^i misiune de mai multe ori. Nu e 
mare filozofie ca design, numai ca e mult 5! relativ com¬ 
plex de programat. 

Ei bine, e clar c§ .DAT, producStorul jocului, a avut difi- 
culta^i din acest punct de vedere pentru c^ a reujit cum- 
va sa aleaga cea mai proasta alternative - eroii adver^i 
nu sunt produji m mod natural, cl sunt spawna^i in dlfe- 
rite zone de pe harta, care, evident, inseamna ca te tre- 
ze^tl cu el in spatele„liniel frontului". Adice jocul trijea- 
za, lucru care pe mine m-a scos din sprite. 

Aceaste„fenta"se incadreaze foarte prost cu meca- 
nlca actuala de dominare a terenulul. Adica, spre deose- 
bire de Disciples 11 , unde puteai monta unde voiai 
„Seed"-url in pamant pentru a domina 0 zona impreuna 
cu resursele sale, acum ai nijte noduri care sunt proteja- 
te de un gardian. In momentui in care ai betut un gardl- 
an, in nodul respectiv apare un gardian din fac^iunea ta 
care il va pazi.Toate ciedirile alocate nodului cu pricina 
vor produce pentru tine, lar gardlanul va create 5! el in 
nivel pe masure ce va lupta cu eroii adverji. 

Ei bine, imagina^i-vli cd ave^i maximul posibil de 


trei eroi pe 0 harta imens^, imprSjtfati aiurea,4i in spa- 
tele vostru, pe un drum care iese afara din hartS, brusc 
apare un erou advers, care are nivelul 5I creaturile in ge¬ 
neral mai ^epene decat ale voastre (dificultate normala) 
5I care va lasa in doua ture far 5 noduri 5! resurse. Cu 0 
alta abera^le de gameplay, cea legata de faptui ca abill- 
ta^i esen^iale gen „Resurrect'' sunt accesibile doar in cas¬ 
tel sau la un nivel foarte avansat, va trezi^l cu armata 
moarta, fara posibilitatea de a ajunge la castel, fara nicio 
^ansa de a recuceri ceea ce a^l plerdut. Ji trebuie sa 0 lu- 
a^i de la capat. 

Parerea mea este c^ a^a ceva nu se face. Dac 3 tot 
folosejti un cheat pentru ca nu ai putut veni cu 0 idee 
mai buna de design sau nu ai fost in stare sa programezi 
un Al, macar nu-l folosi intr-un mod in care sa-l aduci pe 
jucator intr-o situa^le imposiblla. SS nu-l aduci in situa^la 
in care, dupa 0 chinulala de 5 ore pe 0 singura harta (lu¬ 
cru comun aid) sa piarda pentru c 3 Al-ul s-a folosit de 0 
metoda care este iN AFARA REGULILOR JOCULUI. Omul 


acela nu va mai juca jocul niciodata. lar eu sunt exem 
plul elocvent pentru asta. 


A^adar, se poate observa ca sunt foarte afectat. 
Sunt furios pentru ca nu-mi pot juca unul dintre titiurlle 
preferate din cauza ca m-a tradat. Sunt foarte dezama- 
git, insa in^eleg ca e doar un lucru legat de unele stan- 
darde personale. Ca urmare, vol fi obiectiv pentru c 3 am 
observat ca alp’i au avut un alt tip de experien^a. 
Concluzia este ca jocul merita„vazut'; dar exista alterna¬ 
tive mult mai bune in acest moment, intre care il includ 
§i pe predecesorul sau. Disciples II, ceea ce e mare pacat. 
5tiu ca sequel-urile au tendin^a de a pica in plasa comer- 
clalului ji a designulul pe principii grejite. Speram sa nu 
fie cazul ^i aid, mai ales ca ajtept jocul acesta de ca^lva 
ani buni. Dar a fost... 

■ Lock* 


Jocul care are lucrarile a^zate. Mecanica e bund, povestea e deosebita, 
atmosfera este unica pentru genul sau. Mai are $i 0 cdrca de add-on-uri 
care sunt, din cdte ftiu, prezente in varianta Gold a titiului, oferita de 
LEVEL in versiune„fuH" in urm? cu ceva vreme. 
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> grabca 

^ stilul artistic 

► are Hot Seat 


^ designul gameplay-ului 

► probleme de interfata 

> scump la resurse 


Combat demo 


Un joc care nu se compard cu multe altele din acela^ 
gen, inctusiv cu el insu$i ca serie. 
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Invenlory 


y 'l luau care totu^i a fost facut cum trebuie este 
^ arborele de abilita^i speciale ale eroului. Cum 
lupta se duce personal §i de catre erou, acesta 
in nivel, prime§te puncte la atribute, respectiv 
Kbncte pentru abilita^i. Arborele este de fapt un fel 
Be puzzle cu diferite forme. Odata ce ai pus un punct 
■fhtr-un patrat, va debloca automat toate patratele 
adiacente. Evident, se repeta multe pasive care sunt 
cumulative. Adica -i-l la Ini^iativa luat din mai multe 
patrate se va aduna cu numarul patratelor. Aceste puzzle- 
uri sunt facute in a§a fel incat abilita^ile intr-adevar de 
valoare sa fie situate in extremitati. Pentru a ajunge 
acolo, e^ti obligat sa iei altele pe parcurs. Totu§i, fap¬ 
tui ca sunt cumulative ^i aranjate dupa 0 logica, nu 
aleatoriu, face ca fiecare erou sa poata fi dezvoltat 
intr-un mod unic. Din pacate, este 0 sclipire de geniu 
care se pierde in celelalte probleme de gameplay. 


DISCIPLES 2 GOLD 
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REVIEW 


SHfrTTEiPEt) MEMORfW 


Survival mghetat. Adventure descatu^at 


ooting cu Mandrake m universul Silent Hill 
(LEVEL septembrie 5 ! decembrie 2008 plus 
ianuarie 2009)? Da. Silent Hill filmul, revazut 
pe buca^i? Da. Silent Hill 2 jucat la vremea 
lui? Da. Impresionat la acea data? Foarte. 
fnfeles mare lucru? Dear cat m-a dus mintea. 3-ul jucat 
de curand? Da. Impresionat? Doar de anumite poi^iuni. 
Primul SH jucat? Nu. Wikipedia edi^ia completa Silent 
Hillcitita? Da. Pregatit pentru review?... mamiii!!! 


Notife luate in timpul jocului... 
9 pagini. Nu-mi aduc aminte 
cand am scris atat 

$tiu insd foarte bine cum a mceput totul. In biroul 
unui psiholog, poate semialcoolic, cu mine, Harry 
Mason, a^ezat in penumbra, inconjurat de piele ^i lemn. 
Ma ruga sa completez un test. Sa nu mint, e mai ujor 
aja... „Nu ti-ai in^elat niciodata partenera? Interesant." E 


o rujine oare? Gandeam. 5i de ce to^i psihologii sunt 
mai tri^ti decat pacien^ii lor?„Sa 0 luam de la inceput" 
zice el„De la accidentui care a dezISn^uit totul." Se refera 
la accidentui din prima parte a seriei, are dreptate, de 
acolo a mceput totul, dar eu nu cunosc prima parte, de 
ce sa nu vorbim despre a doua... mofturi, dac5 tot mi-am 
strans curaj sa vin pana aici, mai bine li dau inainte ji 
poate reu^esc sa suprim $i dedublarea asta de personali- 
tate. Eu-I meu cu probleme poate chiar a fost acolo 5 I 





64 LEVEL 08|2010 


www.level.ro 


I 


REVIEW 


< 



Depozitele parasite de la inceputui Jocului sunt, ciudat, 
poate cele mai dezolante zone ale noului Silent Hill 



aja mai aflu cate ceva despre mine. 

Inchid ochii ji las prezentui ?n urma, 
in numSratoarea psihologului. Sunt aco¬ 
lo, pe drumurile inzapezite ale Silent Hill- 
ului, ciudat, amintirile mele au uriat me- 
reu a cea^a... poate am creat ninsoarea 
pentru c3 a^a m3 simt mai confortabil, 
conduc 0 veche ma^inS de familie ^i ma 
bucur ca Cheryl, fiica mea, gangure§te fe- 
ricit3 pe scaunul din dreapta. Ma grabesc 
acasa pentru c3 ninsoarea se inte^e^te... 0 



lUnele^uVi mai bine le l^i^nedeschise. 

lyiprp^te groa'^zniceifp^sibile daca 
monftrii din camera sunt chiar 

^ i i langa u§a pe^af^vrei sa intri 



Daca butonul oricand.poza. 

un detaliu 
sen 


putea arunca 0 privire inainte de a intra, 
sau in for^a, dac3 ma grabesc. Mini puzz- 
le-urile logice pun la treaba abilita^ile 
controalelor: un zavor care trebuie tras, 
un buton care trebuie apasat, o draperie 
care trebuie indepartata etc. 

Descopar ca am ji mobil (cu touch 
chiar), care de altfel se dovede^te a ft ji 
singurul HUD al jocului. Cu ajutorul lui 
salvez, fotograftez, mai arunc o privire 
peste harta, primesc mesaje ^i, binein^e- 
les, telefonez. 

Liniaritatea este mascata de ora^ul 


gre^eala... Marina derapeaza necontrolat, bruschez ^i 
prind un jan^ care m3 arunc3 prin gardul unui depozit. 
imi pierd cuno^tin^a... bine c3 nu era nimeni in curtea 
asta p3r3sita, Cheryl, e^ti bine... Nu ^tiu cat a durat 
pan3 mi-am revenit... unde e Cheryl, CHERYL!! Poate s-a 
dus s3 caute ajutor. In frigul 3sta?! Trebuie s3 0 g3sesc! 
Of! Nu puteam plonja intr-un loc mai pl3cut? Cineva m3 
privejte! 

Cineva dintr-un univers voyeur- 
ist mult mai pufin interesant 

Eu m3 privesc 5 ! m3 bucur de felul in care jocul in- 
cearc3 s3 m3 prlnd3 in lumea lui. Sunt Impresionat de 
graftc3, de muzica melancolic boln3vicloas3, de atmo- 
sfera ap3s3toare: ninsoare, noapte, depozite 5 ! coridoare 
d3r3p3nate, umbre aruncate peste tot de lanterna in 
mi§care. Felul in care Remote-ul Iumineaz3 la cerere ori- 
ce col^i^or imi face 5 I el cu ochiul. Focalizarea se face co- 
rect (buton asignat) pe aft^e sau detalii $i m3 bucur chiar 
5 i de modul in care pot deschide ujlle: incet, pentru a 


Telefoanele scrijelite pe 
perefi sau aruncate pe 
anun^urile $i reclamele din 
ora$ pot fi toate apelate, 
cateva cu rezultate 
interesante. Un detaliu 
care contrazice mitul ^ 
unui Silent Hill parasit 
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Jocul nu are ecrane de incarcare, 
iar trecerile dintr-o parte in alta a 
ora^ului se fac prin diferite artifi- 
cii; aici suntem ajutati de doamna 
politist care s-a oferit sa ne duca 
pa na»acasa" 


Lanterna poate fi oprita, dar nu ni se da niciun motiv pentru a 
face acest lucru, bateriile nu se termina niciodata, iar mon^trii 
nu par a fi atra^i de lumina.Te gasesc cu timpul chiar cand 
stai tremurand intr-un dulap, cu lumina stinsa 


cu strazi largi de nametii care blocheaza realist strazile 
sau intrarlle in cladiri. Traseele se intrepatrund pe nive- 
luri 5i ma lasa sa privesc locurile prin care am mai trecut. 
In stilu-i caracteristic, avansez fara a face mare lucru, in 
timp ce aventura prinde impuls, iar Harry incepe sa de- 
vina disperat pentru ca nu-ji gasejte feti^a. Dupa 30 de 
minute deja ma gandesc ca poate ar fi bine ca acfiunea 
nici sa nu inceapa. Primul din simptomele unui Sillent 
Hill bun. Dar apoi, se intampla, a^a cum se intampla me- 
reu. Privesc inlemnit cum ora^ul se transforma in fafa 
ochilor mei $i ma gandesc cu groaza ca inca nu am nicio 
arms, imi aduc aminte de sistemul de lupta anevoios 
din episoadele anterioare ^i dintr-o data vreau ^i mai 
mult ca jocul sa fi fost doar un adventure. Stresat ma¬ 
xim, pS$esc prin ora§ul coco^at de ghea^a, nervos din 
cauza ma^inilor care au inceput sa urie, mirat de fulgii 
care au incremenit, suspendati, ca ^i cum s-ar fi oprit 
timpul. Caut o ie^ire care sa mS ducS mai aproape de 
Cheryl, care tocmai m-a sunat de acasa, aflata doar la ca- 
teva strazi departare, $i m-a rugat sa fug sa nu o mai 
caut, pentru ca sunt prea mul^i. Gasesc o trecere, dar in- 
cremenesc, telefonul incepe sa interfereze, iar sunetui 
atat de cunoscut din trecut vine acum chiar din palma 
mea. Inghe^, poate pentru a ma camufla in relief, dar 


bucafile de came cu mi^carile lor nefi- 

re^ti, cu Body Horror-ul lor (mul^umesc 

Radacina de Matraguna) sunt aici, $i 

fug. Fug inspaimantat, dar cu durere in 

suflet pentru ca nu am cum sa ma 

opresc sa„admir"peisajele sau sa sco- 

tocesc fiecare col^isor. Tanjesc dupa o 

arms, o batS, o ceva, dar tot ce pot face 

e sS agit lanterna haotic prin negura ^ 

nopfii, o lanterns care se dovede§te a fi 

mai pu^in dotatS decat cea a confrate- 

lui Alan Wake. Alerg ji sper ca urmStoarea ujS sS punS 

capSt co^marului. Groaznic-bestial inceput de Joe. 


cu sistemul lui greoi de luptS, vreau posibilitSfi de a mS 
apSra de caricaturile carnale, cu atat mai mult cu cat re- 
alizez cS abilitStile noilor controllere m-ar ajuta mult 
mai mult decat un gamepad sau o tastaturS, m-a^ putea 
smuci, a^ putea ^inti $i a^a mai departe. A^tept nebunia 
care se descStu^eazS incet, dar sigur, in orice SH, iar asta 
nu mai e bine. Un SH care te face sS-^i dore^ti ca trece- 
rea totals cStre co^mar sS se facS mai repede nu mai e 
un SH bun. 

Jocul refuzS 5! sS intre, dar ji sS iasS din tipare. MS tre- 
zesc continuand un adventure ciuntit de puzzle-uri, in- 
trerupt din cand in cand de psihiatru ji de testele lui. 
Impulsul se pierde, iar povestea searbSdS, raportatS la 
timpul necesar pentru a 0 derula, incepe sS func^ioneze 
impotriva jocului. In SH2 story-ul lent venea ca un bo¬ 
nus peste atmosfera sinistrS care ascundea rSspunsurile 
in stilTwin Peaks. Silent Hlll-ul din Shattered Memories e 
insS prea calm eSnd nu 0 ia razna, iar cand co^marul in¬ 
cepe, tot ce trebule sS fad este sS apreclezi un traseu pe 
o harts 5I sS fugl. 

Din loc in loc gSsesc amintiri, pe care le„culeg"fo- 
tografiindu-le, sau obiecte care au insemnat ceva pentru 
cineva. Lucruri care ar trebui sS deschidS intrebSri sau sS 
mai spunS cate ceva despre lumea pe care 0 traversez, 
poate chiar sS aprindS 0 micS flacSrS de umanitate in 
acest loc pSrSsit. Lipsa unei valor! concrete (cu cSteva 
excep^ii) in Joe le transforms insS in simple collectibles, 
de care eroul oricum nu 51-ar fi adus aminte la psihiatru 
cand ar fi privit in trecut. In locul acestor unelte o abor- 
dare cu reveniri ^i schimbSri in amintiri dupS interven^ia 
doctorului ar fi fost poate mai indicatS. Oamenii au ca- 
pacitatea incredibllS de a completa un intreg tablou ple- 
cand de la o sImpIS formS vSzutS cu coada ochlului. Nu 


Ora unu a venit, omul negru 
.bzzzzZT!!! 


Mai tree o orS, douS, 5! tot nu am niciun mljloc de 
apSrare, ajung sS cred cS Jocul chiar este un adventure, 
unul cum nu am mai vSzut. Un Joc-film interactiv fScut 
pe 0 resets Hitchcock. Incep sS-i in^eleg mecanismele, 
moment in care se produce un declic. Vreau mai mult 5! 
nu mi se dS. Incep sS caut SH-ul pe care -1 jtlam, chiar 5I 


Poti privi peste umar pentru a vedea ce se intam^ 
tau, dar de ce ai vrea vreodata sS faci a$a ceva? 
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are nicio importan^S cS lucrurile percepute sunt diferite 
de realitate, ce a creat in acel moment crelerul este sln- 
gurul lucru care conteazS. Un psiholog bun jtle sS punS 
intrebSrIle necesare pentru a desface pSrfi ale acestor 
Instantanee, ne poate schimba percepfla ji ne poate 
ajuta sS ne aducem aminte alte detain. Am fi putut ast- 
fel reveni in Joe 5! trece de anumite pasaje. PosibilitSf lie 
ar fi fost Infinite, dar din pScate nimic de acest gen nu a 
fost fructificat. 

Rele, da' bune 

Luat pe bucS^i, Shattered Memories face cSteva lu¬ 
cruri foarte bine: controlul, dar ji mi^cSrlle lui Harry sunt 
atat de naturale incat reujesc sS te arunce negrejit in 
universul propus, panS $i puzzle-urile sunt Integrate 
perfect, cSteva dand peste nas aventurilor cu preten^ii. 
Inventive, dare 5! in acela$l timp realiste. Co^marurile 
sunt atat de apSsStoare incat initial am ocolit 0 intreagS 
zonS in care sSIS^luia spiritui feti^ei eSutate pentru cS 
trSlam cu Impresia cS func^loneazS ca un trigger. Din„fe- 
riclre", copila s-a dovedit a nu fi Alma, aja cS m-am in^e- 



vis. Unll oameni nu viseazS niciodatS color, al^ii nu vSd 
decat por^iunl din lumea in care pS^esc, iar puterea 
cluntitS a WIi-ului aJutS aid in bine. PanS 5! speaker-ul 
de proastS calitate incorporat in Remote aduce aminte 
de radiourlle vechi §i interferen^ele lor, iar sunetui vine 
acum (mS repet) chiar din palma ta. In your face PS 360 ! 


re, un control perfect, atipic pentru serie 5! un sunet 
groaznic, ideal pentru un co§mar. Poate fi la fel de bine 
un 6 dacS ce eSuta^i este fix un suvival horror cu puterea 
5i in stilul lui Sillent Hill 2 , cum la fel de bine poate fi un 
9 dacS un adventure-horror-film vS face cu ochiul. 

■ nev 



pat„plScut"in altS parte. 0 pedeapsS cu un gust amar 
pentru cS astfel nu am mai cercetat 5I acea parte din... 
5CoalS. SeSpare binein^eles cS nu exists, Iar in momentui 
in care co^marul incepe, pornejti intr-o fugS dements 
ca in visele cele mai rele in care jtii dar pe unde trebule 
sS o iei, dar parcS niciodatS nu ajungi la capSt. 

Grafica intregejte 0 atmosferS care aduce cu un 
Gothic modern. Acelea§i texturi aruncate §i §terse, aid 
voit, imagini pllne de Interference, dar cu 0 aten^ie mare 
la detaliu $i un Joe bun de lumini. Shattered 
Memories este, dacS vre^i, Inversul Jocurilor cu 
gust de plastic 5! miros de uncanny valley cu 
care suntem din ce in ce mai IntoxicaCi, 5! ce 
bine cS este a^a. ProducStorli realizeazS, ce 
ironie, cu un WIi 0 atmosferS mult 
mai bunS decSt cea din Silent 
Hill Homecoming (de 

exemplu) pentru cS ^ 

aduce mult mai 

bine cu un i 


Concluzie concludenta 


Jocul suferS de sindromul AI ^aselea simt. ExplicS 
prea multe (tot) jl-^i lasS prea purine la care sS te mai 
gande§tl. Partea„bunS''a orajului nu este acoperitS cu 
mantia de nelinijte slmfltS in Twin Peaks (sau celelalte 
Jocurl ale serlel). Lumile nu se intrepStrund aproape de- 
loc, e^ti orl panicat 5! alergat orl llnijtit 5! vizitator. 

La fel ca 5! filmul insS (tot AI ^aselea 
simf), Jocul nu e in niciun caz unul slab. 

Are 0 poveste lentS, dar puternIcS, cu 
un final surprIzS care aproape-ml 
^ ^ desfiinCeazS JumState din para- 

grafele de mai sus (cu atat mai 
interesant), unele dintre cele 
i. ^3i cursive $1 mai logice pu- 
^ ' v-^/'yj ^leVL dar prea purine 

pentru a traosforma tot 
r . : Jocul intr-un adventu- 


lni|ial am vrut si-1 pun la altemativi pe Alan Wake, dar am realizat dupi 
ce am citit review-ul lui Caleb ci nu e neaparat un joc mai bun. Heavy 
Rain in schimb este. La fel ca SH; SM, un film interaaiv cu 0 poveste pe 
alocuri la fel de lenti ^ 0 atmosferi la fel de molcomi ^i melancolici. 
Emotivare placuta! 
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BUNE: 

^ atmosfera 

> sunetui 

^ puzzle-urile 

> sfar^itul 


RELE: 

> lipsa ambiguitatii 
p separarea completa a celor 
doui lumi-oraj 
p survival horror? Nu 
P noul Silent Hill 2? Nu 


CONCLUZIE 


Shattered Memories explici prea multe pentru pro- 
priul lui bine ^i fructihei foarte pu^in din ce inseamna 
amintiri $i co^maruri, dementi $i iluzie. 

In schimb. exceleazi in grahei $1 sunet ^ te 
intoarce in stil AI ^selea simf cu un sfar>it 
inspirat. 
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Nu te juca cu mana 


u este niciun secret ca lumea evolu- 
\eaza. Nu chiar m toate planurile 
jlu chiar cum am vrea noi, dar evo- 
ueaza. Deunazi, md uitam la Eureka 
un serial cu ni^te indivizi super 
de^te^i, a^a ca mme) care calatoresc din gre^eala prin 
anii jaizeci, de unde pescuiesc un individ (mare doctor 
m nu 5tiu ce hzicS-chimie-botanic^). Acest mare om de 
jtiin^a, cand d^ nas in nas cu cultura ji inven^iile secolu- 
lui 21, nu este prea impresionat, a^teptandu-se la majini 
zburatoare, autostrazi intergalactice 5I inghe^ata special 
facuta s 3 nu mai faci ro^u-n gat. La fel ca 5I copill ala, pri- 
eteni cu Ceau^escu, care cantau Nol in anul 2000 , ji c 3 la- 
torul din trecut se a^tepta la nesperate succese, in mun- 


ca evident, ale popula^iel globului pamantesc. 

Ce voiam sa zlc? Aja, evolu^la. Prin anii ' 80 , aproa- 
pe to^i cei care au avut contact cu jocurile pe calculator 
le prevedeau un succes 5! 0 dezvoltare fantastice. Lumi 
virtuale in care to^i ce-^i puteai Imagina lua form^, pixell 
ce se materiallzeaza in cele mai cludate moduri doar 
pentru placerile tale hzice ^i spirituale. lata ca dupa 30 
de ani de vise, idel §i filme care mai de care mai indreiz- 
ne^e, in casele noastre a Intrat ceva asemSnator cu jocul 
acela vechi de pe un Nintendo batran 5I obosit in care 
impujcal rate cu pistolul, tragand in televizor. Dap, te a^- 
teptal la ceva nou, nu? Ceva gen: Georgele, alegi pastila 
ro^ie sau pe ha galben^? Ai fi vrut s 3 treci pragul 5! s 3 
pa^ejti intr-o lume noua 5! pe care totu|i 0 cunojti de 


atata vreme din visele pe care le ai de cand porti §osete, 
dar nu. Nu de data aceasta. 


Sony $i webcam-ul 

Nu va ganditi la webcam bottles, c 3 ci nu ati nlme- 
rit-o. Cei de la Sony nu ^tiu cum sa mai scoatS bani pe so- 
coteala noastra $i inventeazS tot felul de gadgeturi dia- 
bolice cu care s 3 ne agate, poate-poate mai scoatem 
ni^te euroi din buzunarul nostru ca sa-i bdgam in buzu- 
narul lor. Sa nu ma intelegetl gre^lt, nu-i condamn. Se 
poate spune chiar ca ii admir. Sunt Inventivi, nu-tl dau in 
cap s^-\\ ia banii $i 0 fac in a^ fel incM tot tu le multume^ti. 





Ulte, de exemplu, jocul de fata. EyePet. Este un 
mod de a fenta copiii c§ au un animal in casa. E^ti mic, 
vrel un catel, dar malca-ta face spume de fiecare datS 
cand te tavalejti prin iarb^ cu un maidanez amarat, dar 
fericit c 3 -l bag^ §i pe el cineva in seama? Nicio proble¬ 
ms, pune-te pe uriat 5! cere un EyePet. Este un simulacru 
de Aibo, care la randul lui este un simulacru de animal 
de companie. Dar pe care macar il pofl atinge. 

EyePet iti pune la dlspozifie un webcam pe care il 
conectezi la PS 3 5! 0 paleta. Atunci cand 0 fatal in fata 
camerei, va declan^a anumite react!! in cadrul Jocului. 

Da, la fel ca in cazul jocului cu pistolul in fafa televlzoru- 
lui, doar cS senzorul de culorl nu se afla in mana ta, cl in 
fata ta. fti cite^te tie reactiile, nu tu lui. 

Dupa cel putin 0 jumState de ora de incercat sa 
aranjSm camera 5! paleta in a§a fel incat sa se recunoas- 
cS reciproc, dupa ce trei dintre noi au incercat diferite 
setari 5! aranjamente in spaflu pentru a putea porni intr-un 
final jocul, am reu^lt sa intram in meniu. DacS ai cumva 
de gand sa cumperi a^a ceva copilului tSu, ai grijS ca 
mai intai sS aranjezi totui inainte sa-l vadS, altfel sunt 
convins cS orice puradel care se respecta ifi va face ca- 
pul calendar in timp ce tu incerci sa-i fad cadou un catel 
virtual. In cazul in care copilul este mai mariceH va avea 
grave probleme incercand sa se tarascS pe jos, astfel in- 


cu un centru de greutate aflat pe podea. A§a ca daca ai 
un pic de burta sau te dor §alele de la carat sad de cl- 
ment, vei avea marl probleme in a te descurca onorabil 
in acest joc. 

Intr-adevSr, duca cum v-afi dat deja seama, sunt 
pornit impotriva jocului pentru ca mi se pare 0 ordInarS 
tentative de a stoarce bani prin vanzarea unei camere 
web slabe calltativ, cu un joc prost, pentru a profita de 
dorinta copiilor de a avea un cafel sau 0 pisIcS cu care sa 
se poata juca. 


Haideti sa va spun ce putefi 
face in joc 


TotuI incepe de la un ou. Un ou pe care trebule sa 
il incalze^ti cu un re§ou $1 pe care apoi trebule sa il cio- 
canejti pentru a-l sparge. Ghici ce iese de acolo? Un 
Tamagochi, evident. Un Tamagochi pe care trebule sa il 
imbaiezi, s 5 -i dal de mancare, s 3 -l tunzi 5I sa il alergi de 
colo-colo pentru a-l face sa creascS mare 5! frumos. 

Multe dintre acfiunile pe care le faci Implica folosi- 
rea acelei palete de care vorbeam mai sus. Asta 0 faci de 
fiecare data cand trebule s 3 extragi un obiect pe care il 
folosejti pentru a interactiona cu animalul. Codul de cu¬ 
lorl de pe paleta ii va arata soft- 
ului folosit cum vei intoarce, 
suci sau roti feonul, foarfecele, 
dujul, frisbie-ul 5I tot restui de 
obiecte din dotare. Pe masur^ 
ce animalutui create, vei desco- 
perl nol 5! noi metode de a in¬ 
teractiona 5! de a te juca cu el. 

Pe langa paleta respecti¬ 
ve, vei putea face §i diferite 
mljceri cu mana sau cu degete- 
le, programul ^tiind se urme- 
reasce ml^cerile tale. Astfel vei 
putea scerpina animalul sau il 




cat se ajunge prin fata camerei. De ce? 
Pentru ce sistemul este fecut atat de prost 
5! de primitiv incat camera trebule a^eza- 
te la trelzeci de centimetri de pemant, in- 
dreptate aproape cu fata in jos. Evident, 
spatiul de mi§care este foarte restrans 5! 



poti alerga de la stanga la dreapta dupe preferinte. 

Din nefericire, modul in care este camera orientate 
nu iti va permite se apari niciodate intreg pe televizor. 

Tu vei fi tot timpul doar 0 pereche gigantice de picioare 
intr-o pozitie turceasce 510 mene la fel de gigantice ce 
face tot felul de mijceri spasmodice, incercand se con- 
vinge animalul se face giumbu^lucuri. Atentia cu care 
faci aceste mi§ceri sau grija pe care trebule se 0 ai incer¬ 
cand se tii tot timpul paleta spre camere va face jocul o 
corvoade pentru tine, deoarece orice ml^care grejite va 
reseta actiunlle animalului, fecandu-te se 0 lei de la ca- 
pet 5i transformand distractia in frustrare. 

Din nefericire, tehnologia nu a ajuns atat de avan- 
sate incat se permite dezvoltarea unui joc fluid, pe care 
orice copil se-l poate stepani cu ujurinte. Se poate spu¬ 
ne ce jocul este de fapt doar un demo al unei tehnologii 
cereia i se pun doar acum bazele. 

Sunt convins ce se puteau face mult mai multe 5! mult 
mai bine, doar ce preful ar fi fost cu mult, mult mai mare 
decat este acum 5! ince nu s-a ajuns la halul acela de ne- 
simfire in care se taxezi cu mil de euro un copil care vrea 
doar se albe un cefel. 

■ Koniec 



Daca vrei sa ifi faci copilul cu adevarat fericit, cumpara-i un cafel sau ma¬ 
car un papagal. Astfel, va avea cu adevarat un partener de joaca, un prierg 
ten cu care va putea petrece clipele de singurltate din casa, un amic care 
va raspunde ia dovezile tale de dragoste. Nu il amagi cu simulacrele 
acestea reel \\ fara suflet. Plus ca este jtiintific demonstrat ca un animal 
de casa va face copilul sa se dezvolte mult mai bine $i va fi mult mai 
sodabil decat un copil crescut fara. 




BUNE: 

> animalul arata haios 

> posibilitatile de personalizare 
sunt enorme 

> nu poate crea dependenfa 

RELE; 1 

^ incearca sa supiineasca ceva ce 1 
nuartrebuiinlocuitcuoimagi- 1 
ne virtuala I 

^ lipsa unei componente multi- I 
player online J 




Nu recomand nimanui cumpararea acestui joc. Nu 
este ceva care sa te distreze. Nici pe departe. Este 0 
sursa continua de frustrari din cauza dificultatilor de 
control, plus c§ mangaierea in gol a unui 
catel de pe ecran nu este deloc ceva dupa 
care si tanje$ti. 
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D in cate am observat pana acum, producatorii 
de jocuri din spa^iul ex-sovietic au un talent 
aparte: acela de a prelua un tip deja clasicizat 
de joc 5i de a-l reinventa. 5i/ in general, nu este vorba 
numai de a mari diametrul interior al macaroanei sau de 
a-i da o forma rasucita dupa vreo ecua^ie fantasmagori- 
ca. Nu, caci fo§tii supuji ai ^arilor comunl^tl sunt o stirpe 
aparte prin creativitate, feeling ^i Intellgen^a, ei nu se 
vor rezuma doar la bibiliri de forma ale unor re^ete de- 
venite la fel de uzate precum cea a shooter-ulul la per- 
soana intai sau a eroilor puterii 5I magiei. Ei vor Interveni 
cu aporturi originale de atmosfera, grafica, poveste, 
structura, ba chiar de mecanism de gameplay, astfel ?n- 
cat nu este deloc exclus sa exclami, ca jucMor, exact 
cum mi s-a intamplat cand parcurgeam Kings Bounty: 
„Uite-a5a trebuia facut Heroes!" 

Din acest motiv am intotdeauna 0 disponibilitate 
crescuta pentru a lua In review titiuri ce ne vin de la nu 
tocmai comozii no^tri vecini din nord §i nord est, de obi- 
cei la concuren^S cu cioLAN 5I Caleb. Eh, dar, dat filnd ca, 
m cazul de fata, este vorba despre un joc de strategie, 
nici concuren^a asta nu a mai fost chiar a^a de acerba, 
astfel incat mi-a ramas mie placerea de a va introduce in 
lumea inc 5 unei claslce„reitera;li" ex-sovletice. 

(In)cuioarea locala 

„Reign"este un nume care nu sunS tocmai deose- 
bit, ducandu-m 5 lejer cu gandul cStre alte titiuri din is- 
toria jocurllor. lar„Confllct of Nations" nu vine deloc ca o 
completare fericita, fiind generic, deloc evocator 5! pur 5! 
simplu insuficlent de vibrant. Vreau sa spun, atunci cand 
teatrul de desfSjurare a jocului este spatiul de la est de 
Germania actuala, intins cacalau catre Caucaz §i doar ni- 
^el spre Peninsula Scandinava 5! Carpa^i, iar anul de start 
al campaniei mari este 1350 , parcS ar fi trebuit sa fim 
atra^l de catre titlu tocmai cu un indiciu specific vremu- 
rilor ji locurilor, pu^in exploatate pana acum de indus- 
tria noastra mama care ne da de mancat §i de giucat. 

Pentru ca Reign: Conflict of Nations incearca sa ne 
proiecteze tocmai in vremurile tulburl care au dus la 
na^terea atator state importante pentru istorla Lumii, 5I 
mai ales pentru a lumii din EstuI Europe!. Practic, harta 
cuprinde 0 suma maricica de voievodate Independente, 
in general de mid dimensiuni, dintre care tu trebuie sa 
alegi unul pe care sa-l fad cat mai puternic 5! mai intins. 
Singurul element cu adevarat distinctiv care face dife- 
ren^a intre aceste statule^e, in momentui in care e§ti pus 
sa optezi pentru unul din ele, este dat de tipurile de uni- 
ta^i militate specifice respectivului teritoriu. Unele voie- 
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vodate pot crea un singur tip de unitate caracteristica, 
altele cinci sau ^ase, ceea ce induce 0 marcata dlscre- 
pan^a la nivel tactic intre diversele state, ducand inclusiv 
la diferen^e de dificultate a jocului. Pe de alta parte, 
chiar §i voievodatele cu purine unlta^i specifice pot face 
fata inamicilor mai bine garnisi^i la capitolul tactic, prin 
folosirea cu cap a unita^ilor generice pe care le pot pro¬ 
duce, dar asta presupune un efort in plus: acela de dez- 
voltare a unor mu^chi suficient de puternici pentru a 
sus^ine respectivul cap... 
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Despre clasici numai de bine... 

Ca structura a jocului de strategie. Reign: Conflict 
of Nations se inscrie pe 0 llnie clasica. Ora§ele produc re- 
surse, unita^i §i realizeaza construct!!, satele ofera provi- 
zii, iar forturile permit apararea milltara a teritorlului. 
Exista un arbore ^tiin^ific, foarte simplu, impar^it pe trei 
epoci, fiecare continand cate douasprezece descoperiri. 
Pentru a putea avansa la urmatoarea epoca §tiin;ifica, 
este necesar sa studiezi 0 a treisprezecea descoperire, ce 
devine accesibila numai dupa epuizarea studiului prime- 


lor douasprezece. Astfel se 
face 0 buna temporizare a 
evolu^iei cunoa^terii in joc, 
important^ datorit^ cone- 
xiunilor stranse dintre ar- 
borele tehnologic ji cladi- 
rile ce pot fi construite, 
precum 5! unita^ile militare 
ce pot fi pregatite - aces- 
tea la randul lor avand 
doua trepte de upgrade al 
starii ini^iale. 

Acum, sincer, privind 
strict din perspectiva aces- 
tei structurl strategice, atat 
de rasuflata, de banala, mi 
se pare de-a dreptui de domeniul deficlen^elor mintale 
sa te apuci sa investejti timp $1 ban! atat ca sa produci un 
asemenea joc, cat 5! ca sa-l joci. Pur §i simplu, nu vad aid 
nimic nou, dar mai ales nimic atractiv. Poate ca trebuie sa 
caut in alta parte. Cum ar fi, in partea de tactica a jocului. 
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Iconodulie quasistatistica 

Care parte de tactica ar trebui, la standardele de 
astazi ale jocurllor de gen, sa ofere control extensiv al 
jucatorului asupra trupelor, pe parcursul bataliei. Ei bine, 
nu. Reign: Conflict of Nations se afla bine ancorat in tre- 
cut, nu doar cel istoric, dar cel al Industrie! jocurllor. 
A§a se face ca lupta nu are loc intr-un mediu tactic pre¬ 
cum cel al unui Total War sau macar al unul Imperialism 2 . 
Nope, lupta din Reign: Conflict of Nations se desfa^oarS 
automat, intr-o ferestruica impar^ita de cele doua tabe- 
re, ambele figurate prin icon-uri ale trupelor ce alcatu- 
iesc armatele fiecarei p 5 r;i. 

Tot ce po^i face tu in situa^ia in care ataci este s 3 
selectezi tipul de tactic^ generica pe care urmeaza sa 0 
aplice armata proprie, dintr-un set de trei: ataca unita^i- 
le puternice, ataca unita^ile slabe, atac de voie. Daca ejti 
in defensiva, ai alte trei op^iuni: lupta pana la moarte, 
love^te 5i fugi, retrage-te daca ai pierderi. Inainte de 
asta po;i vedea alegerea tactic^ a Inamicului. Iar apoi 
ape^i butonul de start al luptei.Terenul nu conteaza, nici 
condi^iile atmosferice. 

Ceea ce urmeaza este un resboiu al iconi^elor, in 
care vezi cum se lumineaza succesiv icon-ul unita^ii ata- 
catoare 5I al celei atacate, afi§andu-se apoi repede pier- 
derlle inregistrate de fiecare parte. TotuI se desfa^oara 
sec, de§i po^i sa incerci oarecare emotii, precum acelea 
resim^ite in timpul mi§carii de rota^ie a unui zar. Nefiind 
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TVims to 25 men for 
each level of the monarch 
from the civilian jmpulation 
I of the dty into military 
personnel. 


If' -10 Well-being. For 12 
seasons, troops traiited in 
the dty do not receive extra 


un pasionat al jocurilor de noroc, dar nici al feeling-ului 
de neputin^a pe care ^i-l da un asemenea„engine"tactic, 
eu nu am sim^it nimic altceva decat o frustrare modera- 
ta - caci pentru 0 imensa frustrare trebuie sa fii martorul 
unei ratari la mustafa a unui concept de joc fascinant, 
revolufionar ori macar adictiv. Lucru de care, cel pufin in 
structura strategic^ §i in partea de tactica. Reign: 

Conflict of Nations este extrem de departe. 

Ceea ce poate fi, totu^i, atractiv, este faptui ca acest 
model tactic primitiv este unul folosit in jocuri foarte 
vechi, ale caror titiuri nu mi le pot aminti (memory leaks 
pe la toate cusaturile craniului), dar care §tiu ca au facut 
deliciul tinere^ilor mele ca jucator. Din nefericire, vorba 
Anonimului, sunt un tip ale carui nostalgii nu mai sunt 
nici ele ce au fost, a^a ca engine-ul tactic din Reign: 
Conflict of Nations nu ma poate transforma subit intr-un 
gamer old school capabil sa se entuziasmeze in fafa unei 
chestii, doar pentru ca ii aduce aminte de the good old 
days. Din fericire, altii ar putea face asta, iar ei sunt, proba- 
bil, majoritari printre potenfialii mujterii ai acestui titiu. 

Personaje salvatoare 

Totu^i, de la ni^te fo^ti sovietici parca ma 
a§teptam la mai mult. Adica, din ce v-am pre- 
zentat pana acum, zau dac 3 oamenii a^tia justi- 
fica prin ceva bunele intentii, ba chiar u^oara 
curiozitate nerabdatoare cu care eu am instalat 
produsul minfii lor. Cred ca, din tot ce ati citit 
mai sus, numai zona geografica ^i timpul in care 
se desf^joara Reign: Conflict of Nations ar putea 
fi considerate ca fiind, eventual, atractive, daca 
nu originale. Dar, in ma-sa, nici aceasta potenti¬ 
als sursa de satisfactii jucatorice§ti nu este ex- 
ploatata ca lumea: elementele locale de fond, precum 
resursele 5! geografia, sunt pur 5! simplu generice, pu- 
tand fi bine mersi transplantate cu succes in America 
Centrals, fSrS prea mari pagube, altele decat disparitia 
consistentelor bSrbi 5! a falnicelor caftane ale boierilor 
reprezentafi in diverse locuri din joc. Ba chiar 5! arbore- 
le tehno^tiinfific, cu prea putine modificSri, ar face de 0 
istorie neao^S a Jaxanbreziei sau Flesnekistanului (cele 
mai fSri faine din lume, despre care dacS nu afi auzit in- 
seamnS cS nu aveti sunet la cSutarea pe Google). 

Cu toate acestea, sS ^ti^i cS exists ceva oarecum 
original 5I suficient de interesant, care face din Reign: 
Conflict of Nations un titiu ce merits atentia noastrS. 

Este vorba de existenfa personajelor. Iar ceea ce este 
foarte, foarte bine gandit este felul in care personajele 


multan - cele care depSjesc acest numSr trebuie sS fie 
stafionate in ora§e. FSrS indoialS, avem de-a face cu 0 li- 
mitare impusS din considerente de economie a jocului, 
dat fiind cS, odatS ajuns la un nivel inalt al dezvoltSrii, ar 
fi posibil sS faci un flood de personaje, suficient de nere- 
alist 5i de game killer pentru a trebui sS fie strunit cumva. 

Meseriabilitate 

Evident, ceea ce v-am spus panS acum despre per¬ 
sonaje nu este suficient pentru a face Reign: Conflict of 
Nations mai cu mo^ decat pSrea initial, de^i stSpanirea a 
pans la trei profesii de cStre un singur personaj este 0 
premizS pozitivS. Asta au simfit 5! producStorii, motiv 
pentru care au elaborat un set de cSte nouS abilitSti dis- 
ponibile pentru personaje, din care acestea pot acumula 
pans la ^ase per profesiune. 

In general, toate abilitSfile personajelor oferS jucS- 
torului parghii puternice §1 eficiente de acfiune in joc, 
motiv pentru care ^i folosirea acestora a fost partial limi- 
tatS. Astfel, cele mai multe dintre acestea au un a§a-zis 
timp de reincSrcare, ce trebuie sS se scurgS panS cand 
se poate folosi din nou respectiva abilitate a personaju- 
lui. 5i nu este vorba de un timp scurt, in general trece 
ceva vreme panS se„reincarcS" o abilitate, a^a cS trebuie 
sS fii foarte chibzuit in alegerea momentului in care 
aceasta va face cu adevSrat diferen^a intre tine §i inamic. 

InsS cel mai important lucru legat de aceste abili- 
tSfi 5i, in ansamblu, de personajele din joc, este faptui cS 
acestea schimbS complet perspectiva din care Reign: 


trebuie explorate. Cadrul jocului este inconfortabil de 
fix, §i numai anumite evenimente, real istorice sau alea- 
toare, mai animS lucrurile, dar insuficient. Personajele, 
cu evolufia lor §i a abilitStilor pe care le de^in, fac ca jo- 
cul sS capete dinamicS, sS devinS mai agitat ^i imprevi- 
zibil. Alegerile pe care le faci in dezvoltarea personaje¬ 
lor, avand la dispozifie un set suficient de larg de 
opfiuni, aduc la viafS, prin consecinfele lor palpabile §i 
in perpetuS schimbare, un Reign: Conflict of Nations ce 
initial nu impresiona prin nimic. 

„Cat p-aci"-ul slav 

Uite a§a se face cS, panS la urmS, titlul de fa^S chiar 
are ceva de zis, iar fo§tii tovarS^i de la RSsSrit ji-au pSs- 
trat, totu§i, reputatia de creator! inspirati de jocuri. Este 


cAteva abilitati 


sunt construite. 

Acestea pot avea„profesii"dintr-un 
total de §ase: monarh, guvernator, gene¬ 
ral, spion, preot, om de ^tiin^S. Un perso¬ 
naj poate fi educat sS stSpaneascS simul- 
tan pans la trei dintre aceste profesii. 
Nivelul maxim de cunoa^tere a unei pro¬ 
fesii este 21 , dar, dacS personajul are mai 
multe profesii, suma nivelurilor acestora 
nu poate nici ea depS|i 21 . Cre^terea in 
nivel sub aspect profesional se face prin 
trecerea timpului, dar §i datoritS acumu- 
ISrii de experienfS ca urmare a executSrii 
anumitor actiuni. 


Nivelul personajului influenteazS cantitativ aspec- 
tele sub care profesia sa are efect asupra elementelor 
din joc. Spre exemplu, un nivel ridicat al„profesiei" de 
monarh a unui personaj va create mai mult in fiecare 
anotimp bunSstarea ora^elor din stSpanirea sa. Or, un 
nivel mai mare al generalului va permite masarea mai 
multor unitSfi in armata aflatS sub comanda personaju¬ 
lui (de la 5 panS la 30 de unitSfi), dar 5! aparifia unor bo- 
nusuri cu efect asupra parametrilor de luptS ai trupelor 
din subordine. a^a mai departe §i pentru celelalte pro¬ 
fesii, dupS specificul fiecSreia. 

0 regulS restrictivS interesantS |i cu impact destui 
de mare asupra gameplayului este aceea cS pe hartS nu 
se pot afla in afara ora§elor mai mult de 12 personaje si- 
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Conflict of Nations poate fi privit 5! parcurs. A^a se Ml 
face cS centrul de greutate al strategiei nu mai este pH 
plasat pe resurse, geografie, structurS, ci se depla- 
seazS semnificativ pe folosirea pieselor cu adevS- 
rat grele ale jocului: oamenii. Nu este deloc lucru 
u^or sS faci asta, mulfi producStori s-au scremut Bi 
din greu sS introducS elementui uman in titiurile 
lor de strategie (iar caracteristicile generalilor 5! Ii- 
derilor politic! din seria Total War sunt un exemplu Hp 
grSitor in acest sens), dar pu^ini au reu^it cu adevS- 
rat. Cel care au fScut Reign: Conflict of Nations se 
numSrS, cu laude din partea mea, printre ace^tia 
din urmS. 

Concentrat pe folosirea personajelor 5! a abill- 
tSfilor acestora, jocul devine cu adevSrat interesant 
§i aduce cu un §ah destui de bine echilibrat din reguli, 
desfS§urat pe 0 hartS strategics. Chiar §i„engine-ul" tac¬ 
tic devine doar semipenibil din aceastS perspectivS, de- 
oarece atenfia jucStorului este indreptatS mai mult cStre 
premizele umane care influenfeazS rezultatui unei bStS- 
lii, decat pe desfS^urarea efectivS a acestela - ceea ce, fie 
vorba intre noi, nici nu este departe de realitatea istorIcS. 

Un alt avantaj al felului in care sunt construite per¬ 
sonajele din Reign: Conflict of Nations este acela cS ofe¬ 
rS diversitate, deloc putInS, intr-un joc care, altfel, pSrea 
o strategie staticS, prea rigidS pentru gustui unui consu- 
mator al genului din zilele noastre. Cum ar veni, nu exis¬ 
ts in joc surprize adevSrate, cum ar fi descoperirile geo- 
grafice, de resurse ale solului sau de rute comerciale ce 
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Royal Palace 




This mqxksing buildup is the 
sign of a ttue metropolis and 
also serves as a centre of 
government. 


11 


Increases the maximom 
monber of openings for 
characters in the city. 


While being buih m another 
dty transfois there. 


D atS fiind importan^a lor in 
joc, imi voi permite sS de- 
taliez aici cateva dintre multele 
abilitS^i disponibile pentru dez¬ 
voltarea personajelor. Voi face 
asta cu atat mai mult cu cat 
manualul jocului are 0 mare la- 
cunS, impardonabilS - lipse^te 
cu desSvarjire prezentarea 
acestor abilitSfi, eventual cu de- 
taliile lor, toate esenfiale pentru 
gameplayul acestui titiu. Dintre ast¬ 
fel de llpsurl, mai menfionez absen- 
\a unei liste complete a unitSfilor 
disponibile, dimpreunS cu valorile 
specifice ale diverjilor parametri 
care le caracterizeazS (cum ar fi cei 
de efectiv, atac, defensivS, deplasa- 
re, moral ^.a.m.d.). 
intre abllitSfile 
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Martial 






Prevents entering into, as 
iNiell as departing from, the dty 
for a period of 2 to 12 seasons; 
also quells any uprisings in the 
land. 


Resources are not collected 
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« O^-ned city. 




¥ 




B 


















IIS 


monarhului, una foarte utlla este cea de Anexare. La 
exercitarea acestei abilit^fi asupra unui ora§ inamic 
sau neutru, pofi captura ora^ul finta cu 0 probabilitate 
de 3 % din nivelul monarhului, in calcul fiind implicat 
5i un modificator ce depinde de nivelul de loialitate al 
ora§ului respectiv fata de propriul sau conduc^tor. 
Daca anexarea este 0 reu^itS, trupele ora^ului luat in 
stapanire sunt trimise la vatra, iar cladirile acestuia 
ajung cu toate, intacte, in posesia ta. Urmarea politica 
a anexarii este deteriorarea relafiilor cu statui ce a 
pierdut astfel teritoriul §1 ruperea oricaror tratate pree- 
xistente cu acesta. De asemenea, se inregistreaza sca- 
deri ale simpatiei tuturor statelor vecine tie. Timpul de 
reincarcare a acestei abilitafi este de 12 sezoane. 


Tot monarhul are 0 abilitate le- 
gata de impunerea legii marfiale intr- 
un ora5 propriu, al carel efect este in- 
terzicerea pe 0 perioada de timp 
cuprinsa intre doua fi dou^sprezece 
anotimpuri, a intr^ril fi iefirli oricui in 
respectivul oraf, la care se adaug^ 
inabufirea orlc^rei rascoale pe acea 
perioada. Dezavantajul exercit^rii 
acestei abilitafi este acela ca pe in- 
treaga durata a aplicarii legii marfiale 
nu se pot colecta resurse din teritoriul cu pricina. 
Timpul de reincarcare a acestei abilitafi este tot de 1 2 
sezoane. 

Evident, spionii au abilitafi legate de observare, 
asasinat fi sabotare, preofii de convertire fi stapanire 
„spirituala" a maselor, generalii au abilitati ce fin de 
tactica fi logistica, oamenii de ftiinfa influenfeaza evo- 
lufia tehnologica prin apasarea acestor parghii de joc. 
Remarc, ins 5 , faptui ca multe dintre abilitafi sunt bine 
gandite, deseori subtile fi mai mult decat interesante 
prin echilibrarea lor. Producatorii jocului au dezvoltat 
intensiv aceasta componenta a jocului f i ne-au oferit 
un prilej adevarat de incordare a minfii fi de gandire in 
perspectiva, ce se gasefte tot mai rar in zilele noastre. 
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Toti pentru unul 


ac^iunile in acela^i interval de timp, 
de 30 pana la 60 de secunde, fiind ca- 
pabili sa foloseasca incarna^iile lui an- 
terioare pentru a deschide u^i sau a se 

sacrifica pentru a-l propulsa catre des- -- 

tina^ie pe cel care conteazS. Ideea este 
sa folose§ti cat mai pu^ini omule^i cu 
putin^S, deoarece cu cat este mai mare scorul pe sesiu- 
ne, cu atat mai mult cresc ^ansele sa deblochezi mai 
multe niveluri. Sunt 56 in total, iar provoc^rile sunt de 
trei tipuri: mtr-una trebuie sS parcurgi o curs3 cu obsta- 
cole pornind dintr-un punct A cStre un punct B, m alta 
trebuie sd pui mai mtai mana pe o cheie, iar in cea din 
urma fiecare persona] poate inghe^a timpul pre^ de trei 
secunde. De remarcat c3 de fiecare datS cand apare un 
element nou in mecanica de joc, jocul i^i ofera cateva 
sfaturi despre cum sa te folosejti de el, ceea ce mi s-e 
pare a fi extrem de folositor, scutindu-te de c^utSri prin 
meniul principal. 

Provocarea vine din faptui ca trebuie s3 ^ii minte 
ce a facut fiecare omule^ maintea altuia, deci sa nu vS 
mira^i daca adesea va ve^i sim^i cople^i^i sau depa^i^i de 
situa^ie. Totu^i, jocul nu este foarte dificil per ansamblu. 


E choshift reprezinta continuarea jocului de tip 
puzzle Echochrome, lansat m 2008 pentru PS3 §i 
PSP. De remarcat cS cea de-a treia dimensiune a 
disparut, produc^torul renun^and la mediul de joc 3D 
care a creat, se pare, confuzie ?n randul multor jucatori 
in Echochrome. Acum, nu ne mai ramane decat sa cala- 
torim m timp. 




te mtr-o campanie cu mai mul^i 
jucatori umani. De aceea, even- 
tualitatea introducerii pe viitor a 
modului multiplayer, mie unuia 
mi-arfiteamaca jocul artindesa 
se transforme mtr-un clickfest 
enervant, incompatibil cu statu- 
tuldeinteligentasituatadeasu- 
pra abilita^ilor mecanice pe care 
trebuie sa 11 aibS un titlu de stra- 
tegie. Gen pentru care mi se pare 
mai degraba potrivita solu^ia jo- 

cului pe ture, decat cea a desfa- 

... ..... 

5 urarii tuturor acpunilor in timp 

i'^3l- Eventual, solutia hibrid^ 

(strategie pe ture, tactica m timp 

wwBhBb ^P*'C3ta de seria Total War, 

. mi se pare cea mai agreabila - dar 

aici nu este cazul. 

Se vede treaba ca, a^a cum s-a dovedit deja de-a 
lungul timpului, §i acest produs al spa^iului ex-sovietic 
ar putea fi cu adevarat interesant, dupa o suita de adau- 
giri ^i reglaje. Cred ca ^i coloana sonora ar putea benefi- 
cia de mai multa varietate, eventual de mai multa inspi- 
ratie desprinsa tocmai din vremea ^i locul jocului. De 
altfel, in general mi-a§ fi dorit ca Reign: Conflict of 
Nations sa fie mai adanc §i mai cuprinzator ancorat in 
specificul Rusiei/Poloniei medievale. La momentui actu¬ 
al, insa, chiar trecand peste grafica functionala, agreabi¬ 
la artistic, dar cu o paleta coloristica terna ji u^or sopori- 
fica, avem de-a face cu un titlu ce vine cu o singura, dar 
importanta, propunere interesanta pentru impatimitii 
de strategii - personajele 5 i abilita^ile lor - in rest fiind 
lipsit de carlige cu care sa te prinda pentru un timp mai 
indelungat. Fanii old school ai genului ar putea, insa, fi 
atra^i de Reign: Conflict of Nations, pe care le recomand 
sa nu-l treaca in nici un chip cu vederea. 

■ Marius Ghinea 




Cu niscaiva pauze de gandire, chiar ^i cele mai dificile 
puzzle-uri pot fi rezolvate. 


Tofi pe scena 

Scopul jocului este s5 plimbi un omule^ de la un 
capat la celSIalt al scenei. Simplu? Nu intotdeauna. 
Exista tot felul de obstacole in calea lui, cum ar fi pere^i 
ce dispar sau podele care apar la o simple apasare de 
buton. Pentru a surmonta obstacolele, trebuie sa mani- 
puleze insa§i timpul. Ai nou5 omule^i la dispozi^ie pen¬ 
tru a atinge punctui final, fiecare dintre ei incadrandu-ji 


Sa fie primit 

Grafica este simplistS, dar are tot ceea ce ii trebuie 
ca sa te ^ina aproape de el. Aici, func^ionalitatea este 
cheia. Din punct de vedere audio insS, cam lasa de dorit, 
mai ales coloana sonorS care are meritui ocazlonal de 
a-^i pune be^e-n roti^ele de la mansarda. Mai bine re- 
nun^a^i la sonor de tot, daca vre^i sa nu va distraga vre- 
un zgomot aten^ia. chiar ^i a^a, este un joc de puzzle 
foarte bun. Dar numai cu condi^ia sa va plac^ procesul 
de gandire. 

■ KiMO 


LORDS OF THE REALM 2 


drept ca mai am cate ceva de comentat. Cum ar fi, buna- 
oara, faptui ca, in versiunea sa actuala. Reign: Conflict of 
Nations este numai un joc de campanie single player!... 
Pai, data fiind constructia sa aproape §ahistica, se simte 
nevoia confruntarii cu un oponent uman, chiar daca Al-ul 
(eliberat de nevoia de a controla inteligent o lupta in 
timp real) este suficient de credibil ^i de dificil, cel pu^in 
la primele campanil parcurse in joc. De altfel, ^i modelul 
diplomatic, simplu, dar eficace, te impinge catre un mul¬ 
tiplayer. Asta ca sa nu mai vorbim despre deliclile con¬ 
fruntarii psihologice dintre mai multi adversari umani, 
fiecare avand o concep^ie proprie asupra construirii pro- 
priilor personaje - that would be fun. 

Un impediment in calea unei experience satisfaca- 
toare de joc in multiplayer ar fi, in opinia mea, faptui ca 
Reign: Conflict of Nations este un joc de strategie in 
timp real. Este adevarat ca po^i mic^ora viteza de desfa- 
5 urare a jocului sau po^i pune pauza, timp in care exista 
posibilitatea de a da ordine $1 a face micromanagement 
de stat (sici), dar soluCiile acestea nu sunt tocmai potrivi- 


iMiOLULiaaj 
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Daca vrei sil simci pe limbi gustui fraged al cire^lor din copillrie, poate 
cl trebuie si te intorci la ridicini. Lords of the Realm 2, $i nu 3, te poate 
scobori in amintire pinl la anii in care $i un Reign: Conflict of Nations ar 
fi fost 0 experienci mirobolanti, capabill si te |inl treaz de-a lungul 
unor intregi sesiuni de examene, ratate din aceasti pridnl cu studen- 
Ceascl pasiune pentru strategie. 


BUNE: 

^ personajele pabitl^ lor 

> artagrafklsimpllplaobiect 

> middetaidereaism 


RELE: 

> preaputineeleTnentedeoriginaitate 
^ vagatractiv 

> specific local exploatat la minim 


> distractiv 

> provocator 


► doarpePSP 

> coloani sonorl uneori 
enervanti 


Faptui ca vodca nu este o resursi, he ea simbolici, in 
Reign: Conflict of Nations, mi se pare cl spune foarte 
multe despre originalitatea procfucatorilor acestui titlu - 
siraci di tat. Asta ca si nu mai vorbim de altele, precum 
matrio^le, balalaicile ^i marele Ilya Muromef, ce se re- 
marcl prin absentl. Nu rimane decat o stratMie palidi 
cromatic, hnuti, dar searbadi prin clasicismulei cro- 
nic, tulburat, totu^i, de puseun de personalita- 
te manifestate la exercitarea abilitaplor per- 
son^elor pe care le poti crea. Iar dad story. 
ca sa ne baqe in romant, nu e, multiplayerul 
de ce lipse^te, ciolovecilor, aud? 


CONCLUZIE: 


Un puzzle foarte distractiv, numai bun si ne finl de 
urat la drum lung ^ nu numai. 
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Gen RTS Producitor Lesta Games & Films Distribuitor 1C Company 
ON-LINE www.conflictofnaiions.com 

CERINTE MIN IME:PfO«®5or Pentium 2,4GHz Memorie512MBRAM 
Accelerare3D128MB 


Gen Producitor iapAi ^isdo;'Vtson Distribuitor Sony 
C nt gta iwnwi Ofertant SCEt Msrnlnb 
ON-LINE jiciawBik».CQrn/gaiws-«d-neta/^^ 
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miere 


De la stanga la dreapta, 
cate zece impuf cati! --> 


panoplie de arme selectabile, puteri speciale, inamici, ni- 
velurl 5 i tactici, alaturi de Gradius (unii li spun §i G-Type), 
un joculet similar. Acestor doi clasici li s-a adus un tribut 
extraordinar prin titiul de fa^a, Hydorah. Acesta reinvie 
senza^ii tari, demult apuse 5 ! cu atat mai valoroase intr-o 
perioada in care accentui cade pe^casual" Locomalito, o 
cas3 independenta, a refuzat s^ mearga conform trendu- 
lui, preferand sa readuca in actualitate atmosfera de arca¬ 
de. Jocuri mai scurte, dar complete, in- 
tense, provocatoare 5 I evident dificile, 
puternic concentrate pe specificita^ile 
genului lor. Mentalitatea specific^ World 
of Warcraft 5 ! a altor jocuri care-^i manan- 
ca ore-n ^ir din timp este aruncatS la gu- 
noi 5 i inlocuita de imaginea unui joc pe 

t % A 

& I care -1 butonezi maxim 0 ora pe zi, proba- 

Wgtm ■ 

, Wy bil in reprize de cate 15 minute, dar care- 

|i ofera 0 experien^a intensa, 0 provocare 
adevarata (cu un singur nivel de dificulta- 
te: DIFICIL) ^i o satisfac^ie enorma odata 


tul ca in acest mod, nici unui 

dintre vehicule nu se putea apara 

complet impotriva oricarei amenin^ari, 

iar butonacii erau sili^i ^ sa se acopere reciproc 
%\ sa se sincronizeze aproape perfect pentru a trece cu 
bine sumedenia de niveluri ^i a triumfa in confruntarea fi- 
nala cu cel mai $efos dintre bo^i. Cam pe acela^i stil au 
fost ^i indragitele R-type, un shooter spatial cu o distins^ 


N -am idee cat de puternic vibreaza arcade-ul in 
tine, insa pe mine unui ma podidesc carceii la 
incheieturi la amintirea joystick-urilor din copi- 
larie 5 ! m-apuca scotocitui frenetic prin buzunar dupa 
fise, veritabile bilete catre fericire pe vremea salilor aglo- 
merate unde se juca hora pixelilor. Cine spunea ca banii 
nu pot oferi 0 noua ^ansa? Ei bine, pe vremea aia ^i cateva 
vremuri mai incolo (maxim SNES), eram un mare amator 
de shoot'em'up-uri (de acum, shmup). De la 
Space Invaders la Contra, mestecam titiurile ca ‘ '' 

pe ciunga. Insa imi aduc aminte cu cea mai ^ 

profunda considera^ie in mod special de 
Silkworm. Un shooter in care nivelurile se de- 
rulau lateral ^i i^i dadea man^a unui elicopter 
sau volanul unui Jeep ^i trebuie sa te confrun^i 
cu inamici din cei mai diversi plus o sumede- 
nie de bo^i memorabili. Ce era absolut fantas¬ 
tic aparea abia la jocul in doi, in care unui con- ^ 
trola elicopterul 5 I celalalt jeep-ul. Abia atunci f ^ 

incepea un dezma^ total, condimentat de fap- ^ ^ 


Atacul meteroritului de Centura 
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BURN- ftLL ENEMIE. 


Mostra de boss 


1 


late, pe care, daca le descoperi, te alegi cu 0 rasplata pe 
masura ( 5 ! nu va fi u§or, crede^i-ma!). 

Grafic 5 I sonor, Hydorah oscileaza intre impecabil ^i geni¬ 
al, mai ales cS totui este desenat cu rabdare, grija §i talent 
de mana, iar sunetele ^i muzica au fost compose /inre- 
gistrate special 5 ! adaptate perfect ac^iunii de pe ecran. 
Da, lucrurile se intampla linear, inamicii vin mereu la fel 5 ! 
fac aproximativ acelea^i lucruri, insa, din cauza dificulta^ii 
sporite, ^sta nu-i deloc un lucru rau, iar memoria devine 0 
arma redutabil^ daca vrei sa avansezi ^i sa ai parte de glo- 
rie. Nu v5 mint: s-ar putea sa da^i cu tastaturi de pereti, s^ 
arunca^i cu monitorul pe geam, dar asta doar daca ave^i 
rabdarea unui om suferind de ADHD. Cu pu^ina indema- 
nare, cap ^i exerci^iu, treaba merge ca unsa ji devine foar- 
te probabil s^ uita^i ca la orizont mai vine vreun Crysis 2. 
Parol! in plus, Hydorah e disponibil moca (www.locoma- 
lito.com/juegos hydorah.php). Daca va place, dona^i! 
Va las sa medita^i la toate acestea, pe fondul unui citat 
din Luceafarul poeziei intergalactice: 


de niveluri, ele sunt 16 la numar, com¬ 
pose din 27 de subniveluri ^i 30 de 
bo^i mici ^i mari, dintre cei mai reu^i^i 
pe care i-am vSzut vreodata (unii inspira^i din alte Jocuri 
similare, al^ii complet noi ^i sadici) ^i nu mai pu^in de 70 
de tipuri de inamici, servi^i in combina^ii care mai de care 
mai letale. Nu numai ca trebuie s5 evi^i menajeria cu tot 
cu proiectilele aferente, ci adesea nivelurile impun navi- 
garea atenta 5 I bine planificata printre obstacole ^i de- 
coruri vii (la propriu) §i schimbStoare, a^a ca reflexele vor 


E timpul pentru o manichlurS! 


ce surmontezi obstacolele care te separa de victoria fina- 
la. La fel se intampIS 5 ! cu ideile de (foto)realism 5 ! realita- 
te virtuala, puse la naftalina in favoarea unui aspect u§or 
naiv, retro 5 I cu multa personalitate. In alte cuvinte, 
Locomalito crede in Jocuri despre care ^tii mereu ca sunt 
Jocuri 5 i nimic mai mult. 


Unora ie place „retro' 


Fericirea e pe ^ai^pe bi^i, la fel ca Hydorah ji presupune 
sa navighezi prin nivelurile ticsite de Inamici, 0 parte tri- 
butari clasicilor din care se inspira Jocul, al^ii proaspe^i 
5 I imprevizibili. Initial, al senza^ia ca tragi cu alune 5 ! ca 
producatoril sunt sadici sau nebuni de legat. Ai doar trei 
vie^i 5 i orice gre^eala te cost^ una dintre ele. Odata ce in- 
cepi a stapani nlivu^a extrem de manevrabila 5 ! aduni 
niscai powerup-uri, ajungl sa te mi^ti mai repede 5 ! s^ 
arunci proiectile mai fioroase, cu acoperire mai mare. In 
scurt timp, po^i aduna chiar 5 ! 0 arma secondary, care s^- 
^1 completeze tirul principal, alaturi de 0 putere speciala, 
care trebuie incarcata prin adunarea de billgongu^e spe- 
clfice ei 5 ! se soldeaz^ cu rachete nimicitoare, valuri de 
energie care pot rade intreg ecranul §1 multe alte efecte 
mai interesante decat un episod al Teleenciclopediel. In 
total, ajungi s5 po^i folosi 125 de combinatli pentru ar¬ 
senal - cifra suficlenta pentru oricine 5 ! foarte oportunS, 
mai ales c^ fiecare nivel cere strategii specifice 5 I armele 
trebuie adaptate stilulul personal de Joc. Ca tot vorbeam 


Pilot fiind, prin vid cutreieram 
^i ma uitam ades in rezervor. 

Cu tunul laser pixel! spulberam 
Croindu-mi drum prin veacul trecator. 


Keepin'the gaming evil;) 


fi bine testate, pan5 ce palmele vor sfaral la fel de intens 
precum sinapsele pe care se presupune ca le ai la man- 
sarda. Pe deasupra, intre niveluri, ai ocazia de a-^i alege 
armele (care se tot aduna, pe parcurs) ^i ruta catre urma- 
toarea destlna^ie principala; un ocol periculos poate in- 
semna 5 ! comori pe masura. Tot in ecranul de selec^le a 
rutei po^i salva starea Jocului, insi e§ti indemnat sa o fad 
cu grija 5 I zgarcenie, doar cand ai 0 situa^ie buna, fiindca 
numarul maxim de salv^ri pentru intreg parcursul este de 
trei. In acela§i timp, nivelurile ascund ^ase secrete marl 5 ! 


Caleb 


Speologii amatori vor fi $i ei mul^umifi 
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Slums 2 Extended 

Mod pentru Half-Life 2: Episode 2 [pe DVD] 


S lums 2 a fost creat 
de doi oameni inspi- 
ra|i de seriile horror 
Silent Hill, Condemned ji 
F.E.A.R. Cele noua har^i ale 
sale ne plimba prin aparta- 
mente abandonate, strazi 
pustii 5i catacombe. 

Poveste nu prea este. 

Sentimental care te incear- 
ca, cand intri pentru prima 
data in miezul problemei, 
este de dezorientare. Te 
treze^ti pur 5! simplu dintr- 

un co^mar, in ceea ce pare a fi 0 camera dintr-un apartament de bloc, fara sa ^i se spuna cum ai ajuns sau de ce e§ti 
acolo. Curand insa, tot ceea ce i^i dore^ti este sa evadezi: ridica-te 5I gase^te-^i calea catre libertate! 

Slums 2 nu impresioneazS prin poveste, ci prin dificultate. Dozele de sSnatate ^i muni^ia sunt limitate ^i dificil 
de ob^inut, fapt ce amplifica atmosfera lugubra ji create tensiunea aventurSrii prin coridoare claustrofobice ^i col^uri 
intunecate. Din acest punct de vedere. Slums 2 seamana mtr-o oarecare masurS cu jocul F.E.A.R., insa, paradoxal, difi- 
cultatea 5! frica pe care ^i-o baga in oase scad in intensitate pe mSsurS ce te apropii de final. La fel de ciudat este fap- 
tul c 3 descoperi, de cele mai multe ori, muni^ie pentru un singur tip de arma, ceea ce face ca 0 bun 5 parte dintre ar- 
mele pe care le cari cu tine s 5 fie cam inutile. De ce sa mi se ia pl^cerea de a-mi cura^a du^manul cu SMG-ul, daca tot 
mi-a fost dat? Cu siguran^S, 0 diversitate mai mare in acest sens n-ar fi stricat. 

In schimb, din punct de vedere vizual, Slums 2 Extended se prezinta foarte bine, ba chiar exceleaza pentru un 
mod. Incintele sunt frumos texturate ^i decorate, iluminarea este foarte bine realizata, iar por^iunile de nivel in care 
ve^i fi nevoi^i s 5 strSbate^i beciuri inundate sunt cele mai elocvente in acest sens. In plus, avem chiar ^i niscaiva zom- 

bei, insS lupta de aproape im- 
potriva soldaplor Combine inar- 
ma^i cu pu§coace mi s-a parut a 
fi cea mai dificila indeletnicire 
din joc. Decorurile devin la un 
moment dat cam repetitive, 
prezen^a unei anumite catego- 
rii de inamici pe zona nu este 
deloc explicate, iar finalul m-a 
bagat ^i mai mult in cea^a, dar 
asta nu schimba cu nimic faptui 
c 5 Slums 2 este un mod cat se 
poate de bun. Incerca;i-I, mai 
ales daca ave;i nevoie de 0 
doza de fiori pe ^ira spinSrii. 


AirfFightUT 

Mod pentru Unreal Tournament [pe DVD] 



A h, ceamintiri perverse. Unreal Tournament - jo¬ 
cul care mi-a umplut doi ani de zile din via^a, su- 
ficient cat s^ ma transforme in sperietoare pe 
serverele romane^ti din perioada 2001-2003 - mi-a reve- 
nit in aten^ie. 5 i culmea, chiar daca a fost lansat in 1999 , 
lumea inca il mai joaca, ba chiar apar in continuare mo- 
duri pentru el. AirFightUT nu este insa 0 noutate, dar este 
primul 5I cel mai complex mod cu vehlcule„combatante" 
pentru Unreal Tournament. Conversia ne pune la inde- 
mana vehicule 5I arme moderne care incearca sa imite 
modelul real al acestora, oferta incluzand avioane de 
lupta F- 15 , F- 16 , Su- 27 , MiG- 29 , Tornado, JAS- 39 , tancuri 
Ml,T- 80 , elicoptere AH -64 Apache 5i multe altele. Dar 
ajunge cu vorbaria, reinstala^i UT-ul 5I incerca^l 
AirFightUT. Va garantez ca nu ve^i regreta. 






ULTIMA V: LAZARUS 


Ultima 6 Project 

Mod pentru Dungeon Siege [pe DVD] 

C hiar daca uneltele oferite cu jocul Dungeon 
Siege permiteau realizarea destui de facila a 
modurilor, acestea n-au fost prea insemnate, cu 
excep^ia remake-ului Ultima V ^i a diverselor campanii 
multiplayer. 


din toate punctele de vedere, fie c 5 vorbim de storyli¬ 
ne, imersivitate sau grafica, iar povestea este identic^ 
cu cea din Ultima VI. Nu este turn based, sistemul de 
lupta trimi^^nd cu gandul la Ultima VII, ins^ con^inutul 
nou se muleaza perfect pe lumea jocului. Controlul 
personajelor din party este facil, iar interfata intuitive, 
li putem aranja in forma^ie, iar cu ajutorul unui buton 
putem schimba imediat intre modul de lupta melee 5! 

ranged. Ce mai, fanii uni- 
versului Ultima se vor 
sim^i ca la mama acasa. 
Prin urmare, merita, dar 
cu condi^ia sa ave^i un 
Dungeon Siege cu toate 
patch-urile instalate la 
indemana. 

■ KiMO 


Asta pana la Ultima 6 Project, ce se vrea a fi 0 rein- 
ventare fidela $i completa a originalului Ultima VI, al ^a- 
selea titlu dintr-o serie excelenta de RPG-uri; lucru cu 
adevarat impresionant daca ne gandim la calitatea dia- 
logurilor, muzica 5! complexitatea razboaielor in¬ 
tre fac^iuni cu care s-a laudat la vremea lui. Din pa- 
cate pentru Ultima 6 Project, Dungeon Siege n-a 
fost un succes ji tocmai de aceea risca sa fie trecut 
u^or cu vederea, iar 5 sta ar fi un mare pacat. Hai ca 
gasi^i voi 0 copie a jocului pe undeva. 

Ultima 6 Project s-a nascut in 2001 din dorin- 
\a creatorului s 3 u de a realiza 0 versiune imbunata- 
^ita a clasicului Ultima VI: The False Prophet, in pri¬ 
mul rand din punct de vedere grafic. In scurt timp, 
echipa producatoare a crescut, adunand oameni de 
pe tot cuprinsul globului sub stindardul Archon-ului 
5i astfel remodelarea Britanniei a devenit 0 realitate. 

Produsul final este mai mult decat satisfacator 


P ute^i, de asemenea, sh incercati Ultima V: 
Lazarus (www.u 5 lazarus.com), un remake 
pentru Ultima V: Warriors of Destiny, disponi- 
bil tot sub forma de mod pentru Dungeon Siege. 
Este un mod distractiv ^i a constituit, pentru multi, 
motivul achizi^ionarii jocului care l-a gazduit.Totu^i, 
nu este la fel de complex 5! complet precum Ultima 
6 Project. In Ultima V: Lazarus, de exemplu, trebuie 
sa folosim 0 hartie pe post de jurnal de quest-uri... 
Pe bune. 
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ZE MOD 

A t^ Swarm a cajtigat locul treHn cadruJ compe- 
titiei Make Smething lIrir®i-pentrtF#nre^ 
Toumamo^ 2 ID 4 5* a atra»=mtj*|irr« de fani de 
parted s. ave^i ur> USSM f^ndenfinS ^.-a;i 
afta^^ de ei c&2ud Ccrm- 

panii 51 poatefi desc^rcat, artot cu patch-uri, de aicE 
gadccatgamevfioirVdSvMowniaaii 

MSI mutte d^itt de^s el psitidDt acoto. 


completa Steamworks, detalii exemple pentru a le ofe- 
ri modderilor in devenire ^ansa de a se afirma. 

Ac|iunea se rezuma la 0 vanatoare de ganganii 
mutante, implicand munca in echipS 5 ! diverse tactici la 
nivel de grup. Alaturi de al^i trei jucatori, formezi o echi- 
pS alcatuita din patru clase distincte de solda^i lAF 
Marine. Atacurile pot fi puse m practica cu ajutorul unui 
arsenal impresionant (peste 40 de arme plus echipa- 
ment special), ce permite ob^inerea unor configura^ii 

dintre cele mai di¬ 
verse. Jintele sunt, 
la randul lor, foarte 
variate, iar misiunea 
principals foarte 
simplS,dar exem¬ 
plar realizatS, ea 
presupunand cura- 
^area unei colonii si¬ 
tuate pe 0 planets 
din afara sistemului 
nostru solar, de 
scursurile extrate- 
restre care au inva- 
dat-o. Astfel, i^i vei 
croi drum prin di¬ 
verse mediidejoc, 
cum ar fi suprafa^a 




mghetatS a planetei sau o instala^ie minierS subteranS 
inundatS de lavS. 

Perspectiva„de sus" este interesantS, amintind de 
shooter-ele de altS datS, iar mecanica de joc foarte bine 
implementatS. Fiecare clasS de personaje dispune de 
abilitS^i unice, cum ar fi abilitatea Tech-ului de a sparge 
coduri ji controla turele, fiind necesarS 0 bunS coordo- 
nare intre ele, lucru ce se observS, de exemplu, in cazuri 
speciale. De exemplu, 0 serie de coduri de acces se 
sparg mai greu, motiv pentru careTech-ul trebuie apSrat 
cat mai bine in timp ce executS astfel de opera^iuni. In 
plus, avem chiar 5 I achievement-uri, iar o manS de curi- 
o§i sus^in chiar cS au gasit in SDK-ul acestuia bucS^ele 
din codul sursS pentru Half-Life 2: Episode 3. Dar ce este 
5 i mai interesant, este cS poate fi jucat din perspectivS 
first person: gamerzines.com/guides/alien-swarm/alien- 
swarm-enable-person-perspective/. 
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Alien Swarm 

O rice joc gratuit este binevenit, iar asta cu atSt 
mai mult cu cat jocul in cauzS este unul deose- 
bit de distractiv. Alien Swarm nu este, totuji, 0 
noutate, el fiind lansat in urmS cu ceva timp sub formS 
de mod pentru Unreal Tournament 2004. Principiul de 
Joc a rSmas, insS, acela§l. 

Echipa de modderi care a dat na^tere modului a 
fost angaJatS de Valve 5 ! astfel s-a nSscut noul Alien 
Swarm, tot co-op, dar pe un alt engine grafic - Source. 
Echipa a contribuit de-a iungul timpuiui la realizarea de 
con^inut pentru Jocuri ca Left 4 Dead 1 & 2, iar acum sunt 
impllca^i in proiectui Portal 2, fapt ce atestS competen^e- 
le lor inalte. In acela^l timp, au lucrat din greu pentru a fi- 
naliza noua versiune a Alien Swarm, iar rezultatui muncii 
lor poate fi gustat acum de toata lumea, cu condi^ia s^ 
ave^i clientui Steam instalat. Jocul nu numai c5 este gra¬ 
tuit, ci ne pune la dispozi^ie intregul cod, inclusiv upda- 
te-uri ale engine-ului §i SDK-ului, precum §i integrate 
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Moonbase Alpha 


I ata un joc lansat tot prin Steam, tot gratuit, dar creat 
de NASA. Moonbase Alpha este un joc de strategic 
ce poate fi jucat atat in single, cat ji in multi, in mod 
co-operativ, misiunea jucStorilor hind aceea de a rezolva 
impreuna problemele tehnice ce pot aparea in cadrul 
unei vlitoare colonii lunare. Contra-cronometru. 

Moonbase Alpha este denumirea unui mic avam- 
post situat la polul sudic al Lunii, ce folose^te energia 
solara pentru a allmenta tot soiul de instala^ii, inclusiv 
un vehicul. Astronau^ii, adica jucatorll, trebuie s3-i asi- 
gure expansiunea 5 I contiunarea cercetarii, scenariul pu- 
nandu-i in sltua^ia de a remedia efectele Impactulul 
unui meteorit asupra bazei. Producfia de oxigen nu are 
vole sa inceteze. In acest sens, putem folosi 5 ! controla 
chiar ^i robo^i, insa a munci eficient in echipa este, la 
urma urmei, tot ce conteaza. 


store.steampowered.eom/app/39000/ 
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Defend Your Honor 


v: 


^ia^a pare simple cand 
e^ti un mic ucenic vraji- 
tor, stai toatd ziua in 
Academic visand la gagica 
lu' Harry Potter 5 ! e^ti capa- 
bil sa-^i impllne^ti orice pof- 
t§ daca pui mana viguros pe 
bagheta. Din fericire, ni§te 
oameni milo§i 5 ! pixelil lor 
au decis sa te scape de la 0 
via^ de huzur plictisitor te-au 
luat de urechi, te-au aruncat 
intr-un tower defense game 
de toata frumuse^ea 5 I ^i-au explicat foarte clar: aduni chel, aduni alia^i, aduni statui din 
alea dubioase, nu te jenezi sa opre 5 ti lupta pentru un upgrade rapid §i nu uita ca omenl- 
rea se bazeazS pe tine! Da, numai pe tine! (Chestle care te face s3 te intrebi daca lumea 
nu e cam tampita, a§a, in esen^a ei. Pe bune, chiar nu se mai g^sea niclun erou in afara 
de asta micu'?) 

In fine, daca tot ejti erou, nu uita sa tragi cMe-o fuga la pla^S intre batalii 5 ! sS-^i 
mai cumperl personaje. 0 fi jocul haios 5 I cu aurS de RPG, dar nu te descurci nici in vis 
daca nu-^l cumperi ca^iva mlneri inainte de fiecare batalie. Parerea.. .had... mea. 


Defend Your Honor 


Turnul de veghe al mkului vrajitor 

http://www.defendthetowers.com/defend-your-honor.html 


Aaa Bombs 

Biliard exploziv 

http://www.gameshot.org/7idh5MZ 


S incer s5 fiu, biliardul ml se pare un joc plictisitor. Chiar al naibil de plictisitor, mai ales 
daca e jucat de feme! imbracate in blugl. AdevaratuI biliard (la fel ca 5 I adevaratui fiu 
al mamei Omida) e ascuns in bodegile de la ^ara, unde rSza^ul moldovan sau iobagul ol- 
tean se pot desfa^ura in deplinatatea for^elor lor stramojefti. Nu ulta^i: codru-i frate cu 
romanul 5 I un adev^rat biliard se joaca fix ca in codru, cu tacuri trase pe spinare 5 ! bile 
prav^lite peste asupritor asemenea bolovanilor de la Posada. Eu am prins asemenea me- 
ciuri fascinante 5 ! va doresc ji vouS sa vede^i macar unu, c3 poate a^a uita^i de sporturi 
muieristlce in care oponen^il nu schimba nici macar doi pumni 5 ! cateva injuraturi. 

Da'sa revin la meclul de azi, ca ^i-aja m-am intins cam mult: blla se ml^ca dupa 
voia 5 i pofta mouse-ului, musai sa le trimiti pe celelalte in gauri inainte sa fie detonate, 
povestea se complies pe masura ce crejtl in nivel 5 ! mai departe, n-are sens sa Insist, cS 
sunte^i oameni serio^i 5 I ve^i jti sS juca^i §i singurl. 




Crush the castle 2 


Sir Demolatorul. Reloaded 

http://armorgames.com/play/6137/crush-the-castle-2 

D emult, tare demult, adica acum mai bine de-un an, va povesteam despre un joc lez- 
majestuos care va punea in placuta ipostaza de-a inlocui monarhul de drept al unei 
na^ll cu un terci regal de calitate. AdicS un produs finit mult mai interesant, daca ar fi sa 
comparam cu unele poame princiare de la noi din Istorie. 

Ei bine, am avut placuta surpriza sS vad ca jocule^ul in cauza s-a intors plln de vanS, 
cu design nou, cu muzica mi^to, cu incercare timida de poveste (habar n-am ce, ca am 
dat skip ca un marlan european ce ma aflu), in fine, e mai frumos, mai curat, mai insan- 
gerat. A^a ca pune^i mana pe catapults 5 ! schimba^i arborele dinastic 5 ! genealogic - 
mo^tenitorii la tron abia a^teaptS. 


Flu Sweeper 

Cursul de igiena mortala 

http://www.qameshot.org/?id=5060 

C red cS v-a^l ISmu- 
rit 5 i voi: cea mai 
bunS metodS de-a 
combate gripa porcInS 
esS mSnanci un mu?- 
chiule^ bine-fScut la 
grStar, asta in timp ce 
il ignori complet pe 
porcii Sia care continuS 
sS gui^e„musai sS-^i 
faci vaccinul, cS de aia 
l-am cumpSrat, sS facS 
teste pe voi to^i nespSla^il... pardon, ca sS fim siguri cS nu pS^l^i nimici". 

In lumea virtualS e mult mai simplu: iel un pichipon^, il inarmezi cu nl^te raze ultra- 
violente §i il triml^i sS batS legluni intregi de microbi pixela^i 5 ! contagioji.JopSi, tragi, iar 
;opSi, stai pu^in sS te molfSie o dihanie legionarS cu gura cat jura, revil in scenS, Iar tragi 
ji tot aja, pans cand nimicejti intregul fond de investl^ii pus la indemanS de functionarii 
de la Bacteria MondialS. 

In alts ordine de idei, ^in sS-i felicit in mod special pe cei care au rScit in perioada 
asta. Acum ave^i motivul perfect sS merge^i sS vS trata^i la mare: intai cu infuzie de esen- 
^S de fructe la focul de pe plajS ji apoi cu nijte doie zdravene de aspirina sSracului, servi- 
te in cort. Nu uita^i de protec^ia la scriere:). ■ Jack the Ripper 
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Program:INTG 
THE ERGLE'S NEST 


fl fost odata ca niciodata un ZX 
Spectrum de-i zicea la noi HC. Si- 
avea opt biti care cresteau cat zece 
Terrabytes in mintiLe noas tre , pe- 
trecandu-se adevarate minuni. Rxa 
XoY devenea fuLL treide a La Crysis^ 
ceLe opt cuLori deveneau miLioane^ 
iar orice agitatie stangace de pixeli 
Rtunci L-am cunoscut pe Eagle's Nest^ 
mai sarac al UoLfenstein 3D^ frate de 
zie RLien Breed si un mare motiv 
ceasurilor. Una bucata so Idat 


WHHii 

H I TX^Wi 




tinea Loc de PhysX. 
un soi de predecesor 
cruce cu prima inva- 
pentru care pierdeam siruL 
dreptaci furisat intr-un cas¬ 
te L cu mai muLte etaje^ o Legiune de nazisti pusi pe rele^ 
ostatici de salvat si escortat^ ofiteri de impuscat^ muni- 
tie si ha Lea La de adunat^ tabLouri si pandative de crescut 
scoruL si niste expLozibili de armat si detonat. UsiLe in- 
chise si putineLe chei Joaca un roL esentiaL in managemen- 
tuL traseuLui^ facand mereu treaba interesanta. IL mai Joe 
si acum. Cu mare pLacere. Recomand portarea pe Rmiga. 
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Program: NETHER ERRTH 

Rveati impresia ca Dune 2 a da t startuL7 Nimic mai neadevarat! 
RTS-uL s-a nascut pe Spectrum, odata cu Nether Earth. Insignienii 
s-au pus pe amenintat soarta omenirii, iar La vremea respectiva, 
era cLar ca razboaieLe viitoruLui se vor purta intre roboti. Drep t 
urmare, primesti un OZN pe post de cursor si un Uarbase, unde-ti 
po ti asambLa ce robotei doreste inima ta. La inceput, mai sLabuti, 
cu picioroange Lente si un amarat de tun dubLu, pentru ca mai tar- 
ziu sa defiLeze pe senile sau sa pLuteasca, nimicind adversarii cu 
rachete, fazere sau chiar bombe nucLeare si do ta ti cu eLectronice 
care-i fac mai des tep ti . Insa razboiuL costa, asa ca trebuie sa 
capturezi fabrici neutre, adverse si sa pui JgheabuL pe ceLe trei 
baze inamice - sau sa Le distrugi- Roboteii au RI, pot primi ordine 
de avansare, capturare sau distrugere, iar provocarea e maxima, fi- 
indca dusmanu L pomes te cu trei baze. Po ti chiar sa-i controLezi 
manual, fiindca tind sa fie cam prosti, de feluL Lor, motiv pentru 
care si harta este o dunga izometrica de proportii. Sau sa te pui 
in calea dusmaniLor cu OZN-uL invincibil, dar fara arme. UnuL din- 
tre primeLe Jocuri cu functie de LORD si SRUE. Pe caseta, prieteni! 
Mi-a papat zeci de ore, ceea ce va doresc si voua. 

P.S.: gasiti un remake fain pe net. P.S.II: De aici sunt inspi¬ 
re te Luptele teres tre din Space Rangers. P.S.Ill: Si excelentuL Z a 
tras cu geana La Nether Earth, invatand cate ceva. Pace! (not) 
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D e§i la ora actuala oferta este destui de bogata, 
exista mca o multime de utilizatori de telefoane 
mobile care sunt destui de sceptici vizavi de modelele 


SpedMi 

■ Re?eteGSM850/900/1800/1900/HSORM700/21(X) 

■ DirT>ensiunl:98x67x11nfim 

■ GreutateillOgrame 

■ Ea3aTFT(3padtivetouchscneen-25d(XX)ajlofi,320x240 
pixeli 

■ AccelefometruiDA 

■ SenzorproximitaterDA 

■ CarnerateSJ 5 rnegapixeli (2048x1536pixelO.Geo^agging 

■ Sunet:MP3,WMA,WAV,eAAC+ 

■ \4deamH264,K263,WMV 

■ Transl^Date:GPRS,BX5E,3a\A4anVVmro^^ 

■ Mesagerie: SMS, MMS, Email 

■ Bluetooth: DA 

■ Rortlnfraro§u:NU 

■ FMRadiolnclus:DA,ajRDS 

■ GPSiDA 

■ TipaciinfHjlatorStarxiardlj4onl170rT^ 

■ Stand-by:p^la267ore(2G)/334ore(3G) 

■ Talktirne:rTiaxinfXjm6ofe50nriin(2G)/5ore(3G) 





I Kristine Kelley 11 James Somers 
Not even ready... iJ Call me when 
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de telefoane ce dispun de 
tehnologia touchscreen. 

Motivele pot fi intr-o oareca- 
re m^sura justificate, ms3 
producatorii nu vor s5 ri^te 
sa faca vreun pas gre^it, a^a 
c3 lanseaza 5 I modele de 
terminale mobile ce pot fi 
operate fara probleme 5 ! cu 
ajutorul tastelor clasice. fn 
acest caz, cei de la Motorola 
vor s§-i atraga de partea lor 
pe cei care comunica incre- 
dibil de mult prin interme- 
diul mesajelor scrise sau al 
e-mailurilor. Noul model 
Charm dispune de 0 tasta- 
tura full de tip QWERTY cu tas¬ 
te de dimensiuni mai mari decat la alte modele 5 ! cu 0 
forma mai bine gandita, avantajandu-i pe cei care vor 
sa scrie repede fara a sta cu grija cS ar putea sa ating^ 
mai multe taste la 0 singura apasare. 

Oriunde v-a^i uita, ve^i constata ca Motorola 
Charm este gandit ca un adevarat instrument de comu- 
nicare. De exemplu, in cazul in care comunica^i prin 
voce §i sunte^i intr-o zona foarte aglomerata ^i zgomo- 
toasa, pute^i activa functia de noice-cancelling. Aceasta 
func^ie dispune de un alt microfon, dedicat, care„ascul- 


ta^ce se intampla in jurul lui §i pe baza unor algoritmi 
se activeaza anumite filtre care in final au ca rezultat 
ob^inerea unui sunet clar ji farS distorsiuni. 

In ceea ce prive^te dotarea hardware, este una 
de top 5 i Include un accelerometru, senzor de proximi- 
tate, ecran LCD touchscreen cu func^ie multi-touch, 
camera foto de 3,15 MP §i busola digital^. Avand ca 
sistem de operare verslunea 2.1 de Android, este lesne 
de in^eles ca 5 ! plaja de apllcatli ce pot fi instalate ulte¬ 
rior este destui de mare. 


ASUS UBOOM 


ENERGIZER POWER & PLAY 
CHARGING SYSTEM 





L a fel ca in cazul oricarui device wireless, 5 ! controller-ele fara fir de PS3 au nevoie 
sa le fie incSrca^i acumulatorli. In mod normal, opera^iunlle de reincarcare a acu- 
f mulatorllor se fac peste noapte, atunci cand nu sunt folosi^i ji au suficient timp la dis- 
pozi^ie pentru aceasta opera^iune. Ce ne facem atunci cand in mljlocul unei confruntari 
cu prietenll incep sS apar§ primele semne de slabiciune din acest punct de vedere? 
Apelam la un astfel de device care in maximum 2 ore §1 jumMate poate asigura incarca- 
rea completa a pana la patru controller-e 
simultan, dou5 hind montate in 
standul incarcMorului 5 I ce- 
lelalte doua prin inter- 
mediul unor cabluri 
USB standard, 
evident neln- 
cluse in pachet. 

CostuI distrac^l- 
ei? Pu^in peste 
120 de lei. 


F ie notebook-ul cat de tare, trebule sa recunoa^tem ca sistemul audio al acestula nu 
este intotdeauna un element de care sa ne sim^lm mandri. Exista tot felul de artificii 
pentru a mai indulci din gustui amar, dar la un moment dat chlar atingl anumite limite ^i 
te enervezi. Daca va hotara^i sa achlzi^ionatl un sistem audio independent, atunci pute^i 
sa lua^i in calcul §i solu^ia pe care cei de la Asus 0 recomanda cu mare caldura. Asus uBoom 
este prin defini^ie 5 ! constructie un sistem audio dedicat celor care vor s5 nu i^i incarce 
birourile cu tot felul de dulapurl din lemn sau plastice ieftine. uBoom are 0 form^ circula¬ 
rs, in capetele caruia se gasesc doua boxe destui de puternice. Construc^ia din aluminlu 
confers 0 anumitS notS de elegants, insS lovejte puternic la capitolul portabilitate. In 
ciuda dimensiunilor sale„reduse", se ob^ine totu^i un sunet destui de puternic 5 I de pS- 
trunzStor. Se acoperS 0 plajS destui de largS de frecven^e cu excep^ia celor sub 1 khz, 
adicS cele catalogate frecven^e joase sau bass. La prima conectare pute^i fi u^or dezamS- 
gl^i de calitatea audi^iei, insS dacS incepe^i sS trage^i de butoane prin fel ji fel de egaliza- 
toare pute^i ob^lne la un moment dat un echilibru satisfScStor care poate face gelos ori- 
ce sistem audio din laptopurlle mai scumpe. AlSturl de intrarea audio analogies, Asus a 
Indus §i un port USB ce poate fi folosit de device-url ce nu dispun de pISci audio. In 
aceastS situa^ie, Asus uBoom devine un sistem audio activ cu decoder audio incorporat. 
Ar fi fost de apreciat prezen^a mScar a unui buton cu care sS se poatS regia volumul au- 
dl^lei, devenind astfel 0 soluble mai practIcS. 

Ofertant: Ranenerii Asus, Pre|: 279 Lei 


84 LEVEL 08|2010 


www.level.ro 


Ofertant: Panenerii Hitachi 


HITACHI LIFESTU@!1 

V la^a noastrS, aja compIleatS cum 0 
jtim, poate deveni §i mai agItatS in 
momentui in care constatSm cS informa 
\\\ pre^loase cu caracter personal au fost 
pierdute din motive diverse. 0 mare parte 
din Informatille cu care luerSm sunt stocate 
in format digital, fie cS vorbim de documen- 
te, fotografil, melodii sau cllpuri video. 

Speclali^til ne oferS mereu sfaturi §i solu^il de 
back-up, insS majoritatea utilizatorilor le 
ignorS pentru cS fie nu se pricep, fie merg 
pe ideea cS lor nu li se poate intampla. La 
un moment dat se terminS §i sacul cu noroc 
5 i, cand te a^tep^i mai pu^in, apare inevitabilul. Stres, 
timp pierdut, bani cheltul^i pentru a recupera date ce pu- 
teau fi de mult puse in siguran^S. 

Hitachi vrea sS vS dea 0 manS de ajutor ^i a lansat 
pe piatS 0 minunS^ie de gadget. LifeStudio este gSselni^a 
care vS poate face via^a mult mai u^oarS. Este 0 soluble de 
stocare a informa^iilor ganditS intr-o asemenea manierS 
incat in orice moment pute^l sS gSsl^i exact ceea ce ave^i 
nevoie intr-un timp cat mai scurt. Hitachi LifeStudio este 
primul HDD extern capabil sS facS ordine in materialele 
pe care le stoca^i pe el. El organizeazS automat fotografii- 
le, clipurlle, melodiile sau chiar documentele dupS anu¬ 



mite regull. De exemplu, fotografiile sunt 
sortate 5 I ordonate dupS data 
in care au fost create, in timp 
ce melodiile pot fi aranjate 
in ordine alfabeticS dupS 
numele interpre^ilor. 

In spatele designului 
deosebit se afIS 0 soluble 
revolu^lonarS care vS asi- 
gurS protec^ia acestor date chiar ^i in 
cele mai neobi^nuite condi^ii. Plusul 
de siguran^S vine odatS cu posibllita- 
tea de a stoca 0 parte sau toate informa^i- 
ile personale intr-un mediu online protejat. Astfel, 
oriunde dispune^i de 0 conexiune la Internet, vS pute^i 
accesa propria „pu 5 Culi^S" online. Pentru fiecare produs 
producStorii asigurS gratuit un spa^iu de 3 GB, insS pe 
baza unui abonament anual acest bonus poate fi ajustat 
in func^ie de necesarul fieeSruia. 

In acela?! kit LifeStudio, Hitachi a Indus 5 ! un stick 
USB de 4 GB care la randul lui poate constitui 0 modalita- 
te de transport al datelor. In momentui in care il reataja^i, 
automat informa^iile salvate pe stick vor trece printr-o 
procedurS de sincronizare 5 ! vor fi copiate pe HDD. 
Capacitatea acestula poate varia intre 250 de GB 51 2 TB 5 ! 
are un pre^ de pornire de 350 de lei. 


SAWSMNG 




C ontinuSm raita noastrS printre terminalele mobile 
recent apSrute 5 I dSm peste Samsung T479 Gravity 3 
ce pare a facilita comunicarea prin mesaje. De aceastS 
datS, au decis sS apeleze la 0 tastaturS pliantS ce poate 
fi accesatS doar atunci cand ave^i strict nevoie sS co- 
munica^i in scris. Pentru a evita probabil uzura ce poate 
apSrea in timp prin utilizarea acestei tastaturi, 

Samsung a dotat acest telefon cu 0 a doua tastaturS 
numerics, amplasatS in loca^ia obi^nuitS, chiar pe su- 
prafa^a frontalS a telefonului. AlSturi de func^iile de 
bazS, au fost incluse ^i cateva aplica^ii ce faciliteazS ac- 
cesul utilizatorului la re^elele sociale. Cu ajutorul aces- 


tora se pot Integra foarte simplu mesaje text sau foto- 
grafii doar printr-o simpIS apSsare de buton. Nici 
func^iile de navigare nu au fost ignorate, stSpan pe 
aceastS situa^ie fiind Google Maps. Din pScate, freeven- 
^a de doar 184 de MHz a procesorului intern poate ge¬ 
nera timpi de a§teptare destui de mari in momentui in 
care il puneti sS vS calculeze 0 rutS mai complexS. Lipsa 
modulului Wi-Fi poate crea mici nepISceri in cazul in 
care prefera^i sS petrece^i mult timp online. In acest caz, 
se recomandS sS alege^i un plan de tarifare prin 3G mai 
scump, care sS includS 0 cantitate mai mare de trafic de 
date. 


1 i 

Spedfka^i 

ti 

■ Retele: GSM 850/900/1800/1900 / HSDPA 1700/2100 

■ Dimensiuni: 117x54 X 15 mm 

■ Greutate: 123grame 

■ Ecran: TFT - 256.0(X) culori, 240 x 320 pixeli 

■ Accelerometru: NU 

■ Senzor proximitate: NU 

■ CamerS foto: 2 megapixel! (1600 x 1200 pixeli) 

■ Sunet: MP3, WAV, eAAC-h 

■ Video: MP4, H.264, H.263 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro 5 u: NU 

■ Radio FM Indus: NU 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1000 mAh 

■ Stand-by: panS la 400 ore (2G) 

■ Talk time: maximum 6 ore (2G) 
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Gii-Jijaiiui 


XBOX 360 NEW 
EDITION 




LOGITECH Z506 


A m foarte mul^i cu- 
noscu^i care au 
zilnic cuvinte de lau- 
da pentru jocurile 
pe console. In cele 
mai multe cazuri 
le dau dreptate. 

Ruleaza 
probleme, au o 
grafica foarte 

buna, gameplay-ul este excelent, dar parca totu§i ceva 
lipse^te. Mul^i nu ^in insa cont §i feeling-ul oferit de coloa- 
na sonor5 a jocurilor. De cele mai multe ori, se limiteaza la 
performantele sistemului audio inclus in televizor ji cu 
asta basta. E drept, se aud melodiile ji efectele speciale, 
?nsa aceasta e doar o mica parte din munca depusa de 
producatori pentru a introduce elemente cat mai realiste 
in jocuri. Logitech tocmai a lansat un sistem audio 5.1 ce 
poate fi folosit ji impreuna cu consolele de jocuri pentru a 
oferi experience ji mai realiste in fa^a televizorului. Un alt 
avantaj al sistemului Logitech Z506 este posibilitatea de a 


conecta mai multe device-uri audio in acelaji timp. In acest 
caz pute^i comuta intre Intrarile audio printr-o simpla apasa- 
re de buton. Boxele sunt relativ mici ca dimensiuni, ins^ 
ofera o putere de 75 de waCi RMS. Chiar 5 I In aceste condi- 
Cil se asigura un volum acustic destui de puternic mai ales 
c3 exista ji posibilitatea de a regia independent nivelul 
sunetului atat pe partea de subwoofer, cat 5 ! pe satelici. 
Transformarea banalululTV mtr-un adevarat home cine¬ 
ma cu surround 0 pute^i realiza cu aproximativ 500 de lei. 



C onform spuselor unor reprezentan^i Microsoft, con- 
sola Xbox 360, modelul clasic (pe negru sau alb), nu 
se mai fabrica, hind la vanzare doar in magazinele care 
mca mai dispun de ea m stoc. Pentru ca nu se pune pro- 
blema lansarii unui nou model de consola Xbox, cei de la 
Microsoft au decis s5 ofere un aport de imagine actualei 
console 360. A 5 adar,„noua" edi^ie de Xbox 360 este mult 
mai lucioasS, cu 0 idee mai mica ca dimensiune 5 ! are mai 
multe muchll patr^co^se. La fel ca 5 ! m cazul modelului 
original, 5 ! acesta se va vinde in mai multe varlante, dlfe- 
ren^ele filnd capacitatea HDD-ului interior sau numarul 
de accesorli ce sunt livrate sub forma de bundle. Pre^ul de 
pornire va fi in jur de 800 de lei §i va include 0 capacitate 
de stocare de 4 GB. Pot exista 5 ! anumite promoCii in care 
il veci gasi §i in varianta cu cel de-al doilea controller in¬ 
clus in pachet. Happy face-lifting! 


f 



SpedficaCii 

■ Retele:GSM8507900/1800/1900 /HSDPA90072100 

■ Dimensiuni: 99 x 54 x 15 mm 

■ Greutate: 104 grame 

■ Ecran: TFT capacitive touchscreen, 16 mil culori, 320 x 480 pixel! 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate: NU 

■ Camera foto: 3,15 megapixel! (2048 x 1536), Geo-tagging 

■ Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA 

■ Video: MP4, H.264, H.263, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b7g 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM 

■ Bluetooth: DA 

■ Port Infraroju: NU 

■ Radio FM Inclus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA, support A-GPS 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1200 mAh 

■ Stand-by: panS 450 ore 

■ Talk time: maximum 8 ore 
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I n ultima perloada, cei de la Sony Ericsson §i-au facut de cap lan- 
sand pe piata cateva modele de smartphone-uri cu adevarat 
impreslonante. Celebra serie Xperia a avut parte de noi adi^ii care 
mai de care mai rasunatoare. Avand la indemana un pachet bogat 
de func^il, automat acestea trebuiau sa se oglindeasca undeva. 
Pre^ul e cel care a reac^ionat primul la astfel de lucruri noi 5 I, dupa 
cum era de a^teptat, acesta atinge un prag destui de ridicat. Pe de 
alta parte, apare Xperia X 8 , un model mai light, dar cu un pre^ 
mult mai mic. Practic se ofera func^ille de baza ale unui smart¬ 
phone intr-un ambalaj mult mai avantajos. Xperia X 8 este sus^i- 
nut de un procesor ce ruleaza doar la 600 de MHz, motiv pentru 
care producatori! au decis sa il livreze cu 0 versiune mai redusS de 
Android. NicI cantitatea de memorie interna nu este foarte mare, 
ins3 cu ajutorul cardurilor de memorie de tip microSD se poate 
trece 5 ! de aceasta problema. Camera foto este de 3.15 megapi¬ 
xel!, cam sub^ire pentru gustui meu, mai ales c^ de ceva timp 
exista device-url mai accesibile ca pre^ ce dispun de un senzor de 
minimum 5 megapixel!, fn rest, un gadget de toata frumuse^ea. 



■ BogdanS 
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^ucouina 


uiBdnizeaza 


WORKS 


Digital SLR & Accesorii 


Pentru mai multe detalil, accesati 
www.chip.ro7workshop 




STRUCTURA WORKSHOP-ULUl „DIGtTAL SLR & ACCESORII 


Curs Teoretic 

- Ce este un DSLR? Categorii de aparate foto digitate. Caracteristici, avantaje $i dezavantaje. 

- Explicarea funcfiondrii senzorilor de imagine, a nofiunii de rezolufie si a modului in care este generate. 

- Modul de funcfionare a elementelor optice. Zoom-uri ?i obiective fixe: avantaje $i dezavantaje. 

- Lumina $i balansul de alb. Reglarea corectd a acestuia din urmd. 

- Moduri de focalizare $i folosirea eficienta a acestora in diverse situatii. 

- Meniurile aparatelor foto: ce este necesar si in ce situafie? Utilizarea corecta si eficienta a programelor. 
• Cele mai importante reguli de compozifie. 


FOTO-VIDEO 


Tur foto: 

intreg grupul se va deplasa in zon3, pentru a testa aparatura a aplica notiunile mv^tate. Vom acorda 
atenfie fiecdrui cursant m parte vom rdspunde tuturor mtrebarllor. Totodata, vS vom prezenta atat 
metodeie de fotografiere a toamnei, cat posibitatile prin care putefi surprinde caracteristicile Bucovinei 
Turul foto va cuprinde vizitarea celor mai importante obiective turistice din zona: 
manastirile Voronef, Cura Humorului, Moidovifa, Sucevifa, Putna etc. 


Vrei mai mult decat 
o simpia poza? 

Vrei FOTOGRAFIE? 
Cite^ FOTO-VIDEO digital! 


Pentru orice aite informatii va stam la dispozitie pe e-mail, marketlng@3dmc.ro, 
sau la numarul de telefon 0722 523 135, Leonte Marginean. 


^ ICHIPJ 


PC-Practic 


Parteneri media: 





































HARDWARE ComparaUv 


HARDWARE 
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P erioada vacan^elor se apropie cu paji repezi de final, iar pentru o mare parte din 
gamerii profesioni^ti este un bun prilej de a reinnoda vechile rela^ii cu fra^ii de 
arme. Competi^iile intre grup^rile din ;ar3 §i nu numai tree mcet-mcet din faza 
de proiecte in evenimente ce 4i a^teapta participan^ii cu listele de inscrieri deschise.Tot 
in aceasta perioada cei mai mari producatori din industria jocurilor vor lansa pe pia^a noi 
titiuri care mai de care mai rasunatoare. Lista este destui de lunga, msa printre cele mai 
a^teptate ar fi StarCraft II: Wings of Liberty sau Call of Duty: Black Ops. Pentru a va prega- 
ti din timp pentru astfel de evenimente, e bine sa face^i o mica revizie a echipamentului 
de joacS. De aceasta data va supunem aten^iei o serie de monitoare care pot sh v3 
schimbe destui de mult percep^ia asupra detaliilor din noile jocuri. Din aceasta cauza am 
ridicat ^tafeta la diagonale de minimum 24 de ^oli ji display-uri capabile sa afi^eze o re- 
zolu^ie nativa full HD de 1920 x 1080. La aceasta orS, au inceput sa apara pe pia^a moni- 




picior pivotant 
calitate imagine 


- greutate 


SPEaFIOTII: 

Tehnologie backlight: LED 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI 
Consum energie: 25 wa^i 
Pret:1181 Lei 


SPEQFICATII: 

Tehnologie backlight: LED 
Boxe incorporate: DA 
Conectori: D-Sub, HDMI 
Consum energie: 28 wa^i 
Pre^: 1019 Lei 






unghi maredevizibilitate 
timp de rJspuns 


- dot^ri minimaliste 

- nu pivoteazd 


A 


JOCURI 


toare cu leduri. Diferen^a intre cele cu LED §1 cele clasice LCD se refera la tehnologia de 
iluminare a panoului sau backlight. Cele LCD sunt iluminate cu ajutorul unor tije de tip 
neon, in timp ce display-urile cu LED sunt iluminate cu ajutorul unor benzi liniare pe care 
sunt aliniate o serie de leduri complet independente. Noua tehnologie este mult mai 
complexa, iar per ansamblu se ob^ine o durata de via^a mult mai Iung5 a ecranului, o lu- 
minozitate mai puternic^, un consum de energie mai redus ji automat o paleta coloristi- 
ch mult mai placut^. Tehnologia LED este totu^i inc3 la inceput, iar pe pia^^ exista purine 
modele.Totuji noi va recomandam cateva modele mai interesante ^i in acelaji timp v§ 
supunem aten^iei §i cateva modele LCD care inc5 fac fa^S fSra nicio problema celor mai 
strafnice cerin^e ale gamerilor. 

■ BogdanS 




•managementui contrastului foarte bun 
- unghi devizibilitate 



-timpderdspuns 
- design 
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SPEaFIGITII: 

Tehnologie backlight: LED 
Boxe incorporate: DA 
Conectori: DVI-D 
Consum energie: 27 wa^i 
Pre^: 1309 Lei 


www.level.ro 


- standard VESA, permite montarea pe 
perete 

- retire jiinclinare display 

- sistem de management pentru cabluri 


sPEanoiTii: 

Tehnologie backlight: LED 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI-D 
Consum energie: 20 wa^i 
Pret:1376 Lei 





SPEQFIGqik 

Tehnologie backlight: LCD 
Boxe incorporate: DA 
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI 
Consum energie: 60 wa^i 
Pret: 999 Lei 


mmsM 



SPEQFICApk 

Tehnologie backlight: LCD 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI 
Consum energie: 49 wa^i 
Pret: 908 Lei 



SPEGFICATIk 

Tehnologie backlight: LCD 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI-D 
Consum energie: 42 wa^i 
Pret: 881 Lei 



design elegant 
timp de r^spuns 



- consum energie ■ 

-carcasisensibilalaurmejiamprente ^ 



sPEancATii: 

Tehnologie backlight: LCD 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI 
Consum energie: 38 wati 
Pre^: 1109 Lei 


- luminozitate 
-pret 




SPEQFICAlll: 

Tehnologie backlight: LCD 
Boxe incorporate: NU 
Conectori: D-Sub, DVI-D, HDMI 
Consum energie: 25 wa^i 
Pret: 1069 Lei 



-imagini foarte vii 
- consum energie 


- meniuri greoaie 

- reglare pe In^kime 
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Asus VG236H 

Gamers' new best friend 

P roaspat lansatS pe p^mant european, noua serie 
de monitoare 3D de la Asus promite c3 va face rava- 
gii printre gamerii doritori de senza^ii extraordinar de rea- 
liste. Monitorul Asus VG236, ce include cel mai modern 
panou bazat pe tehnologia LED backlight, ofera prlvltori- 
lor imagini 3D foarte atractive. Asus VG236 este gandit 
pentru a fi 100 % compatibil cu tehnologia 3D Vision de la 
Nvidia. Spre deosebire de un monitor LCD obijnuit, cele 
gandite pentru a ah^a imaginile 3D trebuie sa include un 
pachet tehnologic mai bogat. Asus VG236 nu face excep- 
tie de la aceasta regula, iar pentru a eviden^ia acest lucru 
este suficient sa arunci o simpla privire asupra cMorva 
specificatii. In primul rand, panoul este capabil sa afi^eze 
imagini cu o rata de relmprospatare de 120 de Hz. In al 
doilea rand, timpul de rdspuns atinge o valoare medie de 
2 ms, excelenta din punctui de vedere al jocurilor. Rind 
un monitor de 23 de inchi, nici nu se putea pune proble- 
ma ca rezolu^ia nativa a acestuia sa fie alta decat 1920 x 
1080. La capitolul conectica, sta foarte bine, avand in do- 
tare porturi DVI ^i HDMI. In aceasta Idee, monitorul poate 
fi utilizat far^ nicio problema chiar ^i impreuna cu console 
de jocuri sau playere DVD ori Blu-ray. 

La capitolul ergonomie, dispune de un sistem de 
sustinere ce permite reglaje pe inal^ime, poate fi rotit sau 
inclinat exact dupa poftele utilizatorulul. Reglajele anu- 
mitor parametri ce tin de imagine ^i navigarea prin meni- 
uri se fac prin intermediul unor butoane de mid dimensi- 
uni amplasate m partea de jos a ramei. Pentru a fi gata de 



Inspiring Innovation • Pe 


actiune mc3 de la bun inceput, producStorii ofera sub for¬ 
ma de bundle o pereche de ochelari 3D insotiti de emita- 
torul wireless necesar sincronizSrii 
acestuia cu imaginea 3D. In ca- 
zul in care exista mai multi prie- 
teni care doresc s5 se bucure 
impreunS cu voi de imaginile 3D, 
este necesar s3 achizitionati separat doar ochelarii, emita- 
torul wireless avand posibilitatea de a comunica cu mai 
mult de 0 pereche de ochelari. 

Re c3 il utilizati In jocuri, urm^riti fotografii sau filme 


cele mai placute ji mai realiste. 


3D, experienta 
estelntr-ade- 
var unica $i 
confera senzatii dintre 


/aus 


Ofertant: Parienerii Asus, Pret: 1999 Lei 



D-Link DCS-930 

Tine totul... la vedere 


C amerele de supraveghere bazate pe tehnolo¬ 
gia IP au devenit cele mai avantajoase Instru- 
mente de monitorizare a unei locatii, avand costuri 
cat se poate de reduse. Avand un sistem foarte sim- 
plu de operare, oricine poate sa i^i puna sub paza ce 
locatie dore^te. D-Link DCS-930 este cel mai recent 
model de IP camera $1 va fi lansat pe piata In cel mai 
scurt timp. Acesta este„impachetat" intr-o carcasa de 
foarte mid dimensluni $1 poate fi inglobat Intr-o retea 
de calculatoare fie prin fir conectat la portui Ethernet al 
camerei, fie wireless datorita modululul Wi-Fi compati¬ 
bil cu standardul N Incorporat. Configurarea ca¬ 
merei se face tot printr-un browser, Iar cei 
I care au folosit sau Inca folosesc echipamen- 
te D-LInk vor recunoa^te imedlat formatui ji 
layoutui meniurllor de configurare specifice 
acestui brand. D-Link DCS-930 dispune de un 
senzor video de tip CMOS cu care se poate atinge 


0 rezolutie maxima a imaginilor transmise de 640 x 480. 
SIstemul optic este format din-un set de lentile fixe de 
3,1 1 mm. In functie de locul In care este amplasata came¬ 
ra se poate obtine un unghi de vizibllitate de 45 de grade 
pe orizontal^ 51 34,5 grade pe verticala. Din pacate, func- 
tia de zoom optic sau senzorii infraro^li lipsesc. Rind un 
model ce se amplaseaza doar In interior, se presupune c5 
se poate asigura totu^i $i 0 sursd de iluminat separata. Ca 
la orice camera de paza, 5 I la aceasta se pot defini mai 
multe zone In cadrul imaginli pentru detectia mi^carll. In 
caz de alarmare se poate trimIte automat un e-mail cu un 
instantaneu. In timp ce pe un server de FTP definit de uti- 
lizator se poate trimite o Inregistrare video a Intregului 
eveniment. A^adar, paza buna trece primejdia... 
nea^teptata. 


Ofertant: Parienerii 0-Link, Pref: 809 Lei 
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LG HB965TZ 

Home cinema cu mu§chi 


Ofertant: Ofertant: Parienerii LG, Pref: 2973 Lei 


I n aceasta vara §l-au anun^ataparl^ia pe marileecrane 
cateva titiurl absolut senza^lonale. Recunosc ca nu sunt 
un devorator Inriiit de produc^li cinematografie, dar, ca 
orice om, am cateva preferin^e In materie de actori $i ac- 
trite. Tot In aceasta vara cei de la LG vor sa ne„zburleasca" 
la propriu cu un model de home cinema ce include 5 ! un 
sistem audio mai deosebit ^i mai... puternic. 

LG HB965TZ, se bat producatorii cu pumnul In 
plept, dispune de o nou3 tehnologie ce aduce Imbunata- 
tlri In ceea ce prlve^te calitatea imagini! chiar 5 ! a deja ce- 
lebrelor discurl Blu-ray. Despre filmele In format DVD nu 
prea se mai vorbejte la ora actuala, dar spre surprinderea 
multora, DVD-ul este un mediu Inc3 foarte r^spandit 5 I 
utilizat. Nici aici acest player nu sta cu mainile Incruci^ate 
$i actioneaza In toate modurile posibile pentru a scoate 
tot ce e mai bun calltativ de pe aceste discuri. 

Lasand la 0 parte elementele pur tehnice, tree direct 
la capitolul cel mai atractiv. LG HB965TZ este livrat cu 5 
sateli^i $i un subwoofer ce pot genera Impreuna pu^in 
peste 1000 de wa^i. Dac3 clfrele nu v5 impresioneaz^, 
atunci cu slguran^a va va impresiona sunetui ce poate fi 
redat de acestea. Spre deosebire de un subwoofer con- 
fectionat dintr-un material lemnos, incinta sateli^ilor este 
realizata dintr-un material plastic ce le confera o greutate 
foarte redusa, dar ^i dimensiuni intrate la apa. La prima 
vedere nu l^i vine sa crezi c3 dintr-o„cutle'' atat de mica 
poate s^ iasa un sunet atat de pla- 
cut 5 ! de puternic. Eh, tehno- ^ 
logia, bat -0 vIna. Pentru a da 
0 nota mai eleganta, produ- 
cMorii va ofera posibilitatea 
de a amplasa ace^ti sateliti 
exact acolo unde vre^l gra^ie 
unor supor^l foarte atractivi. 

Placerea de a viziona 
materiale de calitate |i de 
a-ti ridica simtui auzulul 
pana In al nouSlea cer nu se 
opre^te aid. LG HB965TZ nu 
este doar un simplu player 
de discurl din plastic, ci un 
adevarat media center ce 
transforma televizorul Intr-o 
adevarata sursa de informatii. 

La 0 simpla apasare de buton 
(al telecomenzil) intra^i Intr-un 
meniu de selec^ie unde vi se 
ofera posibilitatea de a vizuali- 
za cele mai noi filmulete posta- 
te pe YouTube. Acela^i lucru se 
poate face 5 ! In cazul foto- 


i 








grafiilor, cu men^iu- 
nea ca trebuie sa va 
familiarizati cu inter- 
fa^a Picasa. Daca v-a prins 
dimineata cascand ochii la hlme, Inainte 
sa 0 taiati rapid spre ^coala, serviciu sau alte Indatoriri de 


zi cu zi, nu uita^i sS arunca^i 0 privire ^i peste prognoza 
meteo. Dupa ce v-a^i personalizat playerul LG HB965TZ, 
acesta poate sa afi^eze prognoza meteo pentru cateva 
zile In orajul In care locul^i. In cazul In care va pregati^i sa 
o tSia^i la 0 plimbarica In alt ora^ sau alta ^arS, tot In ace- 
la^i meniu pute^l s5 afla;! ce fel de Imbr^camlnte §i Inc5l- 
taminte sa lua^i cu voi. Toate acestea nu ar putea fi posibi¬ 
le fSra conectorul Ethernet sau modulul Wi-Fi din acest 
device. Dupa ce reu^i^l s5 li realiza^i conexiunea la Inter¬ 
net, totul devine o joaca de copll. 

Conectica este impresionanta 5 I In prima faza ar pu¬ 
tea sa v5 ameteasca. 0 grSmada de conectorl In culori ji 
forme diferlte, Insa fiecare e cu trebu^oara lul. Nu va Im- 
pacientatl 5 ! gandi^i logic problema. Dupa ce scapa^i de 
conectat firele boxelor, brusc s-a ridicat cea^a. Apar co- 
nectori mai cunoscu^i la care pute^l conecta $i alte devlce- 
uri audio... MP3-uri, PC-url sau notebook-url etc. Cei care 
dispun de un IPhone sau iPod sunt impulslonati sa-§i as- 
culte melodille preferate pe acest home cinema. Chiar pe 
partea frontala se deschide 0 mica fanta ce las^ sa se vada 
conectorul de docking station. 

Telecomanda, dejl plina de butoane, este cat se 
poate de simplu de utilizat. Butoanele cu functlile princl- 
pale sunt ujor exagerate In prlvin^a dimensiunilor, dar In 
timp puteti stapani operarea lor. 




FOTO 6 RAFII3DP 


1. Cite^te editia speciala a 
revistel FOTO-VIDEO digital 



i coperta(verso) in format 30 + un amplu articol semnat 
Mihai Moiceanu, cu ji despre fotografia 30 


2. Folose^te dispozitivul pentru 
reaiizarea fotografiilor 3D 



(pachetui coniine doua perechi de ochelari 30) 


3. Comanda la un pret special 
ochelari 3D (la bucata, la 10 
sau 100 de bucati) 
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D-LinkW306AV 


Extinde-ti limitele 


Ofertant: Rartenerii D-Link, Pref: 619 Lei 


I n lumea re^elelor de calculatoare exista device-uri ce 
permit comunicarea transferal de date prin te miri 
ce miracole. Sunt ji echipamente ce faciliteaza transfe¬ 
ral de informa^ie din punctui A ?n punctui B special con- 
cepute pentru a trece de tot felul de impedimente. Nu 
cu foarte mult timp in urma, D-Link a lansat pe pia^a un 
model de powerline ce facilita transferal de informa^ii 
intre dou3 echipamente de re^ea prin Intermediul firelor 
de energie electrica. La ora actuala, a elaborat aceasta 
soluble 5 i a lansat o serie noua de powerllne-url capablle 
s3 facillteze $1 extinderea nu doar a unei re^ele Ethernet, 
ci 5 i a uneia Wi-Fi. In cazul in care locui^i ?ntr-o cladire de 
mari dimensluni sau cu perep’ foarte gro^i, implementa- 
rea unei re^ele wireless este destui de dificil^. In astfel 
de condign, de cele mal multe ori v3 pute^i bucura de II- 
bertate de mi§care doar intr-o zon5 foarte mica. Pentru 
a extinde acoperirea unul router wireless de exemplu 
pute^i utillza nolle modele de powerline D-link W306AV. 
Acestea se folosesc in pereche ji, pe langa extinderea 



re^elel locale prin fir, se 
realizeaza in paralel ji 
extinderea automata a 
re^elel wireless. Rata de 
transfer poate depinde de mai 
mul^i factorl, insa calitatea firelor de 
electricitate sau distan^a intre cele doua 
powerline-uri pot avea efecte foarte vizi- 
bile. in condign normale se ob^lne o rat^ 
de transfer de ca^iva zed de Mbps, dar 
exists 5 i cazuri cand se poate atinge o 
rata maxima de 200 Mbps. 

Configurarea sau imperecherea 
acestor device-uri se realIzeazS foarte 
simplu, fiind necesar ca in momentui in 
care le-a^l conectat pentru prima oara la 
priza sa ^ine^i apasat pentru cateva se- 
cunde un simplu butona?... restui este o 
joaca de copii. 
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Tecnoware Era LCD 1.1 


Protectie de urgenta 

O masura suplimentarS de protectie nu strica nlclo- 
datS, mai ales atunci cand vine vorba de alimen- 
tarea cu energie electrics. Fluctua^lile de tenslune din 
re^eaua electrics pot avea uneorl urmSri destui de costi- 
sitoare in cazul echipamentelor scumpe sau mai sensib¬ 
le. Una dintre solu^iile cele mal avantajoase din punctui 
de vedere al protec^iei, dar ji al costurilor este reprezen- 
tatS de echipamentele UPS sau sursele neintreruptibile. 
Tehnologic vorbind, astfel de echipamente au suferit in 
timp fel 5 i fel de imbunStStirl, oferind astSzl protectie 
mult mai eficientS. Ele se folosesc de acumulatorl de 12 
vol^i pentru a asigura autonomia mult ravnitS. 

Tehnoware ERA LCD 1.1 este crea^ia unei companii 
italiene mai pu^in cunoscute pe pia^a romaneascS. 
Modelul LCD 1.1 asigurS o putere de 1100 VA, oferind o 
autonomie de aproximativ 10 minute unul calculator 
sau altui consumator de aproximativ 770 de wa^i. 
Tehnoware ERA LCD 1.1 dispune de dol conectori de tip 
suko ce sunt alimentah’ in permanents |i de un al trellea 
conector cu rol de filtrare ce asigurS doar un curent 
electric mult mai„curat", insS fSrS protectie in caz de in- 
trerupere a energiei electrice. Pe partea frontalS, UPS-ul 
include un ecran LCD pe care sunt afi^ate Informatii cu 
privire la tensiunea curentului din re^ea la intrare 5 I la ie- 


Ofertant: Parlenerii Logitech, Pref: 329 Lei 



^irea 
din UPS, 
gradul de in- 
cSrcare cu consu- 
matori 5 ! cateva simbo- 
luri ce tin mai mult de starea 
de functionare a UPS-ulul. 

Aceste valori pot fi monitorizate 5 I pe un PC prin 
intermediul unei apllcatii ce poate fi descSrcate gratuit 
de pe site-ul producStorului. Pentru transferal acestor 
informatii trebule sS puneti la bStaie unul din porturile 


USB ale PC-ulul. UPS-ul Tehnoware ERA LCD 1.1 este 
gandit 5 ! pentru a fi cat mai prietenos cu medial, tehno- 
logia ECO implementatS asigurand exact nivelul de 
energie pentru echipamentele conectate, pentru un 
consum cat mai redus. 


92 LEVEL 08|2010 


www.level.ro 


Trendnet TEW-691GR 


Navigati in viteza 


Ofertant: Aline Distribution Grup, Pret 682 Lei 



E chipamentele celor de la Trendnet ^i-au ca^tlgat in 
timp 0 faima demnS de invidiat gratie unei polltici de 
comerclalizare foarte atrSgStoare. Mereu s-a tinut cont de 
nevoile utlllzatorllor $i in tot acest timp s-a practl- 


cat un raport pre^calitate 
Acelaji lucru se in- 
odatS cu lansarea 
Gigabit. DupS cum 
it, exists 4 porturl 
tru a inchega 0 
port Ethernet 
unea la Internet 
wireless. In ca- 
TrendnetTEW- 
toate cele 


foarte rezonabil. 
tampIS 5 I acum, 
acestui router 
ne-am obi^nu- 
Ethernet pen- 
re^ea pe fir, un 
pentru conexi- 
5 I un modul 
zul modelului 
691GR 


patru porturi Ethernet sunt de tip Gigabit, in timp ce 
modulul wireless este compatibil cu standardele 802.11 
b, g 5 I n. Conform speclfica^lilor, aceastS tehnologieper- 
mite atingerea unei rate de transfer de 300 Mbps, insS 
in cazul modelului Trendnet TEW-691GR se pot realiza 
pans la 3 stream-url, ceea ce inseamnS cS se atinge, cel 
pu^in teoretic, 0 ratS de transfer de 450 Mbps. DupS 
cum era de a§teptat, configurarea se face prin interme¬ 
diul unei interfere web foarte simple 5 ! intuitive. Per to¬ 
tal, router-ul vS poate oferi exact ceea ce ave^i nevoie la 
viteze foarte ridicate.jinand cont totu§i de pre^ul aces¬ 
tui model, ar fi fost excelent dacS producStorii ar fi pus 
la dispozl^ie mScar un port USB sau, de ce nu, chlar un 
modul wireless de tip dual-band ce ar fi putut sS 
acopere ji plaja de frecven^e de 5 GHz. 


SanDisk Cruzer Enterprise 
USB Flash Drive 


COMPLETEAZA-TI 

^OCECTIA Libraria 


CUREVISTELEPREFERATE 

aparutepAnAacum! 




www.chip.ro/librarie 

Pentru comenzi fblositi codui de reducere 
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Siguranta §i flexibilitate 


V -a^i Imaginat 
vreodatS cat 
de simplu poate fi sS 
lucra^i pe orice calcu¬ 
lator sau laptop 5 I sS ave^i 
acces la toate documentele 5 ! re- 
sursele unei re^ele de calculatoare fie ea 
acasS, la ^coalS sau la local de muncS? Cei de 
la SanDisk au fScut posibil acest scenariu. 
impreunS cu compania Check Point, au 
pus la punct un stick USB ce confine 0 apli- 
ca^ie menitS sS creeze un media virtual. Inde¬ 
pendent 5 I deosebit de sigur, prin Intermediul cSru- 
ia puteti sS accesa^i $i sS lucra^i cu fi^iere ce pot fi 
stocate pe acela^i stick USB sau pe un server de acasS, 
§coalS etc. 

Noul spa^iu virtual poate fi rulat pe orice PC sau lap¬ 
top ce are instalatS 0 versiune de Windows pe 32 de bi^i. 
Indiferent unde lucrati, online sau offline, de fiecare data 
ve^i avea aceeaji imagine de fundal, aceleaji fi§iere sau 
aranjamente fScute pe desktop-ul virtual. 0 astfel de so¬ 
luble este deosebit de utila ji atunci cand nu de^ineti un 
laptop personal pe care sa il puteti folosi oricand 5 ! oriun- 
de. Pe de alta parte, stick-ul este foarte simplu de trans- 


Ofertant: Parlenerii Sandisk, Pref: 572 Lei 


portat 5 I, odata conectat la un calculator, sunte^i gata 
de ac^lune. Indiferent ce activi- 
ta^i ve^i face, la 
sfarjit 



nu ve;l 

lasa nici un fel 
de urma pe calculatorul 
gazda, aplica^ia fiind gandita in a^a 
fel incat sa permita accesul la resursele respectivului PC 
gazda insa fara a instala, copia sau edita vreun filler sau a 
face vreo setare. 

SanDisk Cruzer Enterprise USB Flash Drive dispune 
de un spa^iu de stocare de 4 GB, ce poate fi utillzat pentru 
a stoca orice ave^l nevoie. Siguranta este la ea acasa de- 
oarece se poate activa protec^ia hardware care automat 
va cripta respectivele date pe baza unei chei hardware pe 
256 de bi^l. Transferal datelor se face la 0 rata de 24 de MB/s 
in cazul procedurii de citire ji de aproximativ 20 de MB/s 
in cazul copierii informa^iilor pe stick. 

■ BogdanS 





deoriundi 

lacraUMMi 

MUkuMofUl 


calcibtor 


Fotografia de noapte 

■ tcNpMMninKaur 


D^LRmrileviitorului 


in cadrul acestei oferte sunt disponibile revistele apaaite 
pe piaja pana la edi^ia defebruarie 2010 (inclusiv). 


InhiptA 
cu vlru^H 
formalAl 







































































DJll^lMraUi 


Titlu: Zburatorii noptii 
Autor: George R.R. Martin 
Colectia: Nautilus 
Traducere: Mihai Dan Pavelescu 


G eorge R.R. Martin s-a nascut In 1948 
la New Jersey a absolvit jurnalismul cu 
summa cum laude la Northwestern 
University, Illinois. 

in anii 70 George R.R. Martin a scris o serie de 
nuvele, printre care ji Regii nisipurilor (m pregStire 
la Nemira), pentru care i-au fost decernate Premiile 
Hugo 5 i Nebula, apoi a continuat cu romane SF, fanta¬ 
sy 5 i horror. 

In anii '80 a fost producator ji scenarist ?n televi- 
ziune, editor al seriei Twilight Zone la CBS Television 
5 i producator al filmului Beauty and the Beast. 
Nuvela Zburatorii noptii, care da ^i titiul volumului pu- 


blicat m anul 1985, a fost ecranizata. 

in 1996, Martin a Inceput sa scrie seria fantasy 
Cantec de gheafa $i foe (din care la editura Nemira 
au ap^rut Festinul Ciorilor, lure?ul sabiilor 
incle^tarea regilor ^i Urzeala tronurilor). Seria 
este alcatuita din §apte romane, dintre care trei se afla 
Inca in stadiul de proiect (A Dance with Dragons, The 
Winds of Winter si A Dream of Spring). Seria Cantec 
de ghea^a $i foe este considerate o capodopera a 
genului, dupa trilogia Stapanul inelelor de J.R.R. 
Tolkien, drepturile cinematografice hind deja achizi- 
;ionate de HBO, care inten^ioneaza realizarea unui se¬ 
rial in scurt timp. 

Premiile Hugo §i Locus 

Jeroare in abisul spapului cosmic creata de «cel mai 
bun povestitor al domeniuluh.'' 

Science Fiction Review 

„Nave spapale posedate de spirite, cadavre animate 
pentru a fi exploatate la munci necalificate. extraterey 



tri care paraziteaza oamenii afiafi in cautarea divinita- 
lii - un volum de povestiri care transmite atmosfera pri- 
mului film Alien regizat de Ridley Scott." 

Asimov's Science Fiction Magazine 


„Un volum de povestiri SF cu tu^a horror a maestrului 
mondial al literaturii fantasy, G.R.R. Martin." 

Locus 


cA^tigAtorii 

LUNIIIUNIE 

Cel cinci ce^tlgetori ai concursulul NEMIRA, edl^ia 
iunie 2010 , ce a avut ca premii cinci romane 
Dragonii Heorot de Larry Niven, Jerry Pournelle 5 ! 
Steven Barnes, sunt urmetoril: Cosmin Mihai din 
Tergovl^te, Lemeni Laren^iu din Bucure^tl, Cirjan 
Vaslle din Craiova, Lica Gra^lan din Craiova 5 ! 
Constantin Stefan Ceteiin din Breila. 

Info: Cdjtigatorii sunt ruga^i sS contacteze redac^ia la adresa de 
e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.415.158,0268.418.728 



G raficS: 8 Tom Cruise (48) 5 ! Cameron Diaz (38) 
inca in form^, Andaluci'a, Port Antonio 
(Jamaica), Sycamore Cove State Beach, 
Salzburg, urm^rirl cu ma§ini, cu motociclete, 
per pedes, cu tauri, explozii, accidente, pupicl, 
lupte, come etc. 0 paleta surprinzator de bogata, cu 
multe por^iuni reunite, dar prea purine sclipirl. 

Sunet: 8 Dolby, Dolby Digital, DTS, bun, dar cam atat, ca 
in mai toate produc^ille cu buget mare din ultima peri- 
oada, bonus: muzica. 

Gameplay: 10 SIG-Sauer P250, Glock 19, Heckler & Koch 
MP5 si MP7, Beretta 93R, Taurus Judge, Heckler & Koch 
G36C, Z-M LR 300,2011 Ducati Hypermotard, 1966 
Martinique Bronze Pontiac GTO, 1967 Pontiac Grand 
Prix, 2011 Mercedes-Benz S-Class, 2011 Volvo C70, 

Drona Furtif X47 (cred) 5 I incS. Nimic de comentat aid. 
Multiplayer: 10 Perfect pentru 0 le^eala in mul^i, chiar 5 I 
in doi, cu atat mai mult daca Diaz sau Cruise sunt printre 
prefera^i. 0 s 5 mai scai^aie unul-altui ca tot filmul e im- 
posibil, dar nu pentru asta te duel la acest tip de filme. 
Ac^iune: 0 tonS. Comedie: 500 kg. Aventura: 500. 
Romania: 100. DramS: 0. Sens: -2000. 

Storyline: 6 La fel ca pe majoritatea filmelor de ac^iune- 


^ Caftigaunul din cele dud romane Zburatorii noptii de 

S Geoi^ R.R. Martin r^punzand la intrebarea: 


i/v* 


in ce an s-a nascut George R.R. Martin? 

► 1980 

► 1948 

► 1910 


Ul 

Nume. Drenume 1 -^-1 


«/l 

ec 

Cod numeric personal [______1 

Decupa(i talonul $i trimite(i-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 Bra$ov. 

StrJ__ 

hr] Ibi] Iscj IapCZI 

Data limita a concursulul: 1 septembrie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sor^i. 
Numele castigatorului va fi publiGt in edi(ia de luna oaombrie 2010 a revistei. 

Prin completarea si expedierea talonului se exprima acordul dvs. q informa(iile con(inute de talon 

w 

Localitate |_____1 

0 

codPojtaonnnnDjuwi-1 

sa fie inregistrate si prelucrate de catre editura SC 3 D Media CommuniGtions SRL in scop statistic, 
pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursulul. 


Telefon 1 -! 
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http;//www.highiqsociety.orq/ia tests/ 


Toata familia te bate la cap cu 
prostiile tale? Nimeni nu da doi lei pe 
ceea ce zici pentru ca sunt de acord ca 
sunt tampenii? La jcoalS profesoril te 
compatimesc pentru ca nu se va alege 
nimic de capul tau? Vrei s5 le demon- 
strezi tuturor ca de fapt ejti un geniu, 
pe care nu-l in^elege nimeni, dar odata 



III! 1 rin 1 



CAM 

TEST 

international 

hioh bocikty 

ATOl^OUR 

PROFESSIONAL IQ TESTS 


Tha tnt tIandaidiMd mtalligwica iMli 




5 -odata vor ajunge ei la mana ta? I^i e groazS de anii care vor trece pana vei ajunge 
sa le demonstrezi tuturor ca totu^i ai ceva graun^e in cap? Vrei s5 le dai peste nas 
acum $i aid ^i nu $tii cum? 

E simplu. Silabise§te cu voce tare adresa linkului din titlu, scrie-o repede intr-un 
browser pana nu 0 ui^i 5 ! voila! Teste de Inteligen^a atestate 5 ! recunoscute de 0 
lume intreaga. Po^i sa le fad de 0 sut5 de orl pan§ le inve^l pe de rost, iar apoi ii pro- 
voci la duel pe cei care toata via^a te-au luat peste picior. Ai janse sa le dal peste nas 
daca nu te pierzi cu firea, ca de obicei, in fa^a stresului. 


comedie din ultima perioada daca stai sa le analizezi din punctui de vedere al coe- 
ren^ei scenariului, al corectitudinli reac^lilor protagonijtilor, calitatii povejtil etc. 
po^i da cu ele de pamant s^ nu se vada, dar Intalnire explozlv^ nu se ia niciodata 
in serios 5 ! deci nu poate fi depunctat prea mult aid, nu te minte in niclun mo¬ 
ment c^ ar fi altceva decM o„parodle"a filmelor cu spioni 5 ! asta Iar e bine. Chiar ji 
aja ins5, s-ar fi putut lucra mai mult la story. Momentele in care Diaz lejina, de 
exemplu, par pur $i simplu artificll folosite de producator! pentru a leji dintr-o si- 
tua^ie, nici macar aia imposibila. 

Impresie: 7 Un film la care, daca te dud fara nicio preten^ie, razi pana umfli burta, 
ramai cu gura cascata in cateva situa^ii, te bucuri de ac^iune, de actoril cu care ai 
crescut, de ma§ini, de peisaje, de momentele de romantism dintre protagonist! si 
pled bucuros. Nu va a^tepta^i insa sa va mai aduce^i aminte de el peste 0 luna. 
Alternativa: Echipa de soc (The A-Team), dar nu ma pune^i sa caut tipul de tanc 
aparut acolo ca va bat. (Am inva^at eu ne§te scheme in filmele astea doua.) 

■ nev 



www.allakhazam.com 



Te joci un MMO 5 ! habar n-ai ce e ala un quest, cum se face, de unde se ia §i ce 
recompense i^i de? Stai linistit ce nu ejti singurul. lete, pentru e^tia ca tine, un nene 
de§tept s-a gandit se face un site pe care se aglomereze cele mai diverse informa^il 
despre quest-uri, obiecte, profesii 5 ! mai stiu eu ce alte idio^enii legate de cele mai 
jucate MMO-uri ale momentulul. Da, chiar si despre WoW! Nu trebuie se mai intrebi 
pe global chat unde se geseste cine stie ce NPC si se face misto de tine dup-aia 
juma'de glob. Intre pe Allakhazam si vei sti tot! 


www.noiseqames.com/ 

Nu-i asa ca nu stii se can^i ia chitare? 

Nu-i asa ce nu stii se can^i nici la bass? Nici 
chiar la muzicu^e... dar esti cei mai tare la 
cantat sub dus.Te stiu... te-am auzit, esti 
pe YouTube! Pecat ce cel care comentau 
nu prea te apreciau. Nicio probleme, 
acum pentru afoni ca tine s-a inventat 
www.noisegames.com. Unul dintre cele 
mai misto site-uri de care am avut noro- 
cul se dau prin perinderile mele pe net si cu care po^i face un pic de muzice fere nl- 
ciun fel de stres. Cu noue preseturi puse la dispozl^le, noisegames te ajute se ?^i pui 
urechea muzicaie la treabe si se pui cap la cap intr-un mod armonios noue tipuri de 
stiluri diferite de muzice. Trecandu-te prin blues si punk, muzica de sub dus S' cea de 
la concerte rock, pane si slide guitar, noisegames te poate ^ine ocupat ore intregi, in- 
nebunind vecinii cu muzica ta nebune. Este unul dintre cele mai falne site-uri peste 
care am dat luna asta. 
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3 872 ores on the wall... 




§ tiu ca sunte^i obijnui^i cu Paul, dar de data 
aceasta am facut o excep^ie de la regula. 
Munchkin e un banal joc de eSr^i, iar tovar^^ul 
Policarp, care nu se atinge decat de dame, e un tip serl- 
os, responsabil, cu o slujba adevarata 5 ) 0 jinjila de care 
are grija ca de ochii din cap. l-am pasat Armageddon 
Empires $i Solium Infernum, convins ca numai el le poa- 
te oferi grija §i aten^ia de care au nevoie asemenea copii 
minune ai boardgaming-ului. Dar destui despre Paul, e 
timpul sa mai spunem cate ceva despre Policarp. Am 
aflat ca a sadit un pom, prun mai exact, §i a cladit cu ma- 
nu^ele lui aristocratice 0 vilu^a pentru jin^ila. Armata a 
facut-o la Space Marines. Daca dori^i sa-l cunoa^te^i (in 
cort sau in apartamentui lui ultracentral cu trei camere 
5 I aer condi^ionat) m vederea c^satoriei, contacta;i-ma 
de urgen^a. Nu percep decat 25 la suta din mo§tenire §i, 
ca bonus, ve^i ob^ine 0 reducere substantlala la diverse- 
le otravuri care v3 vor asigura 0 vaduvie lunga §i fericita. 

Sa revenim, totuji, la pasiunea care ne-a strans la- 
olalta pe aceasta 

pagina. De^in 
una bucata 
Arkham 
Horror ji toa- 
te expansi- 
on-urile 
sale (sute 
de car^i, 
sute de 
coun¬ 



horror. ..), aproape toata „colectia" Descent: Journeys 
Into The Dark (l-am mceput pe lumina 5 I l-am termi- 
nat pe intuneric) 5 ! alte cateva jocuri pe care nu apuc 
sa le scot la lumina pe cat de des a^ dori. Setup-ul du- 
reaza mult, au reguli complexe, sunt mari consumatoare 
de timp, pe scurt e cam greu sa le joci la carciuma, in 
fa^a unei berici. Ca sa nu mai vorbim de faptui c5 vreun 
amic mai irascibil 0 sa ma bata ca pe ho^ii de cai daca ii 
voi sugera sa se spele pe maini inainte sa-mi atinga fru- 
muse^e de cartona^e. Drept urmare, aveam nevoie de 
un joculete simplu, portabil, care sa nu ocupe mult loc 
in rucsac ^i sa poata fi Jucat la aproximativ trei minute 
dupa ce am deschis cutia. Munchkin se mscrie perfect in 
aceasta categorie. 5 i e al naibii de amuzant, ceea ce con- 
stituie un mare plus. 

In esen^a, Munchkin este un joc de car^i (aten^ie, 
nu e Trading Card Game), depajit in complexitate doar 
de §eptic, care parodiaza RPG-urile, powergaming-ul ji 
plimbarile romantice sub clar de goblini prin dungeon- 
urile de pretutindeni. Un fel de Dungeon And Dragons 
pentru naveti§ti. 5 tim cu to^ii ca prin^esa din turn ji dra- 
gonul care pericliteaza pSstorituI ^i impiedica transhu- 
man^a s§ se desfa^oare in condi^ii optime nu sunt prin- 
cipalele motive pentru care va ridica^i impotriva cetelor 
nihiliste ale Adancurilor. Levelling-ul, loot-ul §i mirosul 
de sange... ele va motiveaza aventurile, ele va imping 
sa contestati autoritatea Dragonului de Plutoniu. Pe 
scurt 5 i in cuvintele unor americani de treaba (Steve 
Jackson Games)... "Kill the monster, grab the treasure, 
stab your friends". In Munchkin vei casapi mon§tri, vel 
acumula bogatil nebanuite, vei manui infama BatS a 
Napalmului laolalta cu Drujba Insangerata a Desfigurarii 
5 I vei pune be^e in roate 
celorlalti jucatori.TotuI 
in incercarea de a 
ajunge la legendarul 
NIVEL ZECE...ce... 
ce... ce. 5 i te veicoco- 
§a de ras. Sau te vei 
certa groaznic cu ami- 
cul tau cel mai bun care 
tocmai ^i-a furat Armura 
Sfin^enlei Glorioase cu 
Genunchiere de 
Tungsten +7.6. 

Exagerez, desigur, ge- 
nunchierele vin separat. 

PachetuI de baza 
(caci exista 5 ! 0 sumede- 
nle de expansion-uri) 
confine 176 de car^i or- 
ganizate in doua deck-uri. 



Rooms (unde sunt repartiza^i mon 5 trii, clasele, rasele, 
capcanele 5 ! blastamele) §i Treasures (obiecte, po^iuni 5 ! 
aja mai departe). 1^1 incepi tura tragand 0 carte din pa- 
chetul Rooms. Daca este un monstru, te vei lupta cu el, 
iar in caz de victorie, crejti in nivel ji i^i incasezi rasplata, 
adica un numar de car^i din pachetuI Treasures. Lupta e 
simpla §i consta in compararea nivelului monstrului cu 
nivelul tau (plus eventualele bonusuri oferlte de obiec¬ 
te). fn caz de egalitate, monstrul cajtigS (excep^le f^- 
cand Warrior-ul, care ca^tiga remizele). Cellal^i jucatori 
pot interveni in lupta, de obicel cu vreun buff/po^iune 
pentru sarmanul monstru (daca e^ti in pericol sa ca^tigi 
jocul). Desigur, le po^i promite marea cu sarea (de la 
obiecte din joc pana la lazi de here IRL) pentru a-l con- 
vinge sa stea cumin^i sau s5 te ajute pe tine sa infrangi 
bazdaganla. Presupunand ca a;i avut ghinionul sa tra- 
ge^i un blestem sau o capeana... asta e, indura^l efectele 
fi merge^l mai departe spre nivelul 10. In caz contrar (nu 
monstru, nu blastam/capcan^), pastrami cartea fi, dacS 
dori^i, va pute^i lupta cu un monstru din mana. Nu va 
surade ideea?Trageti inca 0 carte (fara a 0 arata celor- 
lal^l jucatori) fi rasuflatl ufura^i ca a^i mai supravie^uit 0 
tura. 51 tot afa pana cand va lua^i la bataie sau caftlga^i 
jocul. 

Munchkin poate fi 0 experien^a extrem de amu- 
zanta, pe care 0 recomand cu mare c^ldura, dar dupa 
vreo cateva sesiuni, cand a^i inva^at pe de rost toate car- 
tile, s-ar putea sa nu va mai distreze ca la inceput. Atunci 
pica bine expansion-urile. Dar daca nu rade^i de doua 
orl la aceeafi gluml^a sau daca suntetl genul care nu 
poate fi amuzat la infinit de 0 caricatura reufita, ar fi 
bine sa spune^l pas (sau sa investi^i in add-on-uri). 
Norocul joaca un rol foarte Important fi sS spui ca„ai de- 
venit bun" la Munchkin e ca fi cand ai spune ca efti un 
as la Macao. Oricum, scopul lui Munchkin nu e sa devii 
un as al car^ilor fi un mare strateg, cl singura ta grija e sa 
ajungi la Nivelul ZECE prin orice mljloace posibile. 

Incluslv sa inghi^i o carte dac^ asta il va convinge pe 
amicul tau sa-^i paseze Grenada Absolutului Fragmentat 
fara de care n-ai nici cea mai mica fansa in fa^a 
Balaurului Indoliat. ^\, cel mai important, sa te distrezi 
fdcand asta. 
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ABONEAZA-TE acum 
SIMPLU si RAPID prin SMS! 


TrImite cuvantul^XlX®) CD 
prin SMS la numSrul 

f i efti abonat pe 











Google Docs VS. as. 
Office Live Web Apps 


Windows? 

la puttrta a faptta 


la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 





itloiscapInMoartlor 
:iutfrc ■■ 




.-Ferlti-vado 




Trimite cuvSntul^XI® 
prin SMS la numdrul 

fi efti abonat pe 


oneazl-fl 
Icient- 




la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


SMS-ul trebuie sd contind numai cuvdntui ABO. 

Dupd primirea SMS-ului, veti fi contactat de cdtre 
un reprezentant al editurii la numdrul de telefon 
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica 
revista la care dorifi abonamentui, edifia de la 
care acesta trebuie sd inceapd f i adresa la care 
veti primi revistele. 


Detain pe: www.chip.ro/sms 


Trimite cuv§ntul^^[I]® 
prin SMS la numdrul 

57300 

f i efti abonat pe 




la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 9 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 



Trimite cuvantul^S^E® 
prin SMS la numdrul 

fi efti abonat pe 





la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 15,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 
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www.chip.ro/librarie 


I 


Abonament „ 

START" 

1 _ 

' RevIsta 

i 

Doresc abonamentui s3 
inceapa cu luna: 

Numar 

abonamente 

comanejate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente x pret 
unitar abonament) 

CHIPcu CD 

6 aparitii 



40.00 lei 


CHIPcu CD 

12 aparitii 



72.00 lei 


CHIP cu DVD 

6 aparitii 



60.00 lei 


CHIP CU DVD 

12 aparitii 



112.50 lei 


LEVEL 

6 aparitii 



69.00 lei 


LEVEL 

12 aparitii 



119.00 lei 


PC PRACTIC 

6 aparitii 



39.00 lei 


PC PRACTIC 

12 aparitii 



75.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

6 aparitii 



49.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

12 aparitii 



95.00 lei 



Total general de plat^: 



Completati online la adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau 
trimiteti aceasta paging completata cu abonamentele alese fi cu datele dumneavoastr^, 
impreuna cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat poftal) pe e-mail 
la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numSrul 0268-418728 sau prin pofta la 
adresa: Badescu loana, 0P2 CP4,500530 Brafov. Pentru orice alte detail! suplimentare 
va rugam sa ne contactati prin e-mail la abonamente@ 3 dmc.ro sau la telefoanele 0268- 
418728,0368-415003,0723-570511,0744-754983 interior 30, sau la fax 0268^18728. 


Plata se poate efectua prin: 

► p!a!a online pnn card de credit (mai muiie detain pe dttp;//www chip.ro) 

► '.Je.ounere de numerar ta once ghifou BRO in lontui ? 0 Media Communications 
nr. R078 BROE 080S V056 0497 0800 deschis la BRD Brasov 

► ordin de plaW in contui 3 D Media Communications (cod fiscal RQ1Q99B07) 
nr. R07]ABNAOaf)0264100Q6a476 deschis la RBS Bank Brajov. 

► pentru tetari. plata se+rce in comet R090TREZ1315069X)O(e00746 deschis la Trezmena Brasov 

► mandat iatai oe numele Badescu OP 2 CP 4 500530 Br risov _ 


Denumirea firmei / C.U.I. 
Nume, prenume 



Localitate 
Cod Postal 
Telef^i^s 
Am platit 



iLJFscLfcL 


Am mai fost abonat, cu codul | 


e-mail _ 

'cu mandatui postal/ordinui de plata nr^ 
Semnatura 


Pentru operativitate, vd rugam sd completati 
online talonul 

la adresa www.chip.ro/librarie sau 
sa trimiteti talonul alaturat prin fax 
la 0268-418728 sau prin e-mail la 
abonamente@3dmc.ro 


Identitated operatorului de date 3 0 Media (iiiTiiTiuni^ 

Bddescu (ixidetM acest Ibnnular suit de acord ca infonnatiile ^ 
prelucrate 9 sd fie introluse in baza de date a 3 D Media Communicatiom ^ 
pentru actiuni de marketing direct 51 corespondenta comerciaia. In confomutate cu 
prevederileafL 12-18 din Legea 677 din 2001 dispunetideurmatoareledreptun:de 
informare de acces de intervenfie; de opozitie de a nu fi supus unei decifli indivi^^ 
va adresa justitiei. IWru exercitarea acesta drepturi va rugam sa ne contactati. b 
adresa 3 0 Media ConniunitBtions SRL 0P2. CP4.500530 Bra^. sau ain fax la nurnarul 
0268-418728.3 0 Media (iimmunications a fost insoisa in registrul de evidenta a prelucrani 
de date cu caracter personal al ANS-fW sub nutnarul 4702. 

























































































































Cautd pachetui promotional! 

CHIP ru DVD * rartea 


HP EliteBook8740w 


Alienware 


Forma 

pentru 


nrjjri^.Tnij 

[AshampooHoine 
Designer 1.0 


PowerOVD 

10Ultra3D 


HanI diskul inteligent 


PaintShop 

ProX3 


Solutii pentru detectia erorilor $i intretinerea mediului 
de stocare ► 60 


A trecut vremea li 


PIdci de b 


won Internet 
'security 2010 


Erori mid, pericole mari 


[$‘ 94 * 490 ^ 


Pericolul vine de la programatori ► 46 


Sfaturi pentru obtinerea unei cromatici 
deosebite in fotografii ► 88 


review 


Hard diskul 
inteligent 

Solutii pentru 
detectia erorilor 
si intretinerea 

9 9 

mediului de stocare 


Erori mici, stricaciuni man 

Cre^elile de programare determina §i cel mai 
bun program sa devina periculos. 


Windows cu aroma de Mac 
si garnitura de Linux 

Cea mai buna combinatie de aplicatii 
din cele trei lumi. 


iPhone 4 


16 Review ► 66 EP 


Metamorfoza ^ 
pentru Windows 


Cum va face sistemul 


Frumusete de la Mac OS X si putere din Linux ^ 40 


In luna august veti putea citi 


Sau incursiunea 
seriei in necunoscut 


Razboiulpmai realist, mai aproape de noi? 


*Cu titlu informativ 
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asculta mii de hituri pe teiefonul mobil 
creeaza-ti playlisturi §i trimite^le prietenilor 

E simplu sa le ai pe toate! Intrain Orange Young, 
reincarca-ti cartela PrePay cu 7 euro §i hai la butoane 
Tn Music Box pe www.nelimiteaza-te.ro 


Orange Young > nelimiteaza-te 

TVA aplicabil la cumpararea tichetului de reincarcare 


orange 


























